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รายละเอียดของหลักสูตร 

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร> 

หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ.2566 

 

ช่ือสถาบันอุดมศึกษา  มหาวิทยาลัยเจ-าพระยา 

คณะ    วิทยาศาสตร4และเทคโนโลยี 
 

1. รหัสและช่ือหลักสูตร  

รหัสหลักสูตร 25411001100456 

ภาษาไทย:  วิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร4 

ภาษาอังกฤษ:  Bachelor of Science Program in Computer Science 
 

2. ช่ือปริญญา และสาขาวิชา  

ช่ือเต็ม (ไทย):  วิทยาศาสตรบัณฑิต (วิทยาการคอมพิวเตอร4) 

ช่ือยfอ (ไทย) :  วท.บ.(วิทยาการคอมพิวเตอร4) 

ช่ือเต็ม (อังกฤษ): Bachelor of Science (Computer Science) 

ช่ือยfอ (อังกฤษ) : B.Sc.(Computer Science) 

3. วิชาเอก  

ไมfมี 

4. จำนวนหนIวยกิตท่ีเรียนตลอดหลักสูตร 

121 หนfวยกิต 

5. รูปแบบของหลักสูตร 

5.1 รูปแบบ 

เปiนหลักสูตรระดับปริญญาตรี หลักสูตร 4 ปl 

5.2 ประเภทของหลักสูตร 

หลักสูตรทางวิชาการ 

5.3 ภาษาท่ีใชQ 

การจัดการเรียนการสอน เปiนภาษาไทย เอกสารและตำราในวิชาหลัก เปiนตำราภาษาไทยหรือ

ภาษาตfางประเทศ 

5.4 การรับเขQาศึกษา 

รับนักศึกษาไทยและนักศึกษาตfางประเทศท่ีสามารถพูด ฟrง อfาน เขียนและเข-าใจภาษาไทยได- 

5.5 ความรIวมมือกับสถาบันอ่ืน 

เปiนหลักสูตรเฉพาะของสถาบันท่ีจัดการเรียนการสอนโดยตรง 

5.6 การใหQปริญญาแกIผูQสำเร็จการศึกษา 

ให-ปริญญาเพียงสาขาวิชาเดียว 
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6. สถานภาพของหลักสูตรและการพิจารณาอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตร 

 6.1 สถานภาพหลักสูตร 

§ หลักสูตรปรับปรุง กำหนดเปtดสอน ภาคการศึกษาท่ี 1 ปlการศึกษา 2566 

§ ปรับปรุงจากหลักสูตร หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร4 พ.ศ.

2561 

§ เร่ิมใชQปWการศึกษา ภาคการศึกษาท่ี 1 ปlการศึกษา 2566 เปiนต-นไป 

§ ปรับปรุงคร้ังสุดทQายปWการศึกษา ปlการศึกษา 2561  

 6.2 การพิจารณาอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตร 

§ ได-พิจารณากล่ันกรองโดยคณะกรรมการสภาวิชาการมหาวิทยาลัยเจ-าพระยา 

      ในการประชุมคร้ังท่ี 1/2565 เม่ือวันท่ี 9 เดือน มีนาคม พ.ศ.2566  

§ ได-รับการอนุมัติ/เห็นชอบจากสภามหาวิทยาลัยเจ-าพระยา  

ในการประชุมคร้ังท่ี 3/2565 เม่ือวันท่ี 29 เดือน มีนาคม พ.ศ.2566 

 

7. ความพรQอมในการเผยแพรIหลักสูตรท่ีมีคุณภาพและมาตรฐาน 

หลักสูตรมีความพร-อมเผยแพรfคุณภาพและมาตรฐานตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิ ระดับอุดมศึกษา พ.ศ.

2565 จะขอรับประเมินเพ่ือรับรองหลักสูตรในปlการศึกษา 2569  

 

8. ช่ือ ตำแหนIง และคุณวุฒิการศึกษาของอาจารย]ผูQรับผิดชอบหลักสูตร 

ชื่อ – สกุล 

ตำแหน0งทางวิชาการ 

เลขประจำตัวบัตรประชาชน 

คุณวุฒิ/สาขาวิชา สำเร็จการศึกษา 

มหาวิทยาลัย ปH 

1. นางสาวจิรนันท/  กมลสินธุ/ 

อาจารย/ 

x-xxxx-xxxxx-xx-x 

ปรด.(การบริหารธุรกิจ) 

วท.ม.(วิทยาการคอมพิวเตอร/)  

บช .บ. (การบัญชี)  

มหาวิทยาลัยนเรศวร 

มหาวิทยาลัยรังสิต 

มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร/ 

2565 

2545 

2537 

2. นางสาวเนาวรัตน/  ปMNนอำนาจ 

ผูRชSวยศาสตราจารย/ 

x-xxxx-xxxxx-xx-x 

วท.ม.(วิทยาการคอมพิวเตอร/)  

วท.บ.(วิทยาการคอมพิวเตอร/)  

 

มหาวิทยาลัยรังสิต 

มหาวิทยาลัยราชภัฏหมูSบRานจอมบึง 

2551 

2544 

 

3. นายสุกิจ  กมลสินธุ/ 

อาจารย/ 

x-xxxx-xxxxx-xx-x 

วท.ม.(วิทยาการคอมพิวเตอร/) 

วศ .บ. (เครื่องกล)  

 

มหาวิทยาลัยรังสิต 

มหาวิทยาลัยนเรศวร 

 

2549 

2543 

 

4. นางสาวรษา  ทองคงอยูS 

อาจารย/ 

x-xxxx-xxxxx-xx-x 

วท.ม.(วิทยาการคอมพิวเตอร/) 

บธ.บ.(คอมพิวเตอร/ธุรกิจ) 

 

มหาวิทยาลัยรังสิต 

มหาวิทยาลัยเจRาพระยา 

 

2547 

2544 

 

5. นางสาวอุทัยวรรณ แกRวตะคุ 

อาจารย/ 

x-xxxx-xxxxx-xx-x 

วท.ม.(วิทยาการคอมพิวเตอร/) 

วท.บ.(วิทยาการคอมพิวเตอร/)  

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลRาพระนครเหนือ 

มหาวิทยาลัยเจRาพระยา 

2559 

2552 
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9. สถานท่ีจัดการเรียนการสอน 

คณะวิทยาศาสตร4และเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยเจ-าพระยา จังหวัดนครสวรรค4 

 

10. อาชีพท่ีสามารถประกอบไดQหลังสำเร็จการศึกษา 

(1) นักวิเคราะห0และออกแบบระบบโปรแกรม (Systems Analyst) 

(2) นักวิเคราะห0ระบบเครือขEายคอมพิวเตอร0 (Computer Network Analyst) 

(3) นักออกแบบและพัฒนาเว็บไซต0 (Web Developer) 

(4) ผู]ประกอบการรับติดต้ัง ดูแลระบบเครือขEาย 

(5) ผู]ประกอบการด]าน Software 
(6) ผู]ดูแลระบบ E-Commerce 

(7) นักเขียนโปรแกรม (Programmer) 

 

11. สถานการณ]ภายนอกหรือการพัฒนาท่ีจำเปaนตQองนำมาพิจารณาในการวางแผนหลักสูตร 

11.1 สถานการณ]หรือการพัฒนาทางเศรษฐกิจ 

ทักษะดิจิทัลเปiนทักษะที่จำเปiนและสำคัญตfอการพัฒนาประเทศ จากการพัฒนาหลักสูตรนั้นมีสอดคล-อง

กับแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแหfงชาติฉบับที่ 13 (พ.ศ. 2566 – 2570) ทิศทางการพัฒนาเศรษฐกิจและ

สังคมแหfงชาติมุfงเน-นการขับเคลื่อนเศรษฐกิจด-วย เทคโนโลยีและนวัตกรรม โดยให-ความสำคัญกับการพัฒนา 

ดิจิทัลอีโคโนมี แนวโน-มสถานการณ4การเปลี่ยนแปลงของโลกที่สfงผลกระทบตfอประเทศไทยในประเด็นด-าน

ความก-าวหน-าทางเทคโนโลยี ที่คาดวfาจะมีบทบาทที่สำคัญนั้นคือการเติบโตของเศรษฐกิจแพลตฟอร4ม การ

พาณิชย4อิเล็กทรอนิกส4 การวิเคราะห4ข-อมูลขนาดใหญf การใช-ปrญญาประดิษฐ4 หุfนยนต4และระบบอัตโนมัติ รวม

ไปถึงลักษณะของการทำงานในอนาคตท่ีมุfนเน-นวfาความก-าวหน-าทางเทคโนโลยีดิจิทัลจะทำให-งานบางประเภท

เลือนหายไป และเกิดงานประเภทใหมfขึ ้นมาทดแทน โดยความต-องการกำลังคนที ่มีความสามารถทาง

เทคโนโลยีมากขึ้น ตลอดจนแผนยุทธศาสตร4ชาติ 20 ปl (พ.ศ. 2561 – 2580) ที่มีเป�าหมายการพัฒนาที่ยั่งยืน 

รวมทั้งการปรับโครงสร-างประเทศไทยไปสูfประเทศไทย 4.0 ในการพัฒนาสังคมอุดมปrญญาเพื่อก-าวสูfยุค

เศรษฐกิจดิจิทัล ตลอดจนประเด็นการปฏิรูปประเทศที่ให-ความสำคัญกับการเพิ่มคุณภาพทั้งด-านวิชาการและ

ทักษะการทำงานท่ีสามารถตอบสนองตfอการเปล่ียนแปลงอยfางรวดเร็ว การเรียนรู-ตลอดชีวิต และ soft skill ท่ี

มีความจำเปiนมากขึ้น โดยมุfงเน-นให-ผู-เรียนได-มีการพัฒนาทักษะฝlมือควบคูfกับการทำงานรfวมกับผู-อื่น เพื่อให-มี

สมรรถนะท่ีเปiนไปตามความต-องการของสถานการประกอบการ  

ในปrจจุบันเทคโนโลยีสารสนเทศได-ทำให-เกิดธุรกิจใหมf ๆ เกิดขึ ้นมากมายและมีการแขfงขันกันสูง

โดยเฉพาะในองค4กรหรือหนfวยงานตfาง ๆ ทั้งภาครัฐและเอกสารได-มีการใช-เทคโนโลยีในการติดตfอสื่อสารให-

เข-าถึงกลุfมเป�าหมายมากยิ่งขึ้น เพื่อให-มีโอกาสความได-เปรียบทางการค-า โดยการสื่อสารนั้นต-องมีการสื่อสารท่ี

มีประสิทธิภาพและตรงกับกลุ fมเป�าหมายความต-องการอาชีพในสาขาวิทยาการคอมพิวเตอร4ได-อยfางมี

ประสิทธิภาพ จึงทำให-บุคลากรท่ีมีทักษะด-านวิทยาการคอมพิวเตอร4มีความต-องการของตลาดแรงงานสูง ดังน้ัน
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การพัฒนาหลักสูตรวิทยาศาสตราบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร4 ที่มีการปรับปรุงเพิ่มเนื้อหาเกี่ยวกับ

ปrญญาประดิษฐ4 (AI) ความปลอดภัยทางไซเบอร4 การพัฒนาซอฟต4แวร4สำหรับธุรกิจ การฝ�กปฏิบัติงาน 

(Internship) เปiนต-น และจำเปiนต-องพิจารณาความสอดคล-องกับสถานการณ4ภายนอกหรือการพัฒนาท่ีจำเปiน 

เพ่ือให-บัณฑิตมีทักษะตรงตามความต-องการของตลาดงานและสามารถประกอบอาชีพได-อยfางมีประสิทธิภาพ 

11.2 สถานการณ]หรือการพัฒนาทางสังคมและวัฒนธรรม 

สถานการณ4หรือการพัฒนาทางสังคมและวัฒนธรรม ที่พิจารณาในการวางแผนหลักสูตรนั้นได-คำนึงถึง

การเปลี ่ยนแปลงด-านสังคมยุคของวิว ัฒนาการคอมพิวเตอร4 และการใช-คอมพิวเตอร4ทุกหนทุกแหfง 

(Ubiquitous Computing) การใช-งานอุปกรณ4คอมพิวเตอร4ในรูปแบบตfางๆ ทั ้งในด-านของฮาร4ดแวร4 

ซอฟต4แวร4  มีการพัฒนาและเพิ่มขึ้นอยfางรวดเร็วประชาชนสfวนใหญfจะใช-คอมพิวเตอร4ในทุกๆ ด-าน  เชfน การ

ติดตfอสื่อสาร ความบันเทิง การรับสfงข-อมูลผfานเครือขfาย ตลอดจนการเขียนโปรแกรมที่นำมาใช-ในหนfวยงาน

หรือองค4กรตfางๆ ซึ ่งจะนำไปสู fสังคมที ่มีการใช-คอมพิวเตอร4ทุกหนทุกแหfงตลอดเวลา  ทำให-เกิดการ

เปลี่ยนแปลงทางสังคมและวัฒนธรรมเปiนอยfางมาก ทั้งนี้จำเปiนต-องใช-นักวิทยาการคอมพิวเตอร4จำนวนมากท่ี

มีความเปiนมืออาชีพ มีความรู-ความเข-าใจในผลกระทบทางสังคมและวัฒนธรรม มีคุณธรรม จริยธรรม ท่ีจะชfวย

ชี้นำและขับเคลื่อนให-เกิดการเปลี่ยนแปลงนี้เปiนไปในรูปแบบที่สอดคล-องและเหมาะสมกับวิถีชีวิตของ

สังคมไทย 

การส fงเสร ิมการศึกษาด-านว ิทยาการคอมพิวเตอร 4เป iนกลไกด-านหนึ ่งของการข ับเคล ื ่อน

กระบวนการพัฒนาทุกขั้นตอนที่ต-องใช- “ความรอบรู-” ในการพัฒนาด-านตfางๆ ด-วยความรอบคอบ และเปiนไป

ตามลำดับขั้นตอน สอดคล-องกับวิถีชีวิตของสังคมไทย รวมทั้งการเสริมสร-างศีลธรรมและสำนึกในคุณธรรม

จริยธรรมในการปฏิบัติหน-าที่และดำเนินชีวิตด-วยความเพียร อันจะเปiนภูมิคุ-มกันในตัวที่ดีให-พร-อมเผชิญการ

เปล่ียนแปลงท่ีเกิดข้ึนท้ังในระดับครอบครัว ชุมชน สังคมและประเทศชาติ 

11.3 ยุทธศาสตร]กลุIมจังหวัดภาคเหนือตอนลIาง 2 

ยุทธศาสตร4กลุ fมจังหวัดภาคเหนือตอนลfาง 2 (พิษณุโลก สุโขทัย อุตรดิตถ4 ตาก) ในการพัฒนา

ศักยภาพคนและเศรษฐกิจดิจิทัลเพื่อสนับสนุนการเปiนศูนย4กลางด-านการค-า การทfองเที่ยวเชิงประวัติศาสตร4 

เกษตรสมัยใหมfและอุตสาหกรรมแปรรูป โดยหลักสูตรมุfงผลิตบัณฑิตที่มีความรู-ความสามารถด-านเทคโนโลยี

ดิจิทัล อาทิ การพัฒนาซอฟต4แวร4 การวิเคราะห4ข-อมูล การประยุกต4ใช- AI และ IoT เพื่อสนับสนุนการจัด

การเกษตรอัจฉริยะ การตลาดออนไลน4 การยกระดับผู-ประกอบการ OTOP และ SMEs ในพื้นที่ ตลอดจนการ

เพิ่มขีดความสามารถด-าน Cybersecurity ให-กับหนfวยงานท-องถิ่นและภาคธุรกิจ สอดคล-องกับยุทธศาสตร4

การพัฒนาทรัพยากรมนุษย4และเศรษฐกิจฐานนวัตกรรมของกลุfมจังหวัด และตอบสนองตfอความต-องการ

แรงงานดิจิทัลในพื้นที่ เพื่อสร-างความเข-มแข็งให-กับเศรษฐกิจท-องถิ่น ควบคูfกับการพัฒนาคุณภาพชีวิตของ

ประชาชนตามเป�าหมายการพัฒนาที่ยั่งยืน (SDGs) และยุทธศาสตร4ชาติ 20 ปl ทั้งนี้ หลักสูตรยังสfงเสริมให-

นักศึกษาสามารถบูรณาการองค4ความรู-ด-านวิทยาการคอมพิวเตอร4กับโจทย4ของพื้นที่ได-จริง อาทิ โครงงาน

พัฒนาระบบสารสนเทศเพื่อการทfองเที่ยว การใช-แอปพลิเคชันสนับสนุนการจัดการตลาดสินค-าเกษตร การ

พัฒนาผลิตภัณฑ4ดิจิทัลรfวมกับภาคอุตสาหกรรมท-องถิ่น เพื่อให-บัณฑิตสามารถเปiนกำลังสำคัญในการพัฒนา

และยกระดับเศรษฐกิจสังคมในกลุfมจังหวัดภาคเหนือตอนลfาง 2 ได-อยfางย่ังยืนตfอไป 
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11.4 ยุทธศาสตร] วิสัยทัศน] พันธกิจ ทิศทางการพัฒนา มหาวิทยาลัยเจQาพระยา 

หลักสูตรวิทยาการคอมพิวเตอร4สอดคล-องกับวิสัยทัศน4ของมหาวิทยาลัยเจ-าพระยา ในการเปiน 

“มหาวิทยาลัยชั้นนำด-านการจัดการศึกษาและวิจัยเพื่อการพัฒนาท-องถิ่นและประเทศ” โดยหลักสูตรมุfงผลิต

บัณฑิตที่มีสมรรถนะด-านเทคโนโลยีดิจิทัลและทักษะวิทยาการคอมพิวเตอร4ขั้นสูง ตอบสนองตfอ พันธกิจของ

มหาวิทยาลัย ในการจัดการศึกษา การวิจัย การบริการวิชาการ และทำนุบำรุงศิลปวัฒนธรรม โดยบัณฑิต

สามารถประยุกต4องค4ความรู-ด-านการเขียนโปรแกรม การวิเคราะห4ข-อมูล ปrญญาประดิษฐ4 และเทคโนโลยี

สารสนเทศ เพื่อพัฒนางานวิจัยและนวัตกรรมที่ตอบโจทย4พื้นที่ สอดคล-องกับ ยุทธศาสตร4และทิศทางการ

พัฒนาของมหาวิทยาลัย ในด-านการยกระดับคุณภาพการศึกษาที่มุ fงเน-น Outcome-based Education 

(OBE) การบูรณาการการเรียนการสอนกับโครงงานและโจทย4จริงในท-องถิ่น การพัฒนาทักษะผู-เรียนให-มีความ

พร-อมสูfตลาดแรงงานดิจิทัล และการสร-างเครือขfายความรfวมมือกับภาคอุตสาหกรรมและหนfวยงานท-องถ่ิน

เพ่ือพัฒนาเศรษฐกิจ สังคม และชุมชนของจังหวัดนครสวรรค4และกลุfมจังหวัดภาคเหนือตอนลfาง 2 หลักสูตรยัง

สนับสนุนการใช-เทคโนโลยีเพื่อการบริหารจัดการเชิงรุก การวิจัยและบริการวิชาการที่ตอบสนองตfอ BCG 

Economy Model และ Thailand 4.0 สร-างบัณฑิตที่มีคุณธรรม มีจิตสาธารณะ และสามารถเปiนกำลังสำคัญ

ในการพัฒนาอยfางย่ังยืนตามเป�าหมาย SDGs ของมหาวิทยาลัยเจ-าพระยาตfอไป 

11.5 ความเส่ียงและผลกระทบจากภายนอก 

ผลกระทบจากการเปล่ียนแปลงของเทคโนโลยีท่ีมีความรวดเร็ว เชfน ปrญญาประดิษฐ4 (AI) Generative AI 

และเทคโนโลยีคลาวด4 ที่อาจทำให-เนื้อหาหรือทักษะบางด-านในหลักสูตรล-าสมัยหากไมfมีการปรับปรุงอยfาง

ตfอเนื่อง อีกทั้งความผันผวนทางเศรษฐกิจและการเปลี่ยนแปลงโครงสร-างตลาดแรงงานดิจิทัล อาจสfงผลตfอ

ความต-องการบัณฑิตด-านวิทยาการคอมพิวเตอร4 รวมถึงการแขfงขันกับหลักสูตรในมหาวิทยาลัยอื่นที่มีการ

พัฒนาอยfางตfอเนื่องและมีเครือขfายกับภาคอุตสาหกรรม ทำให-มหาวิทยาลัยต-องปรับตัวเพื่อรักษาคุณภาพและ

ความนfาสนใจของหลักสูตร นอกจากนี้ การเปลี่ยนแปลงนโยบายภาครัฐ เชfน นโยบาย Thailand 4.0 BCG 

Economy Model และนโยบายด-านการศึกษาที่เน-น Outcome-based Education อาจสfงผลให-หลักสูตร

ต-องมีการทบทวนการเรียนการสอนและการประเมินผลให-สอดคล-องกับมาตรฐานใหมf รวมถึงมาตรการด-าน

กฎหมาย เชfน PDPA และกฎหมายทรัพย4สินทางปrญญาที่เกี่ยวข-องกับการพัฒนาซอฟต4แวร4 อาจสfงผลตfอ

กระบวนการเรียนรู-และโครงงานของนักศึกษา ความเสี่ยงจากปrจจัยด-านสิ่งแวดล-อม เชfน ภัยพิบัติและโรค

ระบาด อาจกระทบตfอรูปแบบการเรียนการสอน onsite ทำให-ต-องปรับเปiนระบบออนไลน4หรือ Hybrid 

Learning ทั้งนี้ หลักสูตรต-องมีการติดตามสถานการณ4ภายนอกอยfางใกล-ชิดและมีการปรับปรุงเนื้อหา รูปแบบ

การเรียนการสอน และกระบวนการประกันคุณภาพอยfางตfอเนื ่อง เพื ่อให-บัณฑิตมีความพร-อมตfอการ

เปล่ียนแปลงและตอบสนองความต-องการของตลาดแรงงานได-อยfางมีประสิทธิภาพ 

11.6 การวิเคราะห]ความตQองการของผูQมีสIวนไดQสIวนเสียกับการผลิตบัณฑิต 

ผู-มีสfวนได-สfวนเสีย (Stakeholders) ที่มีผลตfอการจัดทำหลักสูตรประกอบด-วย สถานประกอบการท่ี

เปiนผู-ใช-บัณฑิต ศิษย4เกfา นักศึกษาปrจจุบัน อาจารย4ประจำหลักสูตร และผู-ทรงคุณวุฒิที่เกี่ยวข-องกับหลักสูตร 

เชfน ผู-บริหารในสถานประกอบการ เปiนต-น ซึ่งการจัดเก็บข-อมูลจัดทำในหลายลักษณะทั้งการเรียนเชิญเพื่อมา

วิพากษ4หลักสูตร การจัดทำแบบสอบถาม การสัมภาษณ4 และคำเสนอแนะจากสถานประกอบการจากการ
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ประเมินผลการปฏิบัติงานของนักศึกษาสหกิจศึกษา เปiนต-น นอกจากนี ้ยังนำวิสัยทัศน4 พันธกิจ และ

วัตถุประสงค4ของมหาวิทยาลัย และคณะ ทั้งนี้ข-อมูลที่ได-ถูกนำมาสรุป วิเคราะห4 และสังเคราะห4เปiนความ

ต-องการของผู-เก่ียวข-องและความคาดหวังของผู-มีสfวนได-สfวนเสียได-ดังตารางตfอไปน้ี 

ตารางสรุปความคิดเห็นความต-องการ/ความประสงค4ของผู-มีสfวนได-สfวนเสียแยกเปiนประเด็น 

ความรูQ ทักษะ จริยธรรม ลักษณะบุคคล 

สถานประกอบการ (จำนวน 10 คน จากแบบสอบถามและการสัมภาษณ/) 

- ภาษาอังกฤษ 

- เขียนโปรแกรม

คอมพิวเตอร/ 

- ออกแบบกราฟฟMก  

- การสื่อสาร 

- การนำเสนอ กลRา

แสดงออกในการ

นำเสนองาน  

- การเขียนโปรแกรม 

- การสรRางสื่อมัลติมีเดีย 

- มีความคิดริเริ่ม

สรRางสรรค/ 

- ตั้งใจปฏิบัติงานตาม

ความรับผิดชอบ 

- มีความขยัน อดทน 

- มีความซื่อสัตย/สุจริต 

- มีจิตใจเมตตา 

เอื้อเฟfgอเผื่อแผS 

- มีจิตสาธารณะ  

- มมีนุษยสัมพันธ/ 

- กลRาแสดงออก  

- เปhนผูRนำที่ด ีผูRตามที่ดี 

- นิสัยใฝjรูRใฝjเรียน 

- คิดอยSางเปhนระบบ 

ผูLทรงคุณวุฒ ิ(จำนวน 5 คน จากการสัมภาษณ/) 

- เขียนโปรแกรม

คอมพิวเตอร/ 
- เครือขSายคอมพิวเตอร/ 
- ฐานขRอมูล 
- Data science  
- ปtญญาประดิษฐ/ 

- เขียนโปรแกรมหรือพัฒนา

ซอฟต7แวร7 

- สร:างเว็บไซต7 

- วิเคราะห7และออกแบบระบบ

คอมพิวเตอร7 

- ดูแลระบบเครือขEาย

คอมพิวเตอร7 

- สร:างระบบฐานข:อมูล 

- พัฒนาโปรแกรมเกม สื่อ

มัลติมีเดีย 

- มีจรรยาบรรณวิชาชีพ

คอมพิวเตอร/ 

- มีความซื่อสัตย/สุจริต 

- กระทำตนที่เปhนไปตาม

กฎระเบียบของสังคม 

และกSอประโยชน/ตSอ

สังคม 

- มีบุคลิกภาพดี และ

นSาเชื่อถือ 

- เปhนผูRนำ และผูRตามที่ด ี

- มีความคิดเชิงตรรกะ 

- กลRาแสดงออก กลRาคิด 

กลRาตัดสินใจ 

- ทำงานรSวมกับผูRอื่นไดR 

ศิษยMเก0า (จำนวน 20 คน จากแบบสอบถามและการสัมภาษณ/) 

- เขียนโปรแกรม

คอมพิวเตอร/ 

- เครือขSายคอมพิวเตอร/ 
- โครงสรRางคอมพิวเตอร/ 
- ออกแบบ และพัฒนา

ระบบไดR  

- การเขียนโปรแกรม  
- การนำเสนองาน 
- ดูแลระบบเครือขSาย

คอมพิวเตอร/ 

- มีจรรยาบรรณวิชาชีพ

ดRานคอมพิวเตอร/ 
- มีการสื่อสาร และการ

นำเสนอไดRตรงประเด็น  
- ความเชื่อมั่นในตนเอง 
- มีความคิดริเริ่ม

สรRางสรรค/  

อาจารยM (จำนวน 5 คน จากการสัมภาษณ/) 

- เขียนโปรแกรม 

- เครือขSายคอมพิวเตอร/ 
- ออกแบบ และพัฒนา

ระบบไดR  

- การเขียนโปรแกรม  
- การนำเสนองาน 
- ดูแลระบบเครือขSาย

คอมพิวเตอร/ 

- มีจรรยาบรรณวิชาชีพ

ดRานคอมพิวเตอร/ 
- มีการสื่อสาร และการ

นำเสนอไดRตรงประเด็น  
- ความเชื่อมั่นในตนเอง 
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ความรูQ ทักษะ จริยธรรม ลักษณะบุคคล 

- ปtญญาประดิษฐ/ - มัลติมีเดีย กราฟฟMก - มีความคิดริเริ่ม

สรRางสรรค/  
นักศึกษาปNจจุบัน (จำนวน 20 คน จากแบบสอบถามและการสัมภาษณ/) 

- เขียนโปรแกรม

คอมพิวเตอร/ 

- Data science  

- คอมพิวเตอร/กราฟฟMก 
- เครือขSายคอมพิวเตอร/ 

- การเขียนโปรแกรม  
- สรRางเว็บไซต/ 
- ดูแลระบบเครือขSาย

คอมพิวเตอร/ 
- สรRางสื่อมัลติมีเดีย  
- สรRางระบบฐานขRอมูล 

- มีจรรยาบรรณวิชาชีพ

ดRานคอมพิวเตอร/ 
- กระทำตนที่เปhนไปตาม

กฎระเบียบของสังคม  

- มีความเชื่อมั่นในตนเอง 
- มีความขยัน อดทน 

สามารถนำความรูRไป

ทำงานไดR 
- ตั้งใจปฏิบัติงานตามที่

ไดRรับมอบหมาย  
- กลRาแสดงออก 

 

11.7 การออกแบบหลักสูตรท่ีสอดคลQองกับขQอ 11.1 – 11.5 

 11.7.1 กระบวนการในการพัฒนาหลักสูตร กระบวนการในการพัฒนาหลักสูตร หลักสูตรมี

กระบวนการพัฒนาหลักสูตรตามข้ันตอนดังตfอไปน้ี 

 

 
 

(1) ปgจจัยนำเขQา (Input) หลักสูตรจะต-องพิจารณาปrจจัยสำคัญที่นำไปสูfการจัดหาและวิเคราะห4ข-อมูล

เพ่ือนำมาพัฒนาหลักสูตรโดยมีการจัดหาข-อมูลดังน้ี   

  (1.1) การหาข-อมูลและวิเคราะห4ข-อมูลจากสถานการณ4ของประเทศ นโยบาย สภาวะ

เศรษฐกิจ สภาวการณ4ด-านการเมือง สังคม วัฒนธรรมที่การเปลี่ยนแปลงมีผลกระทบตfอการเปลี่ยนแปลง ของ

สภาวะปrจจุบัน และทิศทางการพัฒนาในอนาคตรวมท้ัง BCG 
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  (1.2) วิสัยทัศน4 พันธกิจ ยุทธศาสตร4ของมหาวิทยาลัยมีวิสัยทัศน4 พันธกิจ มุfงเน-นวิชาชีพ การ

จรรโลงพุทธศาสนา การพัฒนาผู-ประกอบการ หรือ SMEs รวมทั้งนำแผนกลยุทธ4ของมหาวิทยาลัยมาวิเคราะห4 

เพ่ือกำหนดทิศทางการพัฒนาของมหาวิทยาลัยและคณะ 

  (1.3) การนำข-อมูลของผู-มีสfวนได-สfวนเสียมาวิเคราะห4โดยพิจารณาวfาผู-มีสfวนได-สfวนเสียของ

หลักสูตรประกอบไปด-วยหลากหลายกลุfม เชfน ผู-ใช-บัณฑิต ศิษย4เกfา ศิษย4ปrจจุบัน อาจารย4ผู-สอน สมาคม

วิชาชีพ (ถ-ามี) อุตสาหกรรมหรือกลุfมธุรกิจหรือผู-ทรงคุณวุฒิที่มีสfวนเกี่ยวข-องของหลักสูตรโดยหลักสูตรต-อง

กำหนดจำนวนกลุfมเป�าหมายให-เหมาะสม และครอบคลุมทุกอาชีพที่หลักสูตรเกี่ยวข-อง แล-วกำหนดวิธีการ

จัดเก็บข-อมูลจากการสัมภาษณ4 ออกแบบสอบถาม ทำ Focus Group หรืออ่ืน ๆ 

  (1.4) นำข-อมูลจากแตfละกลุfมของผู-มีสfวนได-สfวนเสีย มาวิเคราะห4 สังเคราะห4และสรุปความ

คาดหวังของแตfละกลุfม มาวิเคราะห4ความคาดหวังของแตfละกลุfมโดยแบfงเปiน ความรู- ทักษะ จริยธรรม 

ลักษณะบุคคล 

(2) ผลลัพธ] (Outcome) (PLAN) 

 (2.1) จากข-อมูลการเก็บข-อมูลของทุกภาคสfวน มหาวิทยาลัยนำมาจัดทำวิเคราะห4รfวมกัน ให-

เปiนผลลัพธ4การเรียนรู-ของหลักสูตรและนำไปเปiนข-อมูล 

 (2.2) ในการกำหนดผลลัพธ4การเรียนรู-ของรายวิชา เพ่ือแสดงให-เห็นวfาเม่ือหลักสูตรเข-าใจวfามี

การเก็บข-อมูล ที่จำแนกความคาดหวัง ได- 4 ประเด็น หลักสูตรควรนำมาวิเคราะห4วfามีเนื้อหาและกำหนดเปiน

รายวิชาใดท่ีจะนำมากำหนด เน้ือหาการเรียนการสอนเพ่ือให-เกิดผลลัพธ4การเรียนรู-ของหลักสูตรดังกลfาว 

 (2.3) หลักสูตรนำข-อมูลที่ได-จากการรับฟrงความคิดเห็นของผู-รับบริการทุกกลุfม และนำมา

กำหนดวัตถุประสงค4ของหลักสูตร และกำหนดผลลัพธ4การเรียนรู-ของหลักสูตรโดยกำหนดเปiนมาตรฐานการ

เรียนรู-ท้ัง 4 ด-าน เปiน PLO ของหลักสูตรในแตfละ PLO อยfางเหมาะสม 

(3) ระบบการจัดการเรียนการสอน (DO) 

 (3.1) การจัดหาทรัพยากร และสิ่งสนับสนุนการเรียนรู- เพื่อให-หลักสูตรสามารถบริหารจัดการ 

การเรียนการสอนอยfางมีประสิทธิภาพตามผลลัพธ4การเรียนรู-ที่กำหนด หลักสูตรจะต-องพิจารณาวfาอุปกรณ4 

เครื่องมือ ระบบ โปรแกรมซอฟต4แวร4 เทคโนโลยีที่จำเปiนต-องจัดหาให-เกิดความพร-อมในการจัดการเรียนการ

สอน 

 (3.2) หลักสูตรต-องมีการพัฒนาอาจารย4ผู -สอน รวมทั ้งการหากลยุทธ4การสอนที ่เปiน

กระบวนการท่ีสำคัญ ท่ีจะสfงผลให-การจัดการเรียนการสอนในรายวิชาบรรลุผลลัพธ4การเรียนรู-ของหลักสูตร 

 (3.3) มีการกำหนดกิจกรรมการเรียนรู-หลักสูตรควรมีการกำหนดเป�าหมายที่เปiนผลลัพธ4การ

เรียนรู-ของหลักสูตรของแตfละ PLO และกำหนดวfาในแตfละ PLO ต-องการผลลัพธ4การเรียนรู-อยfางไรบ-าง และ

กำหนดกิจกรรม กำหนดกลยุทธ4 ที่จะดำเนินการให-เกิดผลลัพธ4การเรียนรู-ที่กำหนด และนำไปสูfกระบวนการวัด

และประเมินผล  
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(4) การวัดและการประเมิน (CHECK) 

 (4.1) มีการวัดและการประเมินผลระดับหลักสูตร เพื่อให-มีความมั่นใจวfาผลลัพธ4การเรียนรู-ท่ี

กำหนดไว-ตั้งแตfต-นบรรลุผลลัพธ4การเรียนรู-ตามที่กำหนด โดยการกำหนดวิธีการประเมินผลที่หลากหลาย แตf

ต-องม่ันใจวfาการวัดและการประเมินผลการเรียนรู-จะสfงผลให-การวัดและการประเมินมีความเช่ือถือ 

 (4.2) การวัดและการประเมินผลรายวิชา หลักสูตรควรมีการกำหนดกระบวนการวัดและ

ประเมินผลทั้งตามระเบียบของมหาวิทยาลัยคือการสอบและต-องบูรณาการกับวิธีการวัดและประเมินผลวิธีการ

อื่น ๆ รวมทั้งมีการทวนสอบผลลัพธ4การเรียนรู-เพื่อให-มั่นใจวfาผู-เรียนในแตfละรายวิชาจะสามารถเรียนรู-และ

พัฒนาตนเองให-มีศักยภาพตามท่ีกำหนดไว-ในแตfละรายวิชา 

(5) การปรับปรุงและพัฒนา (ACT)  

 (5.1) หลักสูตรจะต-องพิจารณากระบวนการเรียนการสอนโดยเริ่มต-นตั้งแตfการออกแบบ

หลักสูตร การกำหนดกิจกรรมการเรียนการสอน การควบคุมและประชาสัมพันธ4ให-ผู-มีสfวนได-สfวนเสียได-มี

โอกาสเข-ามามีสfวนรfวมในการประเมินและพัฒนา เพื่อให-หลักสูตรมีการพัฒนาให-ทันสมัย และกระตุ-นให-เกิด

การพัฒนาอยfางตfอเน่ือง 

 (5.2) หลักสูตรควรวิเคราะห4 ในประเด็นที่อาจเกิดความเสียหาย หรืออันตรายที่มีผลกระทบ

ตfอความสูญเสียของหลักสูตร โดยนำมาจัดทำการบริหารความเสี่ยงของหลักสูตรเพื่อป�องกัน และปรับปรุง

แก-ไข หลักสูตรสามารถดำเนินการตfอไปได-อยfางมีคุณภาพ 

 (5.3) หลักสูตรควรมีการสื่อสาร ประชาสัมพันธ4ให-ผู-มีสfวนได-สfวนเสียหรือผู-เกี่ยวข-องได-ทราบ

แนวทางและผลล ัพธ 4ของการบร ิหารจ ัดการหล ักส ูตร เพ ื ่อกล ุ fมบ ุคคลเหล fาน ั ้นจะได -ม ีส fวนร fวม 

ในการพัฒนาให-หลักสูตรมีคุณภาพ ทั้งนี้หลักสูตรควรระบุชfองทางการสื่อสาร ระยะเวลาในการสื่อสารให-

ผู-เก่ียวข-องทราบ 
 

11.7.2 สรุปผลการออกแบบหลักสูตร 

หลักสูตรมีการกำหนดโครงสร-างหลักสูตร เนื้อหารายวิชา และกิจกรรมการเรียนรู-อยfางเปiนระบบให-

สอดคล-องกับการเปลี่ยนแปลงทางเศรษฐกิจและสังคม ความต-องการของชุมชนในเขตพื้นที่ และแนวนโยบาย

การพัฒนาท-องถิ่น เพื่อเสริมสร-างการพัฒนาคนให-มีคุณภาพตามวิสัยทัศน4และพันธกิจของมหาวิทยาลัยและ

กลุfมสถาบัน โดยมุfงเน-นให-ผู-เรียนมีคุณธรรม จริยธรรม มีบุคลิกภาพที่ดี เปiนผู-มีเหตุผล มีความรับผิดชอบตfอ

สังคม และมีความสามารถในการคิดวิเคราะห4เพื่อแก-ไขปrญหาได-อยfางเหมาะสม หลักสูตรสfงเสริมให-ผู-เรียนรู-จัก

การนำกระบวนการ PDCA (Plan-Do-Check-Act) มาใช-ในการพัฒนาตนเองและการทำงานอยfางตfอเนื่อง อัน

เปiนพื้นฐานของการเรียนรู-ตลอดชีวิต ทั้งนี้ การออกแบบหลักสูตรเน-นผู-เรียนเปiนสำคัญ โดยจัดให-มีกิจกรรม

การเรียนรู -เชิงบูรณาการกับการปฏิบัติจริง การเรียนรู -จากประสบการณ4 การเรียนรู -รfวมกับชุมชนและ

ภาคอุตสาหกรรม เพื่อพัฒนาศักยภาพผู-เรียนให-พร-อมเข-าสูfตลาดแรงงานดิจิทัลและสามารถเปiนกำลังสำคัญใน

การพัฒนาท-องถ่ินและประเทศได-อยfางย่ังยืน 
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หมวดท่ี 2 ขQอมูลเฉพาะของหลักสูตร 

 

1. ปรัชญา วัตถุประสงค] และผลลัพธ]การเรียนรูQ 

1.1 ปรัชญา 

ผลิตบัณฑิตให-มีความรู-ความเชี่ยวชาญด-านวิทยาการคอมพิวเตอร4 เปiนนักวิทยาการคอมพิวเตอร4ท่ี

สามารถปฏิบัติงานได-อยfางมีประสิทธิภาพ โดยคำนึงถึงจรรยาบรรณวิชาชีพคอมพิวเตอร4  

 

1.2 วัตถุประสงค] 

ปrจจุบันการพัฒนาทางด-านคอมพิวเตอร4และเทคโนโลยีสารสนเทศในประเทศไทยเติบโตอยfางรวดเร็ว

และกลายเปiนสิ ่งจำเปiนในชีวิตประจำวัน เทคโนโลยีสารสนเทศถูกนำมาใช-สนับสนุนการวางแผนและ

บริหารงานขององค4กรทั้งภาครัฐและเอกชน ทfามกลางการแขfงขันทางเศรษฐกิจ การตลาด และการบริการท่ี

รุนแรง การนำเทคโนโลยีด-านวิทยาการคอมพิวเตอร4มาประยุกต4ใช-อยfางมีประสิทธิภาพจำเปiนต-องอาศัยความ

เข-าใจด-านเทคโนโลยีและการออกแบบระบบ ซึ่งปrญหาสำคัญที่กำลังทวีความรุนแรงขึ้นคือการขาดแคลน

บุคลากรด-านคอมพิวเตอร4 หลักสูตรจึงเล็งเห็นความสำคัญในการผลิตบุคลากรด-านวิทยาการคอมพิวเตอร4ที่มี

ความเชี่ยวชาญในการวิเคราะห4ระบบและพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร4 เพื่อตอบสนองตfอความต-องการของ

ประเทศและสนับสนุนการพัฒนาประเทศอยfางย่ังยืนตfอไป 

จากที่มาของวัตถุประสงค4หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร4 ได-มีการ

กำหนดวัตถุประสงค4 ดังน้ี 
1. เพื่อผลิตบัณฑิตที่มีความรู- ความเชี่ยวชาญด-านวิทยาการคอมพิวเตอร4ไปใช-ในการปฏิบัติงานด-าน

คอมพิวเตอร4ได-อยfางเปiนระบบและมีประสิทธิภาพ  

2. เพื่อผลิตบัณฑิตให-สามารถออกแบบโปรแกรมและพัฒนาซอฟต4แวร4ได-ตรงตามความต-องการของผู-ใช- 

โดยคำนึงถึงจรรยาบรรณวิชาชีพคอมพิวเตอร4 

3. เพ่ือผลิตบัณฑิตท่ีมีความสามารถในการประยุกต4ใช-ศาสตร4ทางวิทยาการคอมพิวเตอร4 ในการแก-ปrญหา

ด-านเทคโนโลยีในองค4กรอยfางเปiนระบบ ถูกต-องเหมาะสมและทันตfอการเปลี่ยนแปลงและมีความเปiน

มืออาชีพ 

4. เพื่อผลิตบัณฑิตด-านวิทยาการคอมพิวเตอร4ที่มีความเปiนพลเมืองที่เข-มแข็ง ทำงานอยfางรับผิดชอบ 

คำนึงถึงศักด์ิศรีความเปiนมนุษย4 และสิทธิมนุษยชน 

 

1.3 ผลลัพธ]การเรียนรูQของหลักสูตร (Program Learning Outcomes: PLOs) 

ผู-มีสfวนได-สfวนเสีย (Stakeholders) ที่มีผลตfอการจัดทำหลักสูตรประกอบด-วย สถานประกอบการท่ี

เปiนผู-ใช-บัณฑิต ศิษย4เกfา นักศึกษาปrจจุบัน อาจารย4ประจำหลักสูตร และผู-ทรงคุณวุฒิที่เกี่ยวข-องกับหลักสูตร 

เชfน ผู-บริหารในสถานประกอบการ เปiนต-น ซึ่งการจัดเก็บข-อมูลจัดทำในหลายลักษณะทั้งการเรียนเชิญเพื่อมา

วิพากษ4หลักสูตร การจัดทำแบบสอบถาม การสัมภาษณ4 และคำเสนอแนะจากสถานประกอบการจากการ

ประเมินผลการปฏิบัติงานของนักศึกษาสหกิจศึกษา เปiนต-น นอกจากนี ้ยังนำวิสัยทัศน4 พันธกิจ และ
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วัตถุประสงค4ของมหาวิทยาลัย และคณะ ทั้งนี้ข-อมูลที่ได-ถูกนำมาสรุป วิเคราะห4 และสังเคราะห4เปiนความ

ต-องการของผู-เก่ียวข-องและความคาดหวังของผู-มีสfวนได-สfวนเสีย 

จากการจัดเก็บข-อมูลความคาดหวังของผู-มีสfวนได-สfวนเสีย ได-นำข-อมูลที่ได-รับมาสังเคราะห4 เพ่ือ

กำหนดผลลัพธ4การเรียนรู- ดังน้ี 

1. หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 

PLOs คำอธิบาย 

PLO1 มีความรู-ในศาสตร4การใช-ชีวิต และการปรับตัวเพื่ออยูfในสังคมที่มีการเปลี่ยนแปลงได-อยfางเหมาะสม 

มั่นคง ยั่งยืน มีความเปiนพลเมืองไทยพลเมืองโลก รู-คุณคfาของสถาบันฯ มีจิตอาสา กตัญ¡ู และมี

บุคลิกภาพท่ีดี 

PLO2 มีความสามารถในการสื่อสารได-อยfางน-อย 2 ภาษา และสามารถใช-สื่อเทคโนโลยีดิจิทัลได-อยfางชาญ

ฉลาด รู-เทfาทันส่ือ และมีทักษะการวิเคราะห4 

PLO3 มีความรู-ท่ีจำเปiนและเพียงพอสำหรับการนำไปประกอบการด-านการเปiนผู-ประกอบการได- 

 

ผลลัพธ0การเรียนรู6 PLO (Program Learning Outcome) และผลการเรียนรู 6ยJอย (Sub PLO) ของหมวดศึกษา

ท่ัวไป 

PLO1 มีความรู-ในศาสตร4การใช-ชีวิต และการปรับตัวเพื่ออยูfในสังคมที่มีการเปลี่ยนแปลงได-อยfางเหมาะสม มั่นคง 

ย่ังยืน มีความเปiนพลเมืองไทยพลเมืองโลก รู-คุณคfาของสถาบันฯ มีจิตอาสา กตัญ¡ู และมีบุคลิกภาพท่ีดี 

SPLO 1 สามารถอธิบายหลักการใช-ชีวิตและการปรับตัวในสังคมที่มีการเปลี่ยนแปลงได- เข-าใจและเห็นคุณคfา

ของตนเองและผู-อ่ืน สามารถใช-ชีวิตอยูfรfวมกับผู-อ่ืนในสังคมได-อยfางมีความสุข 

SPLO 2 สามารถอธิบายหน-าที่และความเปiนพลเมืองไทยพลเมืองโลกได- และมีความภาคภูมิใจเห็นคุณคfาใน

การเปiนพลเมืองไทยและพลเมืองโลก 

PLO2 มีความสามารถในการสื่อสารได-อยfางน-อย 2 ภาษา และสามารถใช-สื่อเทคโนโลยีดิจิทัลได-อยfางชาญฉลาด 

รู-เทfาทันส่ือ และมีทักษะการวิเคราะห4 

SPLO 1 สามารถส่ือสารภาษาไทยได-ในระดับดี และภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสารเบ้ืองต-นได- 

SPLO 2 มีความรู-เทคโนโลยีสารสนเทศ สามารถใช-เทคโนโลยีสารสนเทศได-อยfางรู-เทfาทัน และมีทักษะการ

วิเคราะห4เชิงตัวเลข 

PLO3 มีความรู-ท่ีจำเปiนและเพียงพอสำหรับการนำไปประกอบการด-านการเปiนผู-ประกอบการได- 

SPLO 1 สามารถอธิบายเกี่ยวกับคุณลักษณะของผู-ประกอบการ การวิเคราะห4ปrญหาและโอกาส กระบวนการ

สร-างหรือการจัดต้ังธุรกิจ และกลยุทธ4ตfางๆ ท่ีเก่ียวข-องกับการดำเนินธุรกิจได- 

SPLO 2 สามารถอธิบายเก่ียวกับการบริหารการเงินและการลงทุนสำหรับผู-ประกอบการสมัยใหมfได- 
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2. หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร] 

PLOs คำอธิบาย 

PLO1 มีความรู- ความเข-าใจในศาสตร4พื้นฐานทางวิทยาศาสตร4 สามารถนำประยุกต4กับศาสตร4ด-านวิทยาการ

คอมพิวเตอร4อยfางถูกต-องและเหมาะสม โดยคำนึงถึงประโยชน4ของสังคมและวิชาชีพ 

PLO2 มีความรู- ความเชี่ยวชาญทางด-านเทคโนโลยี โครงสร-างพื้นฐานของคอมพิวเตอร4 และวิธีการพัฒนา

ซอฟต4แวร4 โดยคิดอยfางเปiนระบบ 

PLO3 สามารถประยุกต4ใช-เทคโนโลยีในการพัฒนาระบบและซอฟต4แวร4ได-ถูกต-องเหมาะสม และทันตfอการ

เปล่ียนแปลง 

PLO4 สามารถออกแบบระบบและพัฒนาซอฟต4แวร4เพื ่อใช-ในงานตfางๆ ได-อยfางมืออาชีพ โดยคำนึงถึง

จรรยาบรรณวิชาชีพคอมพิวเตอร4 

 

ผลลัพธ0การเรียนรู6 PLO (Program Learning Outcome) และผลการเรียนรู6ยJอย (Sub PLO) ของหลักสูตร 

PLO 1 มีความรู- ความเข-าใจในศาสตร4พื้นฐานทางวิทยาศาสตร4 สามารถนำประยุกต4กับศาสตร4ด-านวิทยาการ

คอมพิวเตอร4อยfางถูกต-องและเหมาะสม โดยคำนึงถึงประโยชน4ของสังคมและวิชาชีพ 

SPLO 1.1  อธิบายหลักการสำคัญทางด-านวิทยาศาสตร4พ้ืนฐานได- 

SPLO 1.2 อธิบายหลักการทางคณิตศาสตร4 ท่ีนำมาประยุกต4ใช-ในการประมวลผลข-อมูลได-อยfางถูกต-อง และมี

ความรับผิดชอบตfอข-อมูลท่ีได-มา 

SPLO 1.3 สามารถแก-ปrญหาด-านวิทยาการคำนวณ และการประมวลผลข-อมูล โดยใช-หลักการและแนวคิดทาง

วิทยาศาสตร4ได-อยfางเหมาะสม และคำถึงจริยธรรมทางคอมพิวเตอร4  

PLO2 มีความรู - ความเชี ่ยวชาญทางด-านเทคโนโลยี โครงสร-างพื ้นฐานของคอมพิวเตอร4 และวิธีการพัฒนา

ซอฟต4แวร4 โดยคิดอยfางเปiนระบบ 

SPLO 2.1   สามารถเข-าใจและอธิบายความรู-ทางด-านการโปรแกรมหรือเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟต4แวร4ได- 

SPLO 2.2 สามารถเข-าใจ และอธิบายความรู-ทางด-านฮาร4ดแวร4 สถาปrตยกรรมคอมพิวเตอร4 และโครงสร-าง

พ้ืนฐานของระบบได- 

SPLO 2.3 สามารถเข-าใจ และอธิบายความรู-ทางด-านองค4การและระบบสารสนเทศได- 

SPLO 2.4 สามารถวิเคราะห4 ออกแบบ และพัฒนาซอฟต4แวร4ในรูปแบบตfางๆ ที่เหมาะสมกับบริบทและความ

ต-องการของผู-ใช-งานได- และมีความรับผิดชอบตfองาน 

PLO3 สามารถประยุกต4ใช-เทคโนโลยีในการพัฒนาระบบและซอฟต4แวร4ได-ถูกต-องเหมาะสมและทันตfอการ

เปล่ียนแปลง 

SPLO 3.1 สามารถวิเคราะห4ความต-องการใช-เทคโนโลยีเพื่อพัฒนาระบบและซอฟต4แวร4 ตอบสนองการใช-งานได-

อยfางมีประสิทธิภาพ และทันตfอการเปล่ียนแปลง  

SPLO 3.2 ประยุกต4ใช-ความรู-ในศาสตร4วิทยาการคอมพิวเตอร4รfวมกับความรู-ในศาสตร4อื่นที่เกี่ยวข-องได-อยfาง

สร-างสรรค4 
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ผลลัพธ0การเรียนรู6 PLO (Program Learning Outcome) และผลการเรียนรู6ยJอย (Sub PLO) ของหลักสูตร 

SPLO 3.3 เลือกใช-เครื่องมือและเครือขfายคอมพิวเตอร4 เพื่อพัฒนาระบบและซอฟต4แวร4ได-อยfางเหมาะสมและมี

ประสิทธิภาพ 

PLO4 สามารถออกแบบระบบและพัฒนาซอฟต4แวร4เพ่ือใช-ในงานตfางๆ ได-อยfางมืออาชีพ โดยคำนึงถึงจรรยาบรรณ

วิชาชีพคอมพิวเตอร4 

SPLO 4.1 นำความรู-และทักษะด-านวิทยาการคอมพิวเตอร4มาประยุกต4ใช-ในการปฏิบัติงานได-อยfางมืออาชีพ โดย

คำนึงถึงจรรยาบรรณวิชาชีพคอมพิวเตอร4 และบูรณาการไปสูfการดำเนินงานได-อยfางเหมาะสม 

 

1.3.1 ตารางแสดงความสัมพันธ]ระหวIางวัตถุประสงค]ของหลักสูตร และผลลัพธ]การเรียนรูQของ

หลักสูตร (PLOs) 

วัตถุประสงค] ผลลัพธ]การเรียนรูQของหลักสูตร 

PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 

1. เพ ื ่อผลิตบัณฑิตที ่ มีความรู -  ความเชี ่ยวชาญด-านวิทยาการ

คอมพิวเตอร4ไปใช-ในการปฏิบัติงานด-านคอมพิวเตอร4ได-อยfางเปiน

ระบบและมีประสิทธิภาพ  

ü ü   

2. เพ ื ่อผล ิตบ ัณฑิตให-สามารถออกแบบโปรแกรมและพัฒนา

ซอฟต4แวร 4ได -ตรงตามความต-องการของผ ู - ใช -  โดยคำนึงถึง

จรรยาบรรณวิชาชีพคอมพิวเตอร4 

  ü ü 

3. เพื่อผลิตบัณฑิตที่มีความสามารถในการประยุกต4ใช-ศาสตร4ทาง

วิทยาการคอมพิวเตอร4 ในการแก-ปrญหาด-านเทคโนโลยีในองค4กร

อยfางเปiนระบบ ถูกต-องเหมาะสมและทันตfอการเปลี่ยนแปลงและ

มีความเปiนมืออาชีพ 

  ü ü 

4. เพื่อผลิตบัณฑิตด-านวิทยาการคอมพิวเตอร4ที่มีความเปiนพลเมืองท่ี

เข-มแข็ง ทำงานอยfางรับผิดชอบ คำนึงถึงศักดิ์ศรีความเปiนมนุษย4 

และสิทธิมนุษยชน 

   ü 

 

1.3.2 การนำผลลัพธ]การเรียนรูQของหลักสูตรมาบูรณาการกับผลลัพธ]การเรียนรูQตามมาตรฐาน

คุณวุฒิระดับอุดมศึกษา  

หลังจากการกำหนดผลลัพธ4การเรียนรู-ดังตารางข-างต-นจึงนำมาผนวกกับผลลัพธ4การเรียนรู-ตาม

มาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา 4 ด-าน ได-แกf ความรู- (Knowledge) ทักษะ (Skills) จริยธรรม (Ethics) และ

ลักษณะบุคคล (Character) ดังตารางตfอไปน้ี 
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1. หมวดศึกษาท่ัวไป 

พัฒนาการเรียนรูQของ PLOs (SPOLs) ความรูQ ทักษะ  จริยธรรม ลักษณะบุคคล 

PLO 1 มีความรูQในศาสตร]การใชQชีวิต และการปรับตัวเพ่ืออยูIในสังคมท่ีมีการเปล่ียนแปลงไดQอยIางเหมาะสม ม่ันคง ย่ังยืน มีความเปaนพลเมืองไทยพลเมืองโลก รูQคุณคIา

ของสถาบันฯ มีจิตอาสา กตัญ�ู และมีบุคลิกภาพท่ีดี 

SPLO 1 สามารถอธิบายหลักการใช]ชีวิตและการปรับตัวใน

สังคมที่มีการเปลี ่ยนแปลงได] เข]าใจและเห็นคุณคEาของ

ตนเองและผู]อื่น สามารถใช]ชีวิตอยูEรEวมกับผู]อื่นในสังคมได]

อยEางมีความสุข 

- ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 

- ศิลปการปรับตัวและการใชRชีวิต 

- ความรูRและทักษะชีวิตที่จำเปhน 

- ความเปhนมหาวิทยาลัย

เจRาพระยา 

- ชีวิตและสิ่งแวดลRอม 

- ทักษะการทำงานเปyนทีม 

- ทักษะการทำงานท่ี

หลากหลาย 

- มีความเปyนเหตุเปyนผล 

 

 

- ความรับผิดชอบ 

- ความกตัญ{ูกตเวที 

- การประหยัด 

- ความอุตสาหะ 

- ความเมตตากรุณา 

 

- มีความคิดริเร่ิม

สร]างสรรค0 

- มีความอดทน 

- มีความขยันหม่ันเพียร 

- มีความกระตือรือร]น 

SPLO 2 สามารถอธิบายหน]าที่และความเปyนพลเมืองไทย

พลเมืองโลกได] และมีความภาคภูมิใจเห็นคุณคEาในการเปyน

พลเมืองไทยและพลเมืองโลก 

- ประวัติความเปiนมาของ

สังคมไทยและโลก 

- มรดกทางภูมิปrญญา 

- สังคมและความ

หลากหลายทางวัฒนธรรม 

- การทุจริตคอร4รัปชัน 

- หน-าท่ีพลเมือง 

- สิทธิมนุษยชน 

- การวิเคราะห/และคิดอยSางมี

วิจารณญาณ 

- การแกRปtญหา 

- ความเห็นอกเห็นใจ  

 

 

- ความซื่อสัตย/ สุจริต 

- ความเอื้อเฟfgอเผื่อแผS 

- การมีจิตสาธารณะ 

-  

- เปhนมิตร มีเสนSห/ 

- ใฝjเรียนใฝjรูR 

- กลRาตัดสินใจ 

- มีความคิดเชิงตรรกะ  

- กลRาแสดงออก 

 

PLO 2 มีความสามารถในการส่ือสารไดQอยIางนQอย 2 ภาษา และสามารถใชQส่ือเทคโนโลยีดิจิทัลไดQอยIางชาญฉลาด รูQเทIาทันส่ือ และมีทักษะการวิเคราะห] 

SPLO 1 สามารถส่ือสารภาษาไทยได]ในระดับดี และ

ภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสารเบ้ืองต]นได] 

- ภาษาและภาษาศาสตร0 

- การใช]ภาษา 

- การฟ�ง  

- การพูด  

- ความรับผิดชอบ 

- ความอุตสาหะ 

- มีการส่ือสารท่ีดี 

- มีความเช่ือม่ันในตนเอง 
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พัฒนาการเรียนรูQของ PLOs (SPOLs) ความรูQ ทักษะ  จริยธรรม ลักษณะบุคคล 

- วรรณคดี - การอEาน  

- การเขียน 

 

SPLO 2 มีความรู]เทคโนโลยีสารสนเทศ สามารถใช]

เทคโนโลยีสารสนเทศได]อยEางรู]เทEาทัน และมีทักษะการ

วิเคราะห0เชิงตัวเลข 

- ความรู-เร่ือง Cloud 

- การทำกราฟtกและ

มัลติมีเดียตfางๆ 

- โปรแกรม Window 

Office ตfางๆ 

- การใช- Internet  

- การใช-เทคโนโลยี

สารสนเทศอยfางรู-เทfาทัน 

- การประยุกต0ใช] 

- การสืบค]นข]อมูล 

- การริเร่ิมสร]างสรรค0 

 

- ความรับผิดชอบ 

- ความซ่ือสัตย0 

- การไมEละเมิดสิทธิ

สEวนบุคคล 

 

- การรู]สารสนเทศ 

- การรู]เทEาทันส่ือ 

- การรู]ดิจิทัล 

- การรู]การส่ือสาร 

 

PLO 3 มีความรูQท่ีจำเปaนและเพียงพอสำหรับการนำไปประกอบการดQานการเปaนผูQประกอบการไดQ 

SPLO 1 สามารถอธิบายเก่ียวกับคุณลักษณะของ

ผู]ประกอบการ การวิเคราะห0ป�ญหาและโอกาสกระบวนการ

สร]างหรือการจัดต้ังธุรกิจ และกลยุทธ0ตEางๆ ท่ีเก่ียวข]องกับ

การดำเนินธุรกิจได] 

- แนวคิดและบทบาทการ

บริหารธุรกิจยุคใหมE 

- การจัดต้ังธุรกิจ (4M)  

- การบริหารความเส่ียง 

- ความคิดสร]างสรรค0 

- การวิเคราะห0และคิดอยEาง

มีวิจารณญาณ 

- การตัดสินใจ 

- การส่ือสาร 

 

- ความรับผิดชอบ 

- ความซ่ือสัตย0 

 

- ความนEาเช่ือถือ 

- เปyนนักบริหารจัดการ 

- -รูจักปรับตัว 

- มีความอดทน 

- มีไหวพริบสามารถ

แก]ป�ญหาได] 

SPLO 2 สามารถอธิบายเก่ียวกับการบริหารการเงินและ

การลงทุนสำหรับผู]ประกอบการสมัยใหมEได] 

 

- แหลfงเงินทุน การวิเคราะห4

และพยากรณ4เงินทุน 

- เคร่ืองมือทางการเงิน 

- การวิเคราะห0และคิดอยEาง

มีวิจารณญาณ 

- การตัดสินใจ 

- ความซ่ือสัตย0 

- ความมีเหตุผล 

- ความรับผิดชอบ 

- นEาเช่ือถือ 

- กล]าแสดงออก 

- กล]าตัดสินใจ 
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พัฒนาการเรียนรูQของ PLOs (SPOLs) ความรูQ ทักษะ  จริยธรรม ลักษณะบุคคล 

- การลงทุนในสินทรัพย4

ประเภทตfางๆ 

- การบริหารความเส่ียงทาง

การเงิน 

- ความสัมพันธ4ของเงินทุน

ตfอการดำเนินธุรกิจ 

- การส่ือสาร 

 

 

 

- มีความคิดเชิงตรรกะ 

 

 

2. หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร] 

พัฒนาการเรียนรูQของ PLOs (SPOLs) ความรูQ ทักษะ  จริยธรรม ลักษณะบุคคล 

PLO 1 มีความรูQ ความเขQาใจในศาสตร]พื้นฐานทางวิทยาศาสตร] สามารถนำประยุกต]กับศาสตร]ดQานวิทยาการคอมพิวเตอร]อยIางถูกตQองและเหมาะสม โดยคำนึงถึง

ประโยชน]ของสังคมและวิชาชีพ 

SPLO 1.1 อธิบายหลักการสำคัญทางด-านวิทยาศาสตร4

พ้ืนฐานได- 

 

- ความรู]วิทยาศาสตร0พ้ืนฐานท่ี

ครอบคลุมด]านวิทยาศาสตร0 

และคณิตศาสตร0 

- กระบวนการทาง

วิทยาศาสตร0 

- ระเบียบวิธีวิทยาศาสตร0และ

ทัศนคติวิทยาศาสตร0 

- การแสวงหาความรู]ด]วย

ตนเอง 

- การแก]ไขป�ญหา 

- คิดอยEางเปyนระบบ 

- ความซ่ือสัตย0 

- ความรับผิดชอบ 

- ตรวจสอบได] 

- มีเหตุผล 

- ความคิดเชิงตรรกะ 

- ชEางสังเกต 

- ความนEาเช่ือถือ 
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พัฒนาการเรียนรูQของ PLOs (SPOLs) ความรูQ ทักษะ  จริยธรรม ลักษณะบุคคล 

SPLO 1.2 อธิบายหลักการทางคณิตศาสตร4 ที ่นำมา

ประยุกต4ใช-ในการประมวลผลข-อมูลได-อยfางถูกต-อง 

และมีความรับผิดชอบตfอข-อมูลท่ีได-มา 

 

- หลักการความเช่ือมโยง

ข]อมูลทางคอมพิวเตอร0 

- การคำนวณเชิงตัวเลขหรือ

ความนEาจะเปyน  

- การแสวงหาความรู]ด]วย

ตนเอง 

- การวิเคราะห0เชิงตัวเลข 

- การตีความและประเมิน

ความเปyนไปได] 

- ความรับผิดชอบ 

-  

- ความคิดเชิงตรรกะ 

- คิดอยEางมี

วิจารณญาณ 

- การคิดอยEางเปyน

ระบบ 

SPLO 1.3 สามารถแก-ปrญหาด-านวิทยาการคำนวณ 

และการประมวลผลข-อมูล โดยใช-หลักการและแนวคิด

ทางวิทยาศาสตร4ได-อยfางเหมาะสม และคำถึงจริยธรรม

ทางคอมพิวเตอร4 

- วิทยาการคำนวณ 

- การกระทำความผิดเก่ียวกับ

คอมพิวเตอร0 

- กฎหมายอ่ืนๆ ท่ีเก่ียวข]อง 

- การแสวงหาความรู]ด]วย

ตนเอง 

- การแสดงเหตุผล 

- การแก]ไขป�ญหา 

- ความซ่ือสัตย0 สุจริต  

- ความรับผิดชอบ 

- ตรวจสอบได] 

- ไมEละเมิดสิทธิผู]อ่ืน 

- มีเหตุผล 

- ความคิดเชิงตรรกะ 

- ชEางสังเกต 

- ความนEาเช่ือถือ 

PLO2  มีความรูQ ความเช่ียวชาญทางดQานเทคโนโลยี โครงสรQางพ้ืนฐานของคอมพิวเตอร] และวิธีการพัฒนาซอฟต]แวร] โดยคิดอยIางเปaนระบบ 

SPLO 2.1 สามารถเข-าใจและอธิบายความรู-ทางด-าน

การโปรแกรมหรือเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟต4แวร4

ได- 

- พ้ืนฐานการเขียนโปรแกรม 

- ทฤษฎีภาษาโปรแกรม 

- โครงสร]างข]อมูล และข้ันตอน

วิธี 

- การออกแบบฐานข]อมูล 

- การจัดการข]อมูลด]านกราฟ�ก 

และการประมวลผลภาพ 

- การจัดการเครือขEาย

คอมพิวเตอร0 

- ระบบชาญฉลาด 

- การแสวงหาความรู]ด]วย

ตนเอง 

- การส่ือสาร 

- ความเปyนเหตุเปyนผล 

- การออกแบบ 

- ความคิดสร]างสรรค0 

- คิดอยEางเปyนระบบ 

- ด]านดิจิทัล 

- ความซ่ือสัตย0 

- ความรับผิดชอบ 

-  

- ความวิริยะอุตสาหะ 

- รับฟ�งความคิดเห็น

ของผู]อ่ืน 

- ยอมรับความ

แตกตEางทางสังคม 

- การรู]เทEาทันส่ือ 

- (การรู]เทคโนโลยี รู]

สารสนเทศ รู]เก่ียวกับ

ส่ิงท่ีเห็น รู]สังคม) 

- ความรอบครอบ 
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พัฒนาการเรียนรูQของ PLOs (SPOLs) ความรูQ ทักษะ  จริยธรรม ลักษณะบุคคล 

SPLO 2.2 สามารถเข-าใจ และอธิบายความรู-ทางด-าน

ฮาร4ดแวร4 สถาปrตยกรรมคอมพิวเตอร4 และโครงสร-าง

พ้ืนฐานของระบบได- 

- ทฤษฎีลอจิกและวงจร

ดิจิตอล 

- สถาป�ตยกรรมของ

หนEวยความจำ 

- การแทนข]อมูลใน

คอมพิวเตอร0 

- การจัดสรรการทำงานของ

เคร่ืองคอมพิวเตอร0 

- การแสวงหาความรู]ด]วย

ตนเอง 

- การส่ือสาร 

- ความเปyนเหตุเปyนผล 

- การออกแบบ 

- ความคิดสร]างสรรค0 

- คิดอยEางเปyนระบบ 

- ด]านดิจิทัล 

- ความซ่ือสัตย0 

- ความรับผิดชอบ 

-  

- ความวิริยะอุตสาหะ 

- รับฟ�งความคิดเห็น

ของผู]อ่ืน 

- ยอมรับความ

แตกตEางทางสังคม 

- การรู]เทEาทันส่ือ 

- (การรู]เทคโนโลยี การ

รู]สารสนเทศ การรู]

เก่ียวกับส่ิงท่ีเห็น 

การรู]การส่ือสาร การ

รู]สังคม) 

SPLO 2.3 สามารถเข-าใจ และอธิบายความรู-ทางด-าน

องค4การและระบบสารสนเทศได- 

- องค0การและการจัดการ 

- การจัดการสารสนเทศ 

- ประเด็นทางสังคมและ

วิชาชีพ 

- การส่ือสาร 

- การทำงานท่ีหลากหลาย 

- การทำงานเปyนทีม 

- การแสวงหาความรู]ด]วย

ตนเอง 

- ความซ่ือสัตย0สุจริต 

- ความรับผิดชอบ 

-  

- มีความคิดสรRางสรรค/ 

- ยอมรับความแตกตSาง

ทางสังคม 

- การรูRเทSาทันสื่อ 

- (การรูRเทคโนโลยี การรูR

สารสนเทศ การรูR

เกี่ยวกับสิ่งที่เห็น การรูR

การสื่อสาร การรูR

สังคม) 
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พัฒนาการเรียนรูQของ PLOs (SPOLs) ความรูQ ทักษะ  จริยธรรม ลักษณะบุคคล 

SPLO 2.4 สามารถวิเคราะห4 ออกแบบ และพัฒนา

ซอฟต4แวร4ในรูปแบบตfางๆ ที่เหมาะสมกับบริบทและ

ความต-องการของผู-ใช-งานได- และมีความรับผิดชอบตfอ

งาน 

- ทฤษฎสีารสนเทศ และ ทฤษฎี

การเขRารหัส 

- การวิเคราะห/ และออกแบบ

ระบบ 

- การพัฒนาระบบสารสนเทศ 

- หลักปฏิสัมพันธ/ระหวSางมนุษย/

และคอมพิวเตอร/ 

- การออกแบบ 

- การทำงานเปiนทีม 

- การคิดเชิงวิพากษ4และ

คิดอยfางมีวิจารณญาณ 

- ความซ่ือสัตย4สุจริต 

- ไมfคัดลอกผลงาน

ผู-อ่ืน 

- คิดเปiนระบบ 

- มีความคิด

สร-างสรรค4 

- มีเหตุผล 

- ความคิดเชิงตรรกะ 

- ความรอบครอบ  

-  

PLO3 สามารถประยุกต]ใชQเทคโนโลยีในการพัฒนาระบบและซอฟต]แวร]ไดQถูกตQองเหมาะสมและทันตIอการเปล่ียนแปลง 

SPLO 3.1 สามารถวิเคราะห4ความต-องการใช-เทคโนโลยี

เพื่อพัฒนาระบบและซอฟต4แวร4 ตอบสนองการใช-งาน

ได-อยfางมีประสิทธิภาพ และทันตfอการเปล่ียนแปลง 

- หลักการเขียนโปรแกรม 

- การวิเคราะห4และ

ออกแบบระบบการเขียน

โปรแกรม  

- ฮาร4ดแวร4 

- UX / UI 

- การแก-ปrญหา 

- การทำงานเปiนทีม 

- การคิดเชิงวิพากษ4และ

คิดอยfางมีวิจารณญาณ 

- การส่ือสาร 

- ความซ่ือสัตย4สุจริต 

- ความรับผิดชอบ 

 

- คิดเปiนระบบ 

- มีความคิด

สร-างสรรค4 

- วิริยะอุตสาหะ 

- ความอดทน 

SPLO 3.2 ประยุกต 4ใช -ความร ู - ในศาสตร4ว ิทยาการ

คอมพิวเตอร4รfวมกับความรู-ในศาสตร4อื่นที่เกี่ยวข-องได-

อยfางสร-างสรรค4 

- ศาสตร4ด-านการบริหาร

จัดการ  

- สภาพแวดล-อม  

- และศาสตร4อ่ืนๆ ท่ี

เก่ียวข-อง 

- การแสวงหาความรู-ด-วย

ตนเองการส่ือสาร 

- การทำงานท่ี

หลากหลาย 

- การทำงานเปiนทีม 

- ความซ่ือสัตย4สุจริต 

- ความรับผิดชอบ 

 

- คิดเปiนระบบ 

- มีความคิด

สร-างสรรค4 
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พัฒนาการเรียนรูQของ PLOs (SPOLs) ความรูQ ทักษะ  จริยธรรม ลักษณะบุคคล 

SPLO 3.3 เลือกใช-เครื่องมือและเครือขfายคอมพิวเตอร4 

เพื่อพัฒนาระบบและซอฟต4แวร4ได-อยfางเหมาะสมและมี

ประสิทธิภาพ 

- วิเคราะห/การใชRเครื่องมือใน

การพัฒนาระบบและ

ซอฟต/แวร/ที่หลากหลาย 

- ระบบเครือขSายและการ

สื่อสารขRอมูลรูปแบบตSางๆ 

- การจัดการระบบเครือขSาย

คอมพิวเตอร/และการบริหาร

ความมั่นคง  

- การแสวงหาความรู-ด-วย

ตนเองการส่ือสาร 

- การทำงานท่ี

หลากหลาย 

- การทำงานเปiนทีม 

- ความซ่ือสัตย4สุจริต  

- ความรับผิดชอบ  

- การรักษาข-อมูลสfวน

บุคคล 

- คิดเปiนระบบ 

- มีเหตุผล  

- คิดอยfางมี

วิจารณญาณ 

 

PLO4 สามารถออกแบบระบบและพัฒนาซอฟต]แวร]เพ่ือใชQในงานตIางๆ ไดQอยIางมืออาชีพ โดยคำนึงถึงจรรยาบรรณวิชาชีพคอมพิวเตอร] 

SPLO 4.1 นำความร ู - และท ั กษะด - านว ิทยาการ

คอมพิวเตอร4มาประยุกต4ใช-ในการปฏิบัติงานได-อยfางมือ

อาชีพ โดยคำนึงถึงจรรยาบรรณวิชาชีพคอมพิวเตอร4 

และบูรณาการไปสูfการดำเนินงานได-อยfางเหมาะสม 

- การพัฒนาโปรแกรม 

- จรรยาบรรณวิชาชีพ

คอมพิวเตอร4 

- เครือขfายคอมพิวเตอร4 

- ความเปiนมืออาชีพ 

- การแสวงหาความรู-ด-วย

ตนเอง 

- การออกแบบ 

- การทำงานเปiนทีม 

- ความซ่ือสัตย4สุจริต 

- ความรับผิดชอบ 

- ปฏิบัติตามกฎหมาย 

- คิดอยSางมี

วิจารณญาณ 

- ความรับผิดชอบตSอ

สังคม 

- อดทนในการทำงาน

ตามวิชาชีพ 

- วิริยะอุตสาหะ 

 



21 

 
1.4 ผลลัพธ]การเรียนรูQเม่ือส้ินปWการศึกษา (Year Learning Outcomes: YLOs) 

 หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร4 (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ.2566) ได-

ดำเนินการปรับปรุงหลักสูตรตามแนวทางของ Outcome-Based Education (OBE) ซึ่งเปiนการจัดการศึกษา

ที่มุfงเน-นเป�าหมายหรือผลลัพธ4 โดยมีผู-เรียนเปiนศูนย4กลางและอาจารย4เปiนผู-จัดกระบวนการเรียนรู-เพื่อให-

นักศึกษาบรรลุผลลัพธ4นั้น โดยกำหนดความคาดหวังของผลลัพธ4การเรียนรู-เมื่อสิ้นปlการศึกษาให-เปiนไปตาม

ลักษณะของการพัฒนาระดับการเรียนรู-ของผู-เรียนจากช้ันปlท่ี 1 ถึงช้ันปlท่ี 4 ดังน้ี 

ช้ันปWท่ี 1 

YLOs1.1 นักศึกษาอธิบายหลักการ แนวคิด ทฤษฎีพื ้นฐานที ่สำคัญทางด-านวิทยาศาสตร4 ด-าน

วิทยาการคอมพิวเตอร4 และศาสตร4ด-านอ่ืน ๆ ท่ีเก่ียวข-องได- 

YLOs1.2 นักศึกษาทำงานเปiนทีม มีทักษะด-านการส่ือสารภาษาอังกฤษเบ้ืองต-น 

YLOs1.3 นักศึกษามีพฤติกรรมทางจริยธรรมที่ดี ปฏิบัติตามกฎระเบียบของสังคม ซื่อสัตย4สุจริต มี

คุณธรรม และปรับตัวเพ่ืออยูfในสังคมท่ีมีการเปล่ียนแปลงได-อยfางเหมาะสม 

ช้ันปWท่ี 2 

YLOs2.1 นักศึกษาเข-าใจและอธิบายความรู-ทางด-านการโปรแกรมหรือเทคโนโลยีและวิธีการทาง

ซอฟต4แวร4ได- 

YLOs2.2 นักศึกษาเข-าใจ และอธิบายความรู-ทางด-านฮาร4ดแวร4 สถาปrตยกรรมคอมพิวเตอร4 และ

โครงสร-างพ้ืนฐานของระบบได- 
YLOs2.3 นักศึกษาเข-าใจ และอธิบายความรู-ทางด-านองค4การและระบบสารสนเทศได- 

YLOs2.4 นักศึกษามีความรู -ที ่จำเปiนและเพียงพอสำหรับการนำไปประกอบการด-านการเปiน

ผู-ประกอบการได- 

ช้ันปWท่ี 3  

YLOs3.1 นักศึกษาวิเคราะห4 ออกแบบ และพัฒนาซอฟต4แวร4ในรูปแบบตfางๆ ที่เหมาะสมกับบริบท

และความต-องการของผู-ใช-งานได- และมีความรับผิดชอบตfองาน 

YLOs3.2 นักศึกษาวิเคราะห4ความต-องการใช-เทคโนโลยีเพื่อพัฒนาระบบและซอฟต4แวร4 ตอบสนอง

การใช-งานได-อยfางมีประสิทธิภาพ และทันตfอการเปล่ียนแปลง 

YLOs3.3 นักศึกษาประยุกต4ใช-ความรู-ในศาสตร4วิทยาการคอมพิวเตอร4รfวมกับความรู-ในศาสตร4อื่นท่ี

เก่ียวข-องได-อยfางสร-างสรรค4 

YLOs3.4 นักศึกษาเลือกใช-เครื่องมือและเครือขfายคอมพิวเตอร4 เพื่อพัฒนาระบบและซอฟต4แวร4ได-

อยfางเหมาะสมและมีประสิทธิภาพ 

ช้ันปWท่ี 4 

YLOs4.1 นักศึกษานำความรู-และทักษะด-านวิทยาการคอมพิวเตอร4มาประยุกต4ใช-ในการปฏิบัติงานได-

อยfางมืออาชีพ โดยคำนึงถึงจรรยาบรรณวิชาชีพคอมพิวเตอร4 และบูรณาการไปสูfการดำเนินงานได-อยfาง

เหมาะสม 
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1.4.1 ตารางแสดงความสัมพันธ]ระหวIางผลลัพธ]การเรียนรูQเม่ือส้ินปWการศึกษา (YLOs) และ

ผลลัพธ]การเรียนรูQของหลักสูตร (PLOs) 

ผลลัพธ]การเรียนรูQเม่ือส้ินปWการศึกษา ผลลัพธ]การเรียนรูQของหลักสูตร 

PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 

ช้ันปWท่ี 1 

YLOs1.1 นักศึกษาอธิบายหลักการ แนวคิด ทฤษฎีพื ้นฐานที่สำคัญ

ทางด-านวิทยาศาสตร4 ด-านวิทยาการคอมพิวเตอร4 และศาสตร4ด-านอื่น ๆ 

ท่ีเก่ียวข-องได- 

ü ü   

YLOs1.2 นักศึกษาทำงานเปiนทีม มีทักษะด-านการสื่อสารภาษาอังกฤษ

เบ้ืองต-น 

   ü 

YLOs1.3 นักศึกษามีพฤติกรรมทางจริยธรรมที่ดี ปฏิบัติตามกฎระเบียบ

ของสังคม ซื่อสัตย4สุจริต มีคุณธรรม และปรับตัวเพื่ออยูfในสังคมที่มีการ

เปล่ียนแปลงได-อยfางเหมาะสม 

   ü 

ช้ันปWท่ี 2 

YLOs2.1 นักศึกษาเข-าใจและอธิบายความรู-ทางด-านการโปรแกรมหรือ

เทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟต4แวร4ได- 

ü ü   

YLOs2.2 นักศึกษาเข -าใจ และอธิบายความรู -ทางด-านฮาร 4ดแวร4  

สถาปrตยกรรมคอมพิวเตอร4 และโครงสร-างพ้ืนฐานของระบบได- 
ü ü   

YLOs2.3 นักศึกษาเข-าใจ และอธิบายความรู-ทางด-านองค4การและระบบ

สารสนเทศได- 

ü ü   

YLOs2.4 นักศึกษามีความรู -ที ่จำเปiนและเพียงพอสำหรับการนำไป

ประกอบการด-านการเปiนผู-ประกอบการได- 

 ü ü ü 

ช้ันปWท่ี 3  

YLOs3.1 นักศึกษาวิเคราะห4 ออกแบบ และพัฒนาซอฟต4แวร4ในรูปแบบ

ตfางๆ ที่เหมาะสมกับบริบทและความต-องการของผู-ใช-งานได- และมี

ความรับผิดชอบตfองาน 

  ü ü 

YLOs3.2 นักศึกษาวิเคราะห4ความต-องการใช-เทคโนโลยีเพื ่อพัฒนา

ระบบและซอฟต4แวร4 ตอบสนองการใช-งานได-อยfางมีประสิทธิภาพ และ

ทันตfอการเปล่ียนแปลง 

  ü  

YLOs3.3 นักศึกษาประยุกต4ใช-ความรู-ในศาสตร4วิทยาการคอมพิวเตอร4

รfวมกับความรู-ในศาสตร4อ่ืนท่ีเก่ียวข-องได-อยfางสร-างสรรค4 

  ü  

YLOs3.4 นักศึกษาเลือกใช-เครื่องมือและเครือขfายคอมพิวเตอร4 เพ่ือ

พัฒนาระบบและซอฟต4แวร4ได-อยfางเหมาะสมและมีประสิทธิภาพ 

  ü  
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ผลลัพธ]การเรียนรูQเม่ือส้ินปWการศึกษา ผลลัพธ]การเรียนรูQของหลักสูตร 

PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 

ช้ันปWท่ี 4 

YLOs4.1 นักศึกษานำความรู-และทักษะด-านวิทยาการคอมพิวเตอร4มา

ประยุกต4ใช-ในการปฏิบัติงานได-อยfางมืออาชีพ โดยคำนึงถึงจรรยาบรรณ

วิชาชีพคอมพิวเตอร4 และบูรณาการไปสู fการดำเนินงานได-อยfาง

เหมาะสม 

   ü 

 

2. แผนปรับปรุง 

แผนการพัฒนา/เปล่ียนแปลง กลยุทธ] หลักฐาน/ดัชนีช้ีวัด 

1. ปรับปรุงหลักสูตรตามเกณฑ4

มาตรฐาน อว. และสอดคล-อง

กับการเปล่ียนแปลง 

 

1. พัฒนาหลักสูตรให-ทันสมัย

ตามมาตรฐาน อว .  และ

ส อ ด ค ล - อ ง ก ั บ ก า ร

เปล่ียนแปลง 

2. ปรับปรุงหลักสูตรทุก 5 ปl  

3. ติดตามความก-าวหน-าทางใน

ศาสตร4ท่ีเก่ียวข-อง 

4. ติดตามความคาดหวังของผู-มี

สfวนได-สfวนเสียตfอบัณฑิต 

1. แผนบริหารหลักสูตร 

2. จำนวนอาจารย4ท่ีมีสfวนรfวมใน

การดำเนินงานของหลักสูตร 

3. รายงานผลการดำเนินงานของ

หลักสูตร 

4. ผลสรุปจากการประชุม/

สัมมนา 

5. รายวิชาในหลักสูตรมีความ

สอดคล-องกับการเปล่ียนแปลง  

2. พัฒนาหลักสูตรและการสอนท่ี

เน-นให-เกิดการเรียนรู- 

1. การจัดการเรียนการสอนที่เน-น

ผู-เรียนเปiนสำคัญ และสอดคล-อง

กับมาตรฐานของหลักสูตร หรือ

ก ร อ บ ม า ต ร ฐ า น ค ุ ณ ว ุ ฒิ

ระดับอุดมศึกษาแหfงชาติ 

2. การประเมินการเรียนการสอน 

3. อาจารย 4ประจำหล ักส ูตรมี

คุณสมบัติเปiนไปตามเกณฑ4 อว. 

4. สรรหาอาจารย4พิเศษที่มีความ

เชี ่ยวชาญในวิชาชีพและพัฒนา

อาจารย4ภายใน 

1. แผนการจัดการเรียนการสอน

ในรานวิชาการ 

2. รายงานประเมินตนเองโดย

ผู-สอน ผู-เรียน 

3. รายช่ือ และคุณวุฒิของ

อาจารย4ประจำ 

4. รายช่ือ คุณวุฒิ และประวัติของ

อาจารย4พิเศษ 

 

3. การบริหารทรัพยากร

ประกอบการเรียนการสอน 

1. ติดตั ้งอ ุปกรณ4ส ื ่อตfาง ๆ ใน

ห - อ ง เ ร ี ยน เพ ื ่ อการสอนท ี ่ มี

ประสิทธิภาพ และเพื ่อสร-างส่ือ

1. รวบรวมและบันทึกอัตราสfวน

อ ุปกรณ 4ต fอจำนวนน ักศ ึกษา

จำนวนช ั ่ ว โมงท ี ่น ักศ ึกษาใช-
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แผนการพัฒนา/เปล่ียนแปลง กลยุทธ] หลักฐาน/ดัชนีช้ีวัด 

การเร ี ยนการสอนตามความ

ต-องการ 

2. มีห-องปฏิบัติการที่มีอุปกรณ4ท่ี

ไ ด - ม าตรฐ านสากล  เพ ื ่ อ ใ ห-

นักศึกษาได-เรียนและฝ�กปฏิบัติใน

สภาพแวดล-อมท่ีดี 

3. มีห-องปฏิบัติการแบบเปtดตลอด

ทั้งในเวลาและนอกเวลาเรียนที่มี

โครงสร - างพ ื ้ นฐานและพ ื ้น ท่ี

เพ ียงพอสำหร ับให -น ักศ ึกษา 

ทำงาน และเรียนรู-ด-วยตนเอง 

4. มีห-องสมุดในมหาวิทยาลัยที่มี

ตำราเรียน มีหนังสืออ-างอิง และ

สื่ออุปกรณ4ตfาง ๆ อยfางเพียงพอ

สำหรับการเรียนการสอนเพ่ิมเติม 

5. ม ี ห - อ ง ป ฏ ิ บ ั ต ิ ก า ร ร ะ บ บ

เครือขfาย ที ่มีอุปกรณ4ตfาง ๆ ท่ี

ชfวยให-นักศึกษาได-เรียนรู-วิธีการ

ดูแล และควบคุมระบบเครือขfาย

ในสภาพแวดล-อมจริง 

ห-องปฏิบัติการหรือเครื่องมือ และ

อัตราส fวนความเร ็วของระบบ

เครือขfายตfอจำนวนนักศึกษา 

2. รวบรวมจำนวนน ักศ ึกษาท่ี

ลงทะเบียนเรียนวิชาปฏิบัติการ 

หรือวิชาฝ�กอบรม 

3. รวบรวมจำนวนตำราเรียน และ

สื่อดิจิทัลที่มีอยูf พร-อมทั้งปริมาณ

การใช-งาน  

4. สำรวจความพ ึ งพอใจของ

นักศึกษาตfอการบริการอุปกรณ4

เพ่ือการศึกษา 

4. การบริหารและพัฒนาบุคลากร 1. สfงเสริมพัฒนาทักษะการสอน 

2. สfงเสริมพัฒนาทักษะด-าน

วิชาการและวิชาชีพ 

3. สfงเสริมการเข-าสูfตำแหนfงทาง

วิชาการ 

1. รายงานการเข-ารfวมการ

ฝ�กอบรม ประชุมสัมมนา 

2. งานวิจัย และบทความทาง

วิชาการ 

3. จำนวนอาจารย4ท่ีมีตำแหนfง

ทางวิชาการ 

5. การสนับสนุนและพัฒนา

นักศึกษา 

1. มีชfวงเวลาสำหรับให-คำปรึกษา

กับนักศึกษา 

2. เตรียมประวัติทางการศึกษา 

และพฤติกรรมของนักศึกษา ไว-

เพ่ือการติดตfอในอนาคต  

3. ต ิ ดต ั ้ ง ช f อ งทางการต ิ ดตf อ

ระหวfางนักศึกษากับอาจารย4 

1. จำนวนช่ัวโมงการให-คำปรึกษา 

2. จำนวน และอัตราสfวนของ

นักศึกษาท่ีสำเร็จการศึกษา ในแตf

ละปlการศึกษา 

3. ประว ั ต ิ ทางว ิ ชาการ  และ

พฤติกรรมของนักศึกษาที่อาจารย4

ท่ีปรึกษาสามารถค-นหาได- 
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แผนการพัฒนา/เปล่ียนแปลง กลยุทธ] หลักฐาน/ดัชนีช้ีวัด 

4. มีอาจารย4ที่ปรึกษาที่สนับสนุน

บริการทางการเรียนการสอน และ

ให-คำปรึกษากับนักศึกษา และมี

การจัดกิจกรรมหรือโครงการนอก

หล ักส ูตร รวมท ั ้ งส f ง เสร ิมให-

นักศึกษาเข-ารfวม 

4. จำนวนกิจกรรมนอกหลักสูตร 

จำนวนนักศึกษาท่ีเข-ารfวม  

5. ผลการสำรวจความพึงพอใจ 

ของน ักศ ึกษาในการเข - าร f วม

กิจกรรมหรือโครงการตfางๆ 

6. ความต-องการของ

ตลาดแรงงาน และสังคม และ

ความพึงพอใจของนายจ-างตfอ

คุณภาพบัณฑิต 

1. ข อ ค ำ ป ร ึ ก ษ า จ า ก

ผ ู -ประกอบการ เพ ื ่อใช - ในการ

ปรับปรุงหลักสูตรในอนาคต 

2. ฝ�กอบรม และเสวนานักศึกษา

เพ่ือให-ทราบประสบการณ4จริง 

3. ส อ ด แ ท ร ก ค ุ ณ ค f า ท า ง

จรรยาบรรณท ั ้ ง ใน และนอก

ห-องเรียน 

4. มีวิชาเรียนด-านสังคมศาสตร4ท่ี

เน-นการพัฒนาความเฉลียวฉลาด

ทางอารมณ4ในแงfตfางๆ 

5. ช f ว ย เ หล ื อ และสน ั บ ส นุ น

กิจกรรมนอกหลักสูตรที่เน-นความ

ร ั บ ผ ิ ด ช อ บทา ง ส ั ง ค ม  แ ล ะ

วัฒนธรรมไทย 

1. นำข-อเสนอแนะของนายจ-าง/

ผู-ประกอบการ มาใช-ในการพัฒนา 

และแก-ไขหลักสูตร 

2. วิเคราะห4ผลการประเมินความ

พึงพอใจของนายจ-างตfอบัณฑิต 

3. จำนวนวิชาทางสังคมศาสตร4ท่ี

เน -นจรรยาบรรณและหลักการ

ทำงานรfวมกัน 

4. จำนวนกิจกรรมหรือโครงการ 

ที ่เกี ่ยวข-องกับความรับผิดชอบ

ทางสังคม และแรงดลบันดาลใจ

ทางวัฒนธรรม 

5. สถิต ิการทำงานในสาขาวิชา

วิทยาการคอมพิวเตอร4 และสาขา

ท่ีเก่ียวข-องของบัณฑิต 
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หมวดท่ี 3 ระบการจัดการศึกษา การดำเนินการ และโครงสรQางหลักสูตร 

 

1. ระบบการจัดการศึกษา 

1.1 ระบบ 

เปiนระบบทวิภาค ภาคการศึกษาละ 15 สัปดาห4 

1.2 การจัดการศึกษาภาคฤดูรQอน 

การเปtดการศึกษาภาคฤดูร-อน ให-กำหนดระยะเวลาและจำนวนหนfวยกิต โดยมีสัดสfวนเทียบเคียงกัน

ได-กับการศึกษาภาคปกติ ท้ังน้ีข้ึนอยูfกับการพิจารณาของคณะกรรมการประจำหลักสูตร 

1.3 การเทียบเคียงหนIวยกิตในระบบทวิภาค 

 ไมfมี 

  

2. การดำเนินการหลักสูตร 

2.1 วัน – เวลาในการดำเนินการเรียนการสอน 

§ วัน – เวลา ราชการปกติ (วันพฤหัสบดี ศุกร4 จันทร4) 

§ นอกวัน – เวลา ราชการ (วันเสาร4 – อาทิตย4) 

         หมายเหตุ มหาวิทยาลัยเปtดทำการในวันพฤหัสบดี ศุกร4 เสาร4 อาทิตย4 และจันทร4 

ระยะเวลาการศึกษาตามหลักสูตร 4 ปlการศึกษาและอยfางมากไมfเกิน 8 ปlการศึกษา  

§ ภาคการศึกษาท่ี 1 เดือน มิถุนายน – กันยายน 

§ ภาคการศึกษาท่ี 2 เดือน พฤศจิกายน – กุมภาพันธ4 

§ ภาคฤดูร-อน เดือน มีนาคม – พฤษภาคม (ถ-ามี) 

2.2 คุณสมบัติของผูQเขQาศึกษา 

(1) ต-องสำเร็จการศึกษามัธยมศึกษาตอนปลายสายสามัญ หรือเทียบเทfา หรือเปiนผู-สำเร็จการศึกษา

ประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูงหรือเทียบเทfา หรืออนุปริญญา 

(2) ไมfเคยต-องโทษตามคำพิพากษาของศาล เว-นแตfในกรณีโทษน้ันเกิดจากความผิดอันได-กระทำโดย

ประมาท หรือความผิดอันลหุโทษ 

(3) มีความประพฤติดี ไมfเคยถูกไลfออกจากสถาบันการศึกษาใด เน่ืองจากความประพฤติเส่ือมเสีย 

(4) เปiนผู-มีความประพฤติเรียบร-อย ไมfบกพรfองในศีลธรรมอันดี 

(5) ไมfเปiนโรคติดตfอร-ายแรงหรือโรคอ่ืนใดท่ีสังคมรังเกียจ 

(6) มีเกณฑ4คุณสมบัติเพ่ิมเติมตามข-อบังคับมหาวิทยาลัยเจ-าพระยาวfาด-วยการศึกษาข้ันปริญญา

บัณฑิต พ.ศ.2565 

2.3 ปgญหาของนักศึกษาแรกเขQา 

(1)  ปrญหาการปรับตัวจากการเรียนในระดับมัธยมศึกษามาเปiนระดับมหาวิทยาลัย 

          (2)  ทักษะความรู-พ้ืนฐาน และด-านคอมพิวเตอร4ท่ีแตกตfางกัน 

 (3)  สfวนใหญfจะพบปrญหาในรายวิชาแคลคูลัส คณิตศาสตร4 เทคโนโลยีสารสนเทศ และภาษาอังกฤษ 
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2.4 กลยุทธ]ในการดำเนินการเพ่ือแกQไขปgญหา/ขQอจำกัดของนักศึกษาในขQอ 2.3 

(1) จัดการปฐมนิเทศนักศึกษาใหมfแนะนำการวางเป�าหมายชีวิต เทคนิคการเรียนในมหาวิทยาลัย

และการแบfงเวลา 

(2) มอบหมายหน-าท่ีอาจารย4ท่ีปรึกษาให-แกfอาจารย4 ทำหน-าท่ีสอดสfองดูแล ตักเตือน ให-คำแนะนำ 

(3) จัดกิจกรรมเตรียมความพร-อมกfอนเปtดภาคการศึกษา เชfน กิจกรรมการใช-ชีวิตในร้ัวมหาวิทยาลัย 

การเรียนปรับพื้นฐานในศาสตร4วิชา และการเรียนปรับพื้นฐานเพื่อพัฒนาศักยภาพนักศึกษาให-

พร-อมท่ีจะศึกษาในหลักสูตร 

(4) การเตรียมความพร-อมจะต-องดำเนินการโดยการสำรวจข-อมูลกfอนวfานักศึกษาคนใดขาดความ

พร-อมในเรื่องใด จึงเตรียมความเฉพาะด-านให-กับนักศึกษาแตfละกลุfม เพื่อได-พัฒนาตนเองกfอน

เข-าศึกษา จะทำให-นักศึกษามีความเข-าใจในหลักวิชาการที่ศึกษาได-ดียิ่งขึ้น โดยกfอนเตรียมความ

พร-อมนักศึกษาได-มีการ Pretest และหลังจากโปรแกรมการเตรียมความพร-อมได-เสร็จสิ้นลงได-

จัดทำ Posttest เพื ่อวัดผลความรู -ของนักศึกษาและสอบถามจากอาจารย4ผู -สอนรายวิชาท่ี

เกี่ยวข-องและเมื่อพบปrญหาได-มีการประชุมกรรมการประจำหลักสูตรเพื่อปรับปรุงแก-ไขในปl

ตfอไป 

(5) เนื่องจากเปiนหลักสูตรที่เกี่ยวข-องกับด-านคอมพิวเตอร4 นักศึกษาทุกคนจะต-องเตรียมความพร-อม

ด-านความรู-พ้ืนฐานทางด-านคอมพิวเตอร4อยfางเทfาเทียมกัน 

(6) จัดกิจกรรมที่เกี่ยวข-องกับการสร-างความสัมพันธ4ของนักศึกษาและการดูแลนักศึกษา เชfน วัน

แรกของการเปtดเรียนได-จัดให-มีการพบปะระหวfางนักศึกษากับอาจารย4 พบผู-ปกครอง การ

ติดตามการเรียนของนักศึกษาชั้นปlที่ 1 จากอาจารย4ผู-สอน และจัดกิจกรรมสอนเสริมถ-าจำเปiน 

เปiนต-น 

2.5 จำนวนรับนักศึกษา 

แผนการรับนักศึกษาและผูQสำเร็จการศึกษาในระยะ 5 ปW 

ชั้นปH 
จำนวนนักศึกษาแต0ละปHการศึกษา 

2566 2567 2568 2569 2570 

จำนวนรับเขRา (ชั้นป{ที่ 1) 40 40 40 40 40 

นักศึกษาชั้นป{ที่ 2 - 39 39 39 39 

นักศึกษาชั้นป{ที่ 3 - - 39 39 39 

นักศึกษาชั้นป{ที่ 4 - - - 39 39 

รวม 40 79 118 157 196 

คาดวIาจะจบการศึกษา - - - 39 39 

 

 

 

 



28 

 
2.6 งบประมาณตามแผน 

การจัดสรรงบประมาณตfางๆ ของสาขาวิชาได-รับการจัดสรรจากมหาวิทยาลัยเจ-าพระยา ซึ่งการ

จัดสรรงบประมาณท่ีได-รับเพียงพอตfอการดำเนินงานของสาขาวิชา  

แผนงบประมาณประจำปW 2566 - 2570 

หมวดเงิน ปWงบประมาณ 

2566 2567 2568 2569 2570 

ก. งบดำเนินการ      

1. คfาตอบแทน 960,000.00 1,920,000.00 2,880,000.00 3,840,000.00 3,840,000.00 

2. คfาใช-จfายดำเนินงาน  480,000.00 960,000.00 1,440,000.00 1,920,000.00 1,920,000.00 

รวม (ก) 1,440,000.00 2,880,000.00 4,320,000.00 5,760,000.00 5,760,000.00 

ข. งบลงทุน      

คfาครุภัณฑ4และอุปกรณ4 160,000.00 320,000.00 480,000.00 640,000.00 640,000.00 

รวม (ข) 160,000.00 320,000.00 480,000.00 640,000.00 640,000.00 

รวม (ก) + (ข) 1,600,000.00 3,200,000.00 4,800,000.00 6,400,000.00 6,400,000.00 

 

2.7 ระบบการศึกษา 

แบบช้ันเรียน และแบบผสมผสาน  
 

2.8 การเทียบโอนหนIวยกิต รายวิชา และการลงทะเบียนเรียนเขQามหาวิทยาลัย 

นักศึกษาที่เคยศึกษาในสถาบันอุดมศึกษาอื่นมากfอน เมื่อเข-าศึกษาในหลักสูตรนี้ สามารถเทียบโอน

หนfวยกิตได- ทั้งนี้ให-เปiนไปตามประกาศกระทรวงศึกษาธิการและข-อบังคับมหาวิทยาลัยเจ-าพระยาวfาด-วย

การศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ.2565 
 

3. หลักสูตรและอาจารย]ผูQสอน 

3.1 โครงสรQางหลักสูตร 

จำนวนหนfวยกิตรวมตลอดหลักสูตรไมfน-อยกวfา 121 หนIวยกิต 

(1) หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป   

(1.1) หมวดชีวิตและพลเมืองไทยพลเมืองโลก    

(1.2) หมวดภาษา เทคโนโลยีและการวิเคราะห4 

(1.3) หมวดศาสตร4แหfงผู-ประกอบการ   

24 

6 

12 

6 

หนIวยกิต  

หนfวยกิต 

หนfวยกิต  

หนfวยกิต 

(2) หมวดวิชาเฉพาะ 

(2.1) กลุfมวิชาแกน   

(2.2) กลุfมวิชาเอกบังคับ 

(2.3) กลุfมวิชาเอกเลือก 

91 

18 

48 

25 

หนIวยกิต 

หนfวยกิต 

หนfวยกิต 

หนfวยกิต 

(3) หมวดวิชาเลือกเสรี 6 หนIวยกิต 
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3.2 ความหมายของเลขประจำวิชา 

 ความหมายของเลขประจำวิชาในหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร4 

ประกอบไปด-วย 2 หลักแรกเปiนตัวอักษร และตามด-วยตัวเลข 3 หลัก มีความหมายดังน้ี 

 ตัวอยfาง CS101  

               CS     หมายถึง กลุfมวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร4 

101 หมายถึง ลำดับท่ีของรายวิชา 

3.3 รายวิชา และหนIวยกิต 

หนfวยกิต (บรรยาย-ปฏิบัติ-ศึกษาด-วยตนเอง) 

หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป           24 หนIวยกิต 

หมวดชีวิตและพลเมืองไทยพลเมืองโลก 6 หนIวยกิต 

GE101 ทักษะชีวิต (Life Skills) 3(3-0-6) 

GE102 พลเมืองไทยและพลเมืองโลก (Thai Citizens and Global Citizens) 3(3-0-6) 

หมวดภาษา เทคโนโลยีและการวิเคราะห]   12 หนIวยกิต 

GE103 ภาษาไทยเพ่ือการส่ือสาร (Thai for Communication) 3(3-0-6) 

GE104 ภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสาร (English for Communication) 3(2-2-5) 

GE105 เทคโนโลยีสารสนเทศ (Information Technology) 3(2-2-5) 

GE106 คณิตศาสตร4เพ่ือการวิเคราะห4 (Mathematical Analysis) 3(3-0-6) 

หมวดศาสตร]แหIงผูQประกอบการ      6 หนIวยกิต 

GE107 ผู-ประกอบการสมัยใหมf (Modern Entrepreneur) 3(3-0-6) 

GE108 การบริหารการเงินและการลงทุนสำหรับผู-ประกอบการสมัยใหมf 

(Finance Management for Entrepreneurs) 

3(3-0-6) 

หมวดวิชาเฉพาะ     91 หนIวยกิต 

กลุIมวิชาแกน     18 หนIวยกิต 

MA104 คณิตศาสตร4ไมfตfอเน่ือง (Discrete Mathematics) 3(3-0-6) 

MA106 แคลคูลัสและเรขาคณิตวิเคราะห4 (Calculus and Analytic Geometry) 3(3-0-6) 

MA201 สถิติสำหรับนักวิทยาศาสตร4 (Statistics for Scientists) 3(3-0-6) 

CO102 กฎหมายและจรรยาบรรณทางคอมพิวเตอร4  

(Computer Laws and Ethics) 

3(3-0-6) 

CO201 ภาษาอังกฤษสำหรับการใช-คอมพิวเตอร4 (English for Computer use) 3(3-0-6) 

CO202 วิทยาศาสตร4สำหรับคอมพิวเตอร4 (Science for Computer) 3(2-2-5) 

กลุIมวิชาเอกบังคับ 48 หนIวยกิต 

CS103 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร4  (Computer Programming) 3(2-2-5) 

CS206 การสร-างโปรแกรมเว็บ (Web Programming) 3(2-2-5) 
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CS208 ระเบียบวิธีเชิงตัวเลข  (Numerical Methods) 3(3-0-6) 

CS209 อินเทอร4เน็ตของสรรพส่ิง (Internet of Things) 3(2-2-5) 

CS210 การส่ือสารคอมพิวเตอร4และการประมวลผลบนระบบคลาวด4   

(Computer Communication and Cloud Computing Principles) 

3(2-2-5) 

CS211 โครงสร-างข-อมูลและข้ันตอนวิธี (Data Structure and Algorithms) 3(2-2-5) 

CS302 ระบบปฏิบัติการ (Operating System) 3(3-0-6) 

CS304 วิศวกรรมซอฟต4แวร4 (Software Engineering) 3(2-2-5) 

CS305 สถาปrตยกรรมคอมพิวเตอร4 (Computer Architectures) 3(3-0-6) 

CS308 สัมมนาทางคอมพิวเตอร4 (Seminar in Computer)   3(3-0-6) 

CS310 ระบบฐานข-อมูล (Database System) 3(2-2-5) 

CS311 การวิเคราะห4และออกแบบระบบเชิงวัตถุ   

(Object-Oriented System Analysis and Design) 

3(2-2-5)  

CS312 ปrญญาประดิษฐ4 (Artificial Intelligence) 3(2-2-5) 

CS313 เทคโนโลยีบล็อกเชน (Blockchain Technology) 3(2-2-5) 

CS314 เทคโนโลยีอุปกรณ4เคล่ือนท่ี (Mobile Technology) 3(2-2-5) 

CS403 ระบบสารสนเทศสำหรับองค4กร (Information Systems for 

Organizations) 

3(2-2-5) 

กลุIมวิชาเอกเลือก 25 หนIวยกิต 

CS502 การจัดการคุณภาพซอฟต4แวร4 (Software Quality Management) 3(3-0-6) 

CS503 เทคโนโลยีอินเตอร4เน็ต (Internet Technology) 3(2-2-5) 

CS507 เทคนิคการทำเหมืองข-อมูล (Data Mining Techniques) 3(2-2-5) 

CS508 ความม่ันคงในระบบคอมพิวเตอร4 (Computer Security) 3(3-0-6) 

CS511 คอมพิวเตอร4กราฟtก (Computer Graphics) 3(2-2-5) 

CS514 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต4วิสาหกิจ (Enterprise Application 

Development) 

3(2-2-5)  

CS515 เทคโนโลยีมัลติมีเดีย (Multimedia Technology) 3(3-0-6) 

CS516 การเตรียมสหกิจศึกษา (Pre-Cooperative Education) 1(3-0-4) 

CS517 สหกิจศึกษา (Co-operative Education) 9(0-40-20) 

CS523 การออกแบบและพัฒนาเกม (Game Design and Development) 3(2-2-5) 

CS524 เทคโนโลยีและอุตสาหกรรมอีสปอร4ต  

(E-Sports Technology and Industry) 

3(2-2-5) 

หมายเหต ุในกรณีที่นักศึกษาไมSลงทะเบียน วิชา CS517 สหกิจศึกษา (Co-operative Education) นักศึกษาจะตRอง

ลงทะเบียน 3 วิชาทดแทน ดังนี้ 



31 

 
CS518 ฝ�กประสบการณ4วิชาชีพ (Professional Experience) 3(0-40-0) 

CS521 ระเบียบวิธีวิจัยทางวิทยาการคอมพิวเตอร4  

(Computer Science Research Methodology) 

3(2-2-5) 

CS522 โครงงานพิเศษทางคอมพิวเตอร4 (Special Project in Computer) 3(3-0-6) 

หมวดวิชาเลือกเสรี 6 หนIวยกิต 

นักศึกษาจะต-องเลือกอยfางน-อย  6 หนfวยกิต จากวิชาที่เปtดสอนในมหาวิทยาลัย โดยความเห็นชอบของ

อาจารย4ประจำหลักสูตร 

 

3.4 แผนการศึกษา  

นักศึกษาสาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร4 สามารถลงทะเบียนในชfวง 4 ปlการศึกษา ดังน้ี 

ปWการศึกษาท่ี 1 / ภาคการศึกษาท่ี 1 หนIวยกิต ทฤษฎี ปฏิบัติ ศึกษาดQวยตนเอง 

GE101 ทักษะชีวิต 3 3 0 6 

GE102 พลเมืองไทยและพลเมืองโลก 3 3 0 6 

CO102 กฎหมายและจรรยาบรรณทางคอมพิวเตอร4  3 3 0 6 

CS103 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร4  3 2 2 5 

CO202 วิทยาศาสตร4สำหรับคอมพิวเตอร4 3 2 2 5 

MA104  คณิตศาสตร4ไมfตfอเน่ือง 3 3 0 6 

รวม 18 16 4 34 

  ช่ัวโมง /สัปดาห4 = 54 

 

 

ปWการศึกษาท่ี 1 / ภาคการศึกษาท่ี 2 หนIวยกิต ทฤษฎี ปฏิบัติ ศึกษาดQวยตนเอง 

GE103 ภาษาไทยเพ่ือการส่ือสาร 3 3 0 6 

GE104 ภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสาร 3 2 2 5 

MA106 แคลคูลัสและเรขาคณิตวิเคราะห4  3 3 0 6 

MA201 สถิติสำหรับนักวิทยาศาสตร4 3 3 0 6 

CS211 โครงสร-างข-อมูลและข้ันตอนวิธี 3 2 2 5 

CS302 ระบบปฏิบัติการ 3 3 0 6 

รวม 18 15 6 33 

  ช่ัวโมง /สัปดาห4= 54 
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ปWการศึกษาท่ี 2 / ภาคการศึกษาท่ี 1 หนIวยกิต ทฤษฎี ปฏิบัติ ศึกษาดQวยตนเอง 

GE105 เทคโนโลยีสารสนเทศ 3 2 2 5 

GE106 คณิตศาสตร4เพ่ือการวิเคราะห4 3 3 0 6 

CO201 ภาษาอังกฤษสำหรับการใช-คอมพิวเตอร4 3 3 0 6 

CS208 ระเบียบและวิธีการเชิงตัวเลข  3 3 0 6 

CS305 สถาปrตยกรรมคอมพิวเตอร4 3 3 0 6 

CS314 เทคโนโลยีอุปกรณ4เคล่ือนท่ี 3 2 2 5 

รวม 18 15 6 33 

  ช่ัวโมง /สัปดาห4= 54 
 

 

ปWการศึกษาท่ี 2 / ภาคการศึกษาท่ี 2 หนIวยกิต ทฤษฎี ปฏิบัติ ศึกษาดQวยตนเอ 

GE107 ผู-ประกอบการสมัยใหมf 3 3 0 6 

GE108 การบริหารการเงินและการลงทุนสำหรับ

ผู-ประกอบการสมัยใหมf 
3 3 0 6 

CS304 วิศวกรรมซอฟต4แวร4 3 2 2 5 

CS313 เทคโนโลยีบล็อกเชน 3 2 2 5 

CS310 ระบบฐานข-อมูล 3 2 2 5 

 เลือกเสรี 3 3 0 6 

รวม 18 15 6 33 

  ช่ัวโมง /สัปดาห4= 54 

 

ปWการศึกษาท่ี 3 / ภาคการศึกษาท่ี 1 หนIวยกิต ทฤษฎี ปฏิบัติ ศึกษาดQวยตนเอง 

CS206 การสร-างโปรแกรมเว็บ 3 2 2 5 

CS209 อินเทอร4เน็ตของสรรพส่ิง 3 2 2 5 

CS311 การวิเคราะห4และออกแบบระบบเชิงวัตถุ   3 2 2 5 

CS312 ปrญญาประดิษฐ4 3 3 0 6 

CS403 ระบบสารสนเทศสำหรับองค4กร 3 2 2 5 

CS523 การออกแบบและพัฒนาเกม 3 2 2 5 

รวม 18 13 10 31 

  ช่ัวโมง /สัปดาห4= 54 
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ปWการศึกษาท่ี 3 / ภาคการศึกษาท่ี 2 หนIวยกิต ทฤษฎี ปฏิบัติ ศึกษาดQวยตนเอง 

CS507 เทคนิคการทำเหมืองข-อมูล 3 2 2 5 

CS308 สัมมนาทางคอมพิวเตอร4 3 3 0 6 

CS511 คอมพิวเตอร4กราฟtก 3 2 2 5 

CS210 การส่ือสารคอมพิวเตอร4และการประมวลผลบน

ระบบคลาวด4     

3 2 2 5 

 รวม 12 9 6 21 

  ช่ัวโมง / สัปดาห4= 36 

 

ปWการศึกษาท่ี 4 /ภาคการศึกษาท่ี 1 หนIวยกิต ทฤษฎี ปฏิบัติ ศึกษาดQวยตนเอง 

CS514 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต4วิสาหกิจ 3 2 2 5 

CS516 การเตรียมสหกิจศึกษา 1 3 0 4 

CS524 เทคโนโลยีและอุตสาหกรรมอีสปอร4ต 3 2 2 5 

 เลือกเสรี 3 3 0 6 

รวม 10 10 4 20 
  ช่ัวโมง /สัปดาห4= 34 
 

 
  

ปWการศึกษาท่ี 4 /ภาคการศึกษาท่ี 2 หนIวยกิต ทฤษฎี ปฏิบัติ 
ศึกษาดQวย

ตนเอง 

CS517 สหกิจศึกษา 9 0 40 20 

รวม 9 0 40 20 

  ช่ัวโมง /สัปดาห4= 60 
 

กรณีท่ีนักศึกษาไมfลงทะเบียน วิชา CS517 สหกิจศึกษา (Co-operative Education) 

ปWการศึกษาท่ี 4 /ภาคการศึกษาท่ี 2 หนIวยกิต ทฤษฎี ปฏิบัติ ศึกษาดQวยตนเอง 

CS518 ฝ�กประสบการณ4วิชาชีพ  3 0 40 0 

CS521 ระเบียบวิธีวิจัยทางวิทยาการคอมพิวเตอร4  3 2 2 5 

CS522 โครงงานพิเศษทางคอมพิวเตอร4  3 3 0 6 

รวม 9 5 42 11 
  ช่ัวโมง /สัปดาห4= 58 

หมายเหตุ : แผนการศึกษาอาจมีการปรับเปล่ียนตามความเหมาะสม 
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3.5 คำอธิบายรายวิชา  

คำอธิบายรายวิชาหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 

หมวดชีวิตและพลเมืองไทยพลเมืองโลก 

(Living and Thai citizen and Global Citizen) 
 

  

GE101 ทักษะชีวิต 

(Life Skills) 

3(3-0-6) 

 วิชาบังคับกfอน : ไมfมี   

แนวคิดหลักของปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง องค4ประกอบปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง และการ

พัฒนาตามหลักเศรษฐกิจพอเพียง การปรับตัวและการใช-ชีวิตเพื่อเตรียมความพร-อมสำหรับการดำเนินชีวิต

ในปrจจุบันและอนาคต ความรู-และทักษะที่จำเปiนตfอการดำเนินชีวิต ชีวิตและสิ่งแวดล-อม หน-าที่ ความ

กตัญ¡ู การพัฒนาทักษะในการอยูfรfวมกันในสังคมอยfางเปiนสุข และอัตลักษณ4ของมหาวิทยาลัยเจ-าพระยา 
 

 

GE102 พลเมืองไทยและพลเมืองโลก 

(Thai Citizens and Global Citizens) 

3(3-0-6) 

 วิชาบังคับกfอน : ไมfมี   

                  ประวัติความเปiนมาของสังคมไทยและโลกจากอดีตสูfปrจจุบัน มรดกทางภูมิปrญญาในสาขา

ตfางๆ ที่เกี่ยวข-องกับเอกลักษณ4ของความเปiนไทย ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง การปรับตัวให-เทfาทันตfอการ

เปลี่ยนแปลงของสังคมโลก การคิดวิเคราะห4และการแก-ไขปrญหา ความรfวมมือและการอยูfรfวมกันอยfาง

สันติ ความรับผิดชอบตfอสังคม ทัศนคติปฏิเสธคอร4รัปชัน การรู-จักหน-าที่ความเปiนพลเมืองไทยและพลโลก 

การตระหนักถึงความเปiนปrจเจกชนในฐานะพลเมืองไทยและพลโลก รวมถึงการเคารพในสิทธิมนุษยชนและ

ความหลากหลายทางวัฒนธรรม 
 

 

หมวดภาษา เทคโนโลยีและการวิเคราะห] 

(Language, Technology and Analytics) 

  

GE103 ภาษาไทยเพ่ือการส่ือสาร 

(Thai for Communication) 

3(3-0-6) 

 วิชาบังคับกfอน : ไมfมี   

                   โครงสร-างทางไวยากรณ4 ทั้งภาษาพูด ภาษาเขียนและการสื่อสาร ความแตกตfางระหวfาง

ภาษาเขียนและภาษาพูด ภาษาทางการและไมfเปiนทางการ สำนวนโวหาร คำราชาศัพท4 หลักการอ-างอิง 

การสื่อสารทางโทรศัพท4 หลักการเขียนในรูปแบบตfางๆ เชfน จดหมายสมัครงาน การเขียนประวัติตนเอง 

การบันทึกและการสรุปความ การเขียนโต-ตอบหนังสือธุรกิจ การเขียนเรียงความ ฝ�กทักษะการใช-ภาษาไทย

ท้ังการฟrง การพูด การอfาน การเขียน และวรรณคดี 
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GE104 ภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสาร 

(English for Communication) 

3(2-2-5) 

 วิชาบังคับกfอน : ไมfมี   

                   ทักษะการฟrง พูด อfาน และเขียนภาษาอังกฤษเพื ่อการสื ่อสารในชีวิตประจำวัน การ

สอบถามและให-ข-อมูลบุคคล สถานที่ เวลา และสภาพอากาศ การสนทนาทางโทรศัพท4 การอfานข-อมูลจาก

สื่อสิ่งพิมพ4และสื่อออนไลน4 การเขียนข-อมูลบุคคล บันทึก และข-อความบนสื่อสังคมออนไลน4 การฟrงเพื่อจับ

ใจความสำคัญ การพูดในที่สาธารณะ การอfานบทความ การเขียนสรุปตามสถานการณ4ที่กำหนด และการใช-

เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสารในชีวิตประจำวัน        

 

GE105 เทคโนโลยีสารสนเทศ 

(Information Technology) 

3(2-2-5) 

 วิชาบังคับกfอน : ไมfมี   

                  ความหมายของเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร องค4ประกอบของระบบสารสนเทศ 

ประโยชน4และตัวอยfางของการใช-เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร แนวโน-มการใช-งานเทคโนโลยี

สารสนเทศและการสื่อสาร ความเปลี่ยนแปลงจากการใช-เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร และความรู-

เก ี ่ยวกับคลาวด4คอมพิวติ ้ง (Cloud Computing) ว ินโดว4ออฟฟtศ (Window Office) อินเทอร4เน็ต 

(Internet) กราฟtก (Graphics) มัลติมีเดีย (Multimedia) ตลอดจนการใช-เทคโนโลยีสารสนเทศอยfางรู-   

เทfาทัน 

 
 

GE106 คณิตศาสตร]เพ่ือการวิเคราะห] 

(Mathematical Analysis) 

3(3-0-6) 

 วิชาบังคับกfอน : ไมfมี   

                  แนวคิดเชิงคณิตศาสตร4และสถิติ หลักการและวิธีการทางคณิตศาสตร4ที่นำมาใช-หาคำตอบ 

และเทคนิคการประยุกต4ใช-ในชีวิตประจำวัน ความหมายและขั้นตอนของกระบวนการคิดเชิงวิเคราะห4 

เทคนิคการตัดสินใจ การคิดวิพากษ4 คิดเชิงตรรกะ กระบวนการให-เหตุผล การวิเคราะห4จุดคุ-มทุนกับการ

ประกอบอาชีพในอนาคต ตลอดจนการวิเคราะห4ข-อมูลในการตัดสินใจเพ่ือแก-ปrญหา 
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หมวดศาสตร]แหIงผูQประกอบการ 

(Entrepreneurship) 
 

  

GE107 ผูQประกอบการสมัยใหมI  

(Modern Entrepreneur) 

3(3-0-6) 

 วิชาบังคับกfอน : ไมfมี   

                  การจัดตั้งธุรกิจ (Man, Money, Materials, Management : 4M) แนวคิดการบริหารธุรกิจ

ยุคโลกาภิวัตน4 บทบาทและความสำคัญของการ บริหารธุรกิจยุคใหมf องค4ประกอบและการเขียนแผนธุรกิจ 

การเตรียมพร-อมสำหรับการเปiนผู-ประกอบการ การวิเคราะห4ความเปiนไปได-ทางธุรกิจ และการบริหารความ

เส่ียง 

 

GE108 การบริหารการเงินและการลงทุนสำหรับผู6ประกอบการสมัยใหมJ 

(Finance Management for Entrepreneurs) 

3(3-0-6) 

 วิชาบังคับกfอน : ไมfมี   

                   ความสัมพันธ4ของเงินทุนตfอการดำเนินธุรกิจ แหลfงเงินทุน การวิเคราะห4และพยากรณ4ความ

ต-องการเงินทุน การแสวงหาเงินทุน การจัดสรรเงินทุนอยfางมีประสิทธิภาพ การบริหารความเสี่ยงทาง

การเงิน การประยุกต4ใช-เทคโนโลยีสมัยใหมfเพื ่อนำมาเปiนเครื ่องมือในการบริหารการเงินสำหรับ

ผู-ประกอบการ และการลงทุนในสินทรัพย4ประเภทตfางๆ เพ่ือเพ่ิมมูลคfาในอนาคต 
 

 

 

คำอธิบายรายวิชาหมวดวิชาเฉพาะ 

กลุIมวิชาแกน 
 

MA104  คณิตศาสตร]ไมIตIอเน่ือง         3(3-0-6) 

(Discrete Mathematics) 

วิชาบังคับกfอน : ไมfมี 

ตรรกะประพจน4 ตรรกะประโยคเปtด ทฤษฎีจำนวนเบ้ืองต-น วิธีการพิสูจน4 ทฤษฎีเซต การพิสูจน4สมบัติ

ของเซต การนับและความนfาจะเปiน การเรียงสับเปลี่ยน การจัดหมูf ทฤษฎีบททวินาม สามเหลี่ยมพาสคาล 

ความนfาจะเปiนอยfางมีเงื่อนไข ฟrงก4ชัน หลักการชfองนกพิราบ ความสัมพันธ4 ความสัมพันธ4ลำดับบางสfวน 

ความสัมพันธ4ลำดับสมบูรณ4 ลำดับ อุปนัยเชิงคณิตศาสตร4 กราฟและต-นไม- วิถีและวงจร ต-นไม-ทวิภาค และ

ต-นไม- ทอดข-าม 
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MA106 แคลคูลัสและเรขาคณิตวิเคราะห]        3(3-0-6) 

(Calculus and Analytic Geometry) 

วิชาบังคับกfอน : ไมfมี 

เรขาคณิตวิเคราะห4 ลิมิตและความตfอเนื่องของฟrงก4ชันคfาจริงตัวแปรเดียว อนุพันธ4ของฟrงก4ชันตัวแปร

เดียวและการประยุกต4 ปริพันธ4 เทคนิคของการหาปริพันธ4 การประยุกต4ของปริพันธ4ของฟrงก4ชันตัวแปรเดียว 

ฟrงก4ชันหลายตัวแปร ลิมิตและความตfอเนื่องของฟrงก4ชันหลายตัวแปร อนุพันธ4ยfอย ลำดับและอนุกรมอนันต4

ของจำนวนจริง สมการเชิงอนุพันธ4 การอธิบายกฎเกณฑ4ธรรมชาติตfางๆ การคำนวณกฎเกณฑ4ทางฟtสิกส4

สมัยใหมf  

 

MA201 สถิติสำหรับนักวิทยาศาสตร]        3(3-0-6) 

(Statistics for Scientists) 

วิชาบังคับกfอน : ไมfมี 

สถิติ ทฤษฎีความนfาจะเปiน การแจกแจงความนfาจะเปiนตัวแปรสุfมและการแจกแจงของ ตัวแปรสุfม 

การประมาณคfาและการทดสอบสมมติฐาน การทดสอบไคสแควร4 การวิเคราะห4ความแปรปรวนและการ

ออกแบบการทดลอง การถดถอยเชิงเส-น สหสัมพันธ4การถดถอยเชิงเส-น 
 

CO102 กฎหมายและจรรยาบรรณทางคอมพิวเตอร]      3(3-0-6) 

(Computer Laws and Ethics)         

วิชาบังคับกfอน : ไมfมี 

กฎหมายวfาด-วยการกระทำความผิดเกี่ยวกับคอมพิวเตอร4 กฎหมายคุ-มครองข-อมูลสfวนบุคคล เสรีภาพ

ในการแสดงความคิดเห็น ทรัพย4สินทางปrญญา อาชญากรรมทางคอมพิวเตอร4 และอินเตอร4เน็ต จริยธรรมและ

จรรยาบรรณ ในการประกอบอาชีพทางคอมพิวเตอร4 การเปiนพลเมืองดิจิทัล ความฉลาดทางดิจิทัล การรู-เทfา

ทันส่ือ กรณีศึกษาการกระทำความผิดทางอาชญากรรมทางคอมพิวเตอร4และอินเตอร4เน็ต 

 

CO201 ภาษาอังกฤษสำหรับการใชQคอมพิวเตอร]      3(3-0-6) 

(English for Computer use) 

วิชาบังคับกfอน : ไมfมี 

โครงสร-างภาษาอังกฤษสำหรับงานวิชาการทางคอมพิวเตอร4และเทคโนโลยี ศัพท4วิชาการทาง

คอมพิวเตอร4 และเทคโนโลยี หลักการเทคนิคการอfานงานวิชาการทางคอมพิวเตอร4และเทคโนโลยีที่เปiน

ภาษาอังกฤษ ฝ�กการอfานงานวิชาการทางคอมพิวเตอร4และเทคโนโลยีสารสนเทศจากตำราวารสาร การสืบค-น

ทางอินเตอร4เน็ตแล-วนำเสนอผลการอfานและเขียนสรุปเปiนภาษาอังกฤษ 
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CO202 วิทยาศาสตร]สำหรับคอมพิวเตอร]       3(2-2-5) 

(Science for Computer) 

วิชาบังคับกfอน : ไมfมี 

การเก็บรวบรวมข-อมูลผลการทดลองทางวิทยาศาสตร4 การวิเคราะห4ข-อมูล การแปลผลข-อมูล และ

รูปแบบการนำเสนอข-อมูลทางวิทยาศาสตร4ด-วยโปรแกรมคอมพิวเตอร4 การบูรณาการทักษะด-านวิทยาศาสตร4

และคอมพิวเตอร4เพ่ือแก-ปrญหา   
 

กลุIมวิชาเฉพาะดQาน 

 

CS103 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร]        3(2-2-5) 

(Computer Programming) 

วิชาบังคับกfอน : ไมfมี 

หลักการแก]ป�ญหาแนวคิดบทบาทและหน]าที่ของขั้นตอนวิธีการประยุกต0 ขั้นตอนวิธี การพัฒนาการทดสอบ

การหาที่ผิดและการแก]ไขโปรแกรมไวยากรณ0 และความหมายของภาษาระดับสูง การแทนจำนวนพิสัยความแมEนยำ

และความผิดพลาดจากการประมาณคEา คEาคงที่ตัวแปรนิพจน0 และการกำหนดคEา การรับข]อมูลเข]าและการแสดงผล

อยEางงEาย โครงสร]างควบคุมการทำงานของโปรแกรมแบบมีการเลือกและแบบทำซ้ำ โปรแกรมยEอยและการผEานคEา 

แนวคิดของการเรียกซ้ำและฟ�งก0ชันเวียนเกิดอยEางงEาย การแทนข]อมูลตัวอักขระ ข]อมูลชนิดแถวลำดับและการ

ประมวลผล สายอักขระและวิธีการประมวลผล 

 

CS206  การสรQางโปรแกรมเว็บ         3(2-2-5) 

(Web Programming) 

วิชาบังคับกfอน : CS103 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร4  

การพัฒนาโปรแกรมประยุกต4บนเว็บ ภาษาโปรแกรมและไลบรารี่สำหรับการพัฒนาเว็บสfวนหน-าบ-าน, 

ภาษาโปรแกรมและไลบรารี่สำหรับการพัฒนาเว็บสfวนหลังบ-าน มาตรฐานการเรียกใช-และสร-างบริการบนเว็บ 

การจัดการเว็บเซิร4ฟเวอร4 การใช-งานระบบฐานข-อมูล แนะนำการรักษาความปลอดภัยสำหรับเว็บ และสร-าง

โครงงานพัฒนาโปรแกรมประยุกต4บนเว็บอิสระ  
 

CS208  ระเบียบและวิธีการเชิงตัวเลข       3(3-0-6) 

(Numerical Methods) 

วิชาบังคับกfอน : ไมfมี 

ศึกษาเกี่ยวกับการวิเคราะห4คfาผิดพลาดการประมาณคfาในชfวงและการประมาณคfาพหุนาม การหาคfา

อนุพันธ4และคfาปริพันธ4เชิงตัวเลข การหาผลเฉลยเชิงตัวเลขของระบบสมการเชิงเส-นโดยวิธีตรงและโดยวิธีทำซ้ำ 

การคำนวณเชิงตัวเลขของคfาเฉพาะ  
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CS209 อินเทอร]เน็ตของสรรพส่ิง        3(2-2-5)

 (Internet of Things) 

วิชาบังคับกfอน : ไมfมี 

หลักการอินเตอร4เน็ตของสรรพสิ่ง เทคโนโลยีที่ชfวยให-สรรพสิ่งรับรู-ข-อมูลในบริบทแวดล-อม เทคโนโลยี

การสื่อสารทั้งแบบมีสายและไร-สาย เครือขfายเซ็นเซอร4การแลกเปลี่ยนข-อมูลระหวfางระบบปฏิบัติการแบบ

ตfางๆ และเทคโนโลยีที่ชfวยให-สรรพสิ่งประมวลผลข-อมูลของตนเองได- กรณีศึกษาแอพพลิเคชันเกี่ยวกับ

อินเทอร4เน็ตของสรรพสิ ่ง การพัฒนาโปรแกรมประยุกต4เบื ้องต-นสำหรับอินเตอร4เน็ตของสรรพส่ิง 

 

CS210 การส่ือสารคอมพิวเตอร]และการประมวลผลบนระบบคลาวด]   3(2-2-5) 

(Computer Communication and Cloud Computing Principles) 

วิชาบังคับกfอน : ไมfมี 

แนวคิดของเครือขfายการสื ่อสารแบบมีสาย ไร-สาย และเซลลูลาร4องค4ประกอบของการสื ่อสาร 

คอมพิวเตอร4และเครือขfาย ชนิดของเครือขfายคอมพิวเตอร4 มาตรฐานและระดับชั้นโพรโทคอล โพรโทคอลช้ัน

โปรแกรมประยุกต4 สถาปrตยกรรมและการประยุกต4โปรแกรมบนเครือขfาย โพรโทคอลชั้นทรานสปอร4ต 

เครือขfายแบบกำหนดโดยซอฟต4แวร4 การประมวลผลบนระบบคลาวด4 องค4ประกอบและบริการ การดูแลรักษา

ระบบเครือขfายและความปลอดภัยบนเคร่ืองคอมพิวเตอร4  

 

CS211  โครงสรQางขQอมูลและข้ันตอนวิธี      3(2-2-5) 

(Data Structure and Algorithm) 

วิชาบังคับกfอน : CS103 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร4  

โครงสร-างข-อมูลพื้นฐาน อาร4เรย4 สแตคและแถวคอย รายการโยง การเวียนบังเกิด ต-นไม- ค-นหาแบบ

ทวิภาค ต-นไม-เอวีแอลฮีป ตารางแฮช กราฟ การเรียงลำดับและการค-นหา การออกแบบขั้นตอนวิธีสำหรับการ

แก-ปrญหาแบบตfางๆ เชfน แบบแบfงแยกเพ่ือเอาชนะ แบบกำหนดการพลวัต เปiนต-น รวมไปถึงปrญหาทางทฤษฎี

ของการจัดประเภทข้ันตอนวิธี เน-นการฝ�กหัดเขียนและทดสอบแก-ไขชุดคำส่ังในภาษาข้ันสูง 
 

CS302  ระบบปฏิบัติการ         3(3-0-6) 

(Operating System) 

วิชาบังคับกfอน : ไมfมี 

สถาปrตยกรรม เป�าหมายและโครงสร-างของระบบปฏิบัติการ การจัดการการประมวลผล การ

กำหนดการการประมวลผล ความรfวมมือและการประสานเวลาของการประมวลผล สภาวะติดตาย สาเหตุ 

เง่ือนไข การป�องกัน การจัดการหนfวยความจำ หนfวยความจำกายภาพ หนfวยความจำเสมือน การจัดการหนfวย

เก็บรอง จานบันทึกหนfวยเก็บขั้นสาม หนfวยรับเข-า/สfงออก แฟ�มข-อมูลสารระบบ ระบบปฏิบัติการแบบ

กระจายเบ้ืองต-น 
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CS304 วิศวกรรมซอฟต]แวร]         3(2-2-5) 

(Software Engineering) 

วิชาบังคับกfอน : CS103 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร4  

คุณลักษณะซอฟต4แวร4 หลักการของวิศวกรรมซอฟต4แวร4 ระเบียบวิธีในการพัฒนาซอฟต4แวร4 

กระบวนการพัฒนาซอฟต4แวร4ที ่สำคัญ การวางแผนและจัดการโครงการ การประเมินเวลาและคfาใช-จfาย 

วิเคราะห4และการระบุข-อกำหนด เทคนิคการวิเคราะห4และออกแบบซอฟต4แวร4 สถาปrตยกรรมซอฟต4แวร4 

เทคนิคการพัฒนาโปรแกรมการใช-แพทเทิน การพัฒนาโปรแกรมเชิงคอมโพเนนท4 การตรวจสอบและการทวน

สอบซอฟต4แวร4 วิวัฒนาการของซอฟต4แวร4 สภาพแวดล-อมการผลิตซอฟต4แวร4และเครื ่องมือชfวยจัดการ

โครงการกรณีศึกษา 

CS305 สถาปgตยกรรมคอมพิวเตอร]        3(3-0-6) 

(Computer Architecture)  

วิชาบังคับกfอน : ไมfมี 

โครงสร-างและองค4ประกอบของคอมพิวเตอร4 การทำงานของหนfวยประมวลผลกลาง การออกแบบ

ชุดคำสั่ง เทคนิคการหาตำแหนfงข-อมูล ระบบบัส โครงสร-างหนfวยความจำ การจัดลำดับชั้นของหนfวยความจำ  

หนfวยควบคุม หนfวยนำข-อมูลเข-าออก ระบบการทำงานแบบไปน4ไลน4 การเชื่อมตfอแบบลำดับและแบบขนาน 

ภาษาทางคอมพิวเตอร4 เปiนต-น 
 

CS308 สัมมนาทางคอมพิวเตอร]         3(3-0-6) 

(Seminar in Computer) 

วิชาบังคับกfอน : ความเห็นชอบของอาจารย4ผู-สอน 

ฝ�กปฏิบัติ ค-นคว-าปrญหาและศึกษาเรื่องที่สนใจทางด-านวิทยาการคอมพิวเตอร4เปiนรายบุคคลหรือเปiน

กลุfม รวบรวม เรียบเรียง และสรุปข-อคิดเห็นเพ่ือนำเปiนข-อเสนอตfอท่ีประชุมกลุfมสัมมนา   
 

CS310 ระบบฐานขQอมูล         3(2-2-5) 

(Database System) 

วิชาบังคับกfอน : CS211 โครงสร-างข-อมูลและข้ันตอนวิธี 

แนวคิดพื้นฐานเกี่ยวกับฐานข-อมูล การจัดการฐานข-อมูล โครงสร-างหนfวยเก็บข-อมูลของฐานข-อมูล  

ตัวแบบและภาษาของฐานข-อมูล บรรทัดฐานข-อมูล โครงสร-างข-อมูลสำหรับการสร-างความสัมพันธ4 การ

ออกแบบฐานข-อมูล ความถูกต-องและความปลอดภัยของฐานข-อมูล 
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CS311  การวิเคราะห]และออกแบบระบบเชิงวัตถุ       3(2-2-5) 

(Object – Oriented System Analysis and Design) 

วิชาบังคับกfอน : CS103 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร4 

ขั้นตอนการพัฒนาระบบสารสนเทศ หลักการพื้นฐานและแนวคิดเชิงวัตถุ กระบวนการวิเคราะห4และ

ออกแบบเชิงวัตถุ โมเดลที่ใช-ออกแบบเชิงวัตถุ หลักการของ UML Modeling องค4ประกอบของ UML และ

การวิเคราะห4และออกแบบโปรแกรมทางธุรกิจ 
 

CS312  ปgญญาประดิษฐ]          3(2-2-5) 

(Artificial Intelligence) 

วิชาบังคับกfอน : ไมfมี 

ประวัติความเปiนมาของปrญญาประดิษฐ4 การประยุกต4ใช-เทคนิคของปrญญาประดิษฐ4ในชีวิตประจำวัน

และการพัฒนาปrญญาประดิษฐ4 การเรียนรู-ของเครื่อง ขfายงานประสาทเทียม การเลfนเกม การแก-ไขปrญหา 

และการค-นหา  การแทนความรู-  การรู-จำแบบรูป ระบบผู-เช่ียวชาญ เทคโนโลยีหุfนยนต4และระบบอัตโนมัติ  
 

 

CS313  เทคโนโลยีบล็อกเชน        3(2-2-5) 

(Blockchain Technology) 

วิชาบังคับกfอน : ไมfมี 

หลักการพื้นฐานของบล็อกเชน วิทยาการเข-ารหัสลับ ฟrงก4ชันแฮช การพิสูจน4ตัวจริง การควบคุมการ

อนุญาตให-เข-าใช-ระบบ ลายเซ็นอิเล็กทรอนิกส4 การสร-างและกระจายเซสชันคีย4 การทำงานของบล็อกเชน การ

ใช-เทคโนโลยีบล็อกเชนในธุรกรรมด-านตfางๆ  
 

CS314 เทคโนโลยีอุปกรณ]เคล่ือนท่ี       3(2-2-5) 

 (Mobile Technology) 

วิชาบังคับกfอน : ไมfมี 

หลักการและเทคโนโลยีที่สำคัญของการสื่อสารแบบไร-สายทั้งระบบโทรศัพท4เซลลูลfาร4 ระบบสื่อสาร

สfวนบุคคล และระบบเครือขfายท-องถ่ินแบบไร-สาย เทคนิคและโปรโตคอลท่ีใช-ในการสfงและรับข-อมูล มาตรฐาน

การสื่อสารแบบไร-สาย การจัดการเครือขfายไร-สาย ระบบประมวลผลแบบกระจายโปรโตคอล เครื่องมือภาษา 

หลักการและการเขียนโปรแกรมสำหรับอุปกรณ4เคล่ือนท่ี การติดต้ังเคร่ืองมือสำหรับการพัฒนา การพัฒนาสfวน

ตfอประสานกับผู-ใช- การเขียนภาพกราฟtก การจำลองเพ่ือทดสอบและแก-ไขบนระบบคอมพิวเตอร4 
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CS403 ระบบสารสนเทศสำหรับองค]กร       3(2-2-5) 

(Information Systems for Organizations) 

วิชาบังคับกfอน : ไมfมี 

การศึกษาทฤษฎีของระบบบริหารจัดการทรัพยากรภายในองค4กร (Enterprise Resource Planning 

(ERP)) เพื่อการพัฒนาระบบสารสนเทศขององค4กรที่นำแนวคิดและวิธีการบริหารจัดการทรัพยากรภายใน

องค4กรมาทำให-เกิดเปiนระบบเชิงปฏิบัติในองค4กร สามารถบูรณาการ (Integrate) รวมงานหลัก (Core 

business Process) ตfางๆ ในบริษัททั้งหมด ได-แกf การจัดจ-าง การผลิต การขาย การบัญชี และการบริหาร

บุคคล เข-าด-วยกันเปiนระบบท่ีสัมพันธ4กันและสามารถเช่ือมโยงกันอยfางทันที (Real-time) 

 

CS502 การจัดการคุณภาพซอฟต]แวร]       3(3-0-6) 

(Software Quality Management) 

วิชาบังคับกfอน : ไมfมี 

การควบคุมและประกันคุณภาพซอฟต4แวร4 การวางแผนด-านคุณภาพของซอฟต4แวร4 การพัฒนา

ซอฟต4แวร4ที่มุfงเน-นกิจกรรมของการประกันคุณภาพ การทบทวนและการตรวจสอบ ตัวแบบคุณภาพซอฟต4แวร4 

การวัดผลและตัววัดของซอฟต4แวร4 มาตรฐานและนโยบาย เครื่องมือและเทคนิค การปรับปรุงกระบวนการ

ซอฟต4แวร4 พีเอสพี ทีเอสพี ซีเอ็มเอ็มไอ 

 

CS503 เทคโนโลยีอินเตอร]เน็ต         3(2-2-5) 

(Internet Technology) 

วิชาบังคับกfอน : ไมfมี 

ความเปiนมาของเทคโนโลยีอินเตอร4เน็ต การเชื่อมโยง TCP/IP ลักษณะการใช-งานทาง Internet 

ประโยชน4ของการพัฒนาโฮมเพจ ความรู -เบื ้องต-นเกี ่ยวกับภาษาจาวา (Java) HTML คำสั ่งบางคำส่ังใน

ระบบปฏิบัติการยูนิกส4 เชfน การดึงแฟ�มเอกสาร (File Transfer)การติดตfอจดหมายอิเล็กทรอนิค (Electronic 

- mail) 

 

CS507 เทคนิคการทำเหมืองขQอมูล        3(2-2-5) 

(Data Mining Techniques) 

วิชาบังคับกfอน : ไมfมี 

แนวคิดเบื้องต-นเกี่ยวกับคลังข-อมูลและการทำเหมืองข-อมูล  การเตรียมข-อมูลสำหรับการทำเหมือง

ข-อมูล  เทคนิคการทำเหมืองข-อมูลตfางๆ สำหรับการประมาณและการพยากรณ4  การจัดกลุfมข-อมูล  การ

จำแนกประเภทข-อมูล  การวิเคราะห4กฎความสัมพันธ4  ต-นไม-ตัดสินใจ  กฎของเบย4  โครงขfายประสาทเทียม  

และการประยุกต4การทำเหมืองข-อมูล 
 

 

 



43 

 
CS508 ความม่ันคงในระบบคอมพิวเตอร]       3(3-0-6) 

(Computer Security) 

วิชาบังคับกfอน : ไมfมี 

หลักการและเป�าหมายของการรักษาความปลอดภัย การประเมินความเสี่ยงและการบริหารจัดการ 

หลักทั่วไปในการป�องกันระบบคอมพิวเตอร4 การควบคุมการเข-าถึง หลักของการเข-ารหัสลับ รหัสลับแบบ

สมมาตรและไมfสมมาตร การพิสูจน4ตัวจริง ภัยคุกคามและการป�องกัน การรักษาความปลอดภัยของระบบและ

เครือขfายในทางปฏิบัติ 
 

CS511 คอมพิวเตอร]กราฟ�ก         3(2-2-5) 

 (Computer Graphics) 

วิชาบังคับกfอน : ไมfมี 

ระบบกราฟtกชนิดราสเตอร4และเวกเตอร4 อุปกรณ4นำเข-าและอุปกรณ4การแสดงภาพกราฟtก การนำ

คอมพิวเตอร4กราฟtกไปใช-งานด-านตfางๆ แฟ�มข-อมูลภาพกราฟtก เทคนิคการสร-างภาพเบื้องต-น ได-แกfการ

กำหนดสีและพิกัดการเปลี่ยนขนาดการหมุนและการแปลงภาพในพิกัดการกำหนดพื้นที่รับชมและการกำหนด

ภาพให-อยูfในพื้นที่ขั้นตอนวิธีในการสร-างเส-นตรงและเส-นโค-งแบบตfางๆ วิธีการตfางๆ ที่นิยมใช-ในการสร-างรูป

หลายเหล่ียมในแบบสองมิติและสามมิติ และวิธีการในการกำหนดแสงเงา 
 

 

CS514 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต]วิสาหกิจ      3(2-2-5) 

 (Enterprise Application Development) 

วิชาบังคับกfอน : ไมfมี 

แนวคิดเกี่ยวกับการพัฒนาโปรแกรมประยุกต4วิสาหกิจ วิธีการ เครื่องมือ และทีมงานในการพัฒนา 

การศึกษาโปรแกรมประยุกต4ที ่ใช-ในองค4กร การออกแบบโปรแกรมประยุกต4ใหมf การพัฒนาและปรับใช-

โปรแกรมประยุกต4 การดำเนินการโปรแกรมประยุกต4วิสาหกิจ กรณีศึกษาในการพัฒนาโปรแกรมประยุกต4เพ่ือ

ใช-ในองค4กร 

 

CS515 เทคโนโลยีมัลติมีเดีย         3(3-0-6) 

(Multimedia Technology) 

วิชาบังคับกfอน : ไมfมี 

รูปแบบ ลักษณะและองค4ประกอบของสื่อมัลติมีเดียประเภทและการใช-งานของสื่อมัลติมีเดีย ความรู-

เบื้องต-นในการผลิตสื่อภาพ เสียงภาพเคลื่อนไหวและวีดีโอในระบบดิจิตอล เทคโนโลยีที่ใช-ในการผลิตส่ือ

มัลติมีเดียการใช-โปรแกรมสำเร็จรูปด-านส่ือมัลติมีเดีย การผลิตส่ือมัลติมีเดียจากโปรแกรมตfางๆ 
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CS516 การเตรียมสหกิจศึกษา        1(3-0-4) 

 (Pre-Cooperative Education) 

วิชาบังคับกfอน : ไมfมี 

ปฏิบัติการเตรียมความพร-อมกfอนออกปฏิบัติงานในสถานประกอบการโดยให-มีองค4ความรู- เรื ่อง

หลักการแนวคิดเกี่ยวกับสหกิจศึกษา กระบวนการขั้นตอนของสหกิจศึกษาระเบียบข-อบังคับเกี่ยวกับสหกิจ

ศึกษาการพัฒนาความรู-และทักษะพื้นฐานเทคนิคการเขียนจดหมายในการสมัครงาน การสอบสัมภาษณ4

บุคลิกภาพ และการเลือกสถานประกอบการ ตลอดจนคุณลักษณะอื่นๆ ที่จำเปiนสำหรับการไปปฏิบัติงานใน

สถานประกอบการ การเสริมสร-างทักษะและจริยธรรมในวิชาชีพเฉพาะสาขาวิชา ความรู - เก ี ่ยวกับ

มาตรฐานสากลมาตรฐานความปลอดภัย และอาชีวอนามัยในสถานประกอบการการเขียนรายงานทางวิชาการ

และการนำเสนอผลงาน 

 

CS517 สหกิจศึกษา          9(0-40-20) 

(Co-operative Education) 

วิชาบังคับกfอน : CS516 การเตรียมสหกิจศึกษา 

การปฏิบัติงานในสถานประกอบการในลักษณะพนักงานชั่วคราว ระยะเวลา 1  ภาคการศึกษา เม่ือ

เสร็จสิ้นการปฏิบัติงานแล-วนักศึกษาจะต-องสfงรายงานวิชาการและนำเสนอผลการไปปฏิบัติงานตfอคณาจารย4

ในสาขาวิชา เพื่อทำการประเมินผลโดยวัดจากผลประเมินของอาจารย4ที่ปรึกษา สหกิจศึกษา พนักงานท่ี

ควบคุมการปฏิบัติงานในสถานประกอบการ และจากรายงานวิชาการ 

 

CS518 ฝ�กประสบการณ]วิชาชีพ        3(0-40-0) 

 (Professional Experience) 

วิชาบังคับกfอน : CS516 การเตรียมสหกิจศึกษา 

ฝ�กปฏิบัติงานจริงในสถานประกอบการภาคเอกชน รัฐวิสาหกิจ หรือรัฐบาล ทางด-านที่เกี่ยวข-องกับ

สาขาวิชาของนักศึกษาอยfางเปiนระบบ เปiนระยะเวลาไมfน-อยกวfา 200 ชั่วโมง ทำให-เกิดประสบการณ4จริงจาก

การทำงานกfอนสำเร็จการศึกษา 

 
 

CS521 ระเบียบวิธีวิจัยทางวิทยาการคอมพิวเตอร]      3(2-2-5) 

(Computer Science Research Methodology)   

วิชาบังคับกfอน : CS308 สัมมนาทางคอมพิวเตอร4  

ระเบียบวิธีการวิจัย กาออกแบบงานวิจัย พื้นฐานที่จำเปiนสำหรับการพิจารณางานวิจัยด-านวิทยาการ

คอมพิวเตอร4 รูปแบบของโครงงานวิจัย การประเมินผลงานวิจัย การรายงาน และการเขียนรายงาน  
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CS522 โครงงานพิเศษทางคอมพิวเตอร]        3(3-0-6) 

(Special Project in Computer) 

วิชาบังคับกfอน : CS308 สัมมนาทางคอมพิวเตอร4 

โครงงานหรือปrญหาพิเศษตามความสนใจ ความถนัด และเหมาะสมในภาคปฏิบัติในสาขาวิชา

วิทยาการคอมพิวเตอร4 โดยได-รับความเห็นชอบจากอาจารย4ผู-ควบคุม การจัดทำรายงาน และมีการสาธิตหรือ

สอบปากเปลfาในโครงงานท่ีศึกษา 
 

CS523 การออกแบบและพัฒนาเกม       3(2-2-5) 

(Game Design and Development) 

วิชาบังคับกfอน : ไมfมี 

ความเปiนมาของการพัฒนาเกม ลักษณะและประเภทตfาง ๆ ของเกม หลักการ นำเสนอภาพและเสียง

เพื่อสื่อสารกับผู-ใช- พฤติกรรมของกลุfมผู-เลfนเกม แนวคิดและหลักการออกแบบ เกม 2 มิติ และ 3 มิติ การ

ออกแบบเชิงสังคม ความจำ และพฤติกรรมของมนุษย4 วิธีการปฏิสัมพันธ4 ระหวfางคนกับคอมพิวเตอร4 ขั้นตอน

ในการออกแบบและพัฒนาเกม หลักการทางคณิตศาสตร4และ ฟtสิกส4เบื้องต-นในเกม เครื่องมือตfาง ๆ ที่ใช-ใน

การพัฒนาเกมและชfวยสร-างสfวนขยายระดับเกม หลักการวิจารณ4เกม จริยธรรมในการพัฒนาเกม 
 

CS524 เทคโนโลยีและอุตสาหกรรมอีสปอร]ต      3(2-2-5) 

(E-Sports Technology and Industry) 

วิชาบังคับกfอน : ไมfมี 

นิยามและประเภทของอีสปอร4ต การผสานองค4ประกอบเกมในกิจกรรมตfางๆ และประโยชน4ด-าน

การศึกษา ความยอมรับในมหกรรมกีฬาที่สำคัญ สังเวียนตfอสู-ออนไลน4ในระบบหลายผู-เลfน (โมบา) เกมยิงแบบ

มุมมองบุคคลที่หนึ่ง (เอฟพีเอส) มารยาทและแนวทางปฏิบัติที่เปiนที่ยอมรับ เทคโนโลยีการสื่อสารในอีสปอร4ต 

เทคโนโลยีการถfายทอดเกม กลยุทธ4ของทีมและการบริหารระดับจุลภาค รูปแบบการเลfน เกมแบบเมตาเวิร4ส 

(Metaverse) การสื่อสารและการรfวมมือกันระหวfางผู-เลfน ทักษะที่สำคัญในอีสปอร4ต อุตสาหกรรมเกมและอี

สปอร4ต แมfแบบทางธุรกิจ รายได-ของผู-เลfนและผู-ถfายทอดเกม การฝ�กฝนและแขfงขันเกม กรณีศึกษาจากการ

แขfงขันท่ีนfาสนใจ 
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3.6 ตารางการ Mapping ผลลัพธ]การเรียนรูQกับรายวิชา  

1. หมวดศึกษาท่ัวไป  

ผลลัพธ]การเรียนรูQ PLOs 

(Program Learning 

Outcome) 

ผลการเรียนรูQยIอย SPLOs 

(Subprogram Learning 

Outcome) 

รายวิชา 

(Course Learning) 

PLO 1 มีความรู-ในศาสตร4การใช-

ชีวิต และการปรับตัวเพื ่ออยู fใน

สังคมที่มีการเปลี่ยนแปลงได-อยfาง

เหมาะสม มั ่นคง ยั ่งยืน มีความ

เปiนพลเมืองไทยพลเมืองโลก รู-

คุณคfาของสถาบันฯ มีจิตอาสา 

กตัญ¡ู และมีบุคลิกภาพท่ีดี 

SPLO 1 สามารถอธิบายหลักการใช-

ชีวิตและการปรับตัวในสังคมที่มีการ

เปล ี ่ยนแปลงได -  เข -าใจและเห็น

คุณคfาของตนเองและผู-อื่น สามารถ

ใช-ชีวิตอยู fรfวมกับผู -อื ่นในสังคมได-

อยfางมีความสุข 

GE101 ทักษะชีวิต  

ความโดดเดfนบัณฑิตของมหาวิทยาลัย

เจ-าพระยา คือ ด-านจริยธรรม คุณธรรม

และค fาน ิยม ซ ึ ่ งส fวนหน ึ ่ งได -มาจาก

กิจกรรมวิชาแก-วสารพิดนึก  

SPLO 2 สามารถอธิบายหน-าที่และ

ความเปiนพลเมืองไทยพลเมืองโลก

ได- และมีความภาคภูมิใจเห็นคุณคfา

ในการเปiนพลเมืองไทยและพลเมือง

โลก 

GE102 พลเมืองไทยและพลเมืองโลก  

PLO 2 มีความสามารถในการ

สื่อสารได-อยfางน-อย 2 ภาษา และ

สามารถใช-สื่อเทคโนโลยีดิจิทัลได-

อยfางชาญฉลาด รู-เทfาทันสื่อ และ

มีทักษะการวิเคราะห4 

SPLO 1 สามารถสื ่อสารภาษาไทย

ได-ในระดับดี และภาษาอังกฤษเพ่ือ

การส่ือสารเบ้ืองต-นได- 

GE103 ภาษาไทยเพ่ือการส่ือสาร  

GE104 ภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสาร 

SPLO 2 ม ี ค ว า ม ร ู - เ ท ค โ น โ ล ยี

สารสนเทศ สามารถใช-เทคโนโลยี

สารสนเทศได-อยfางรู-เทfาทัน และมี

ทักษะการวิเคราะห4เชิงตัวเลข 

GE105 เทคโนโลยีสารสนเทศ 

GE106 คณิตศาสตร4เพ่ือการวิเคราะห4 

PLO 3 ม ีความร ู -ท ี ่จำเป iนและ

เ พ ี ย ง พ อ ส ำ ห ร ั บ ก า ร น ำ ไ ป

ป ร ะ ก อ บ ก า ร ด - า น ก า ร เ ปi น

ผู-ประกอบการได- 

SPLO 1 สามารถอธิบายเกี ่ยวกับ

คุณลักษณะของผู-ประกอบการ การ

ว ิ เ ค ร า ะ ห 4 ป r ญ ห า แ ล ะ โ อ ก า ส 

กระบวนการสร-างหรือการจัดต้ัง

ธุรกิจ และกลยุทธ4ตfางๆ ที่เกี่ยวข-อง

กับการดำเนินธุรกิจได- 

GE107 ผู-ประกอบการสมัยใหมf 

SPLO 2 สามารถอธิบายเก่ียวกับ

การบริหารการเงินและการลงทุน

สำหรับผู-ประกอบการสมัยใหมfได- 

GE108 การบริหารการเงินและการลงทุน

สำหรับผู-ประกอบการ  
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2. หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร] 

ผลลัพธ]การเรียนรูQ PLOs 

(Program Learning 

Outcome) 

ผลการเรียนรูQยIอย SPLOs 

(Subprogram Learning 

Outcome) 

รายวิชา 

(Course Learning) 

PLO 1 มีความรู - ความเข-าใจใน

ศาสตร4พื ้นฐานทางวิทยาศาสตร4 

สามารถนำประยุกต4กับศาสตร4

ด-านวิทยาการคอมพิวเตอร4อยfาง

ถูกต-องและเหมาะสม โดยคำนึงถึง

ประโยชน4ของสังคมและวิชาชีพ 

SPLO 1.1 อธ ิบายหล ักการสำคัญ

ทางด-านวิทยาศาสตร4พ้ืนฐานได- 

CO202 วิทยาศาสตร4สำหรับ

คอมพิวเตอร4  

SPLO 1.2 อ ธ ิ บ า ยหล ั ก ก า รท า ง

คณิตศาสตร4 ท่ีนำมาประยุกต4ใช-ใน

การประมวลผลข-อมูลได-อยfางถูกต-อง 

และมีความรับผิดชอบตfอข-อมูลท่ี

ได-มา 

MA104 คณิตศาสตร4ไมfตfอเน่ือง 

MA106 แคลคูลัสและเรขาคณิต

วิเคราะห4 

MA201 สถิติสำหรับนักวิทยาศาสตร4 

 

SPLO 1.3 สามารถแก -ป rญหาด -าน

ว ิ ท ย า ก า ร ค ำ น ว ณ  แ ล ะ ก า ร

ประมวลผลข-อมูล โดยใช-หลักการ

และแนวคิดทางวิทยาศาสตร4ได-อยfาง

เหมาะสม และคำถึงจริยธรรมทาง

คอมพิวเตอร4 

CO102 กฎหมายและจรรยาบรรณทาง

คอมพิวเตอร4  

CS211 โครงสร-างข-อมูลและข้ันตอนวิธี 

CS208 ระเบียบวิธีเชิงตัวเลข   

 

PLO 2 มีความรู- ความเชี่ยวชาญ

ทางด-านเทคโนโลยี โครงสร-าง

พื ้นฐานของคอมพิวเตอร4 และ

วิธีการพัฒนาซอฟต4แวร4 โดยคิด

อยfางเปiนระบบ 

SPLO 2.1 สามารถเข-าใจและอธิบาย

ความรู -ทางด-านการโปรแกรมหรือ

เทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟต4แวร4

ได- 

CS103 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร4  

CO201 ภาษาอังกฤษสำหรับการใช-

คอมพิวเตอร4 

CS304 วิศวกรรมซอฟต4แวร4 

CS302 ระบบปฏิบัติการ 

CS502 การจัดการคุณภาพซอฟต4แวร4  

SPLO 2.2 สามารถเข-าใจ และอธิบาย

ค ว า ม ร ู - ท า ง ด - า น ฮ า ร 4 ด แ ว ร4  

สถาปrตยกรรมคอมพิวเตอร4 และ

โครงสร-างพ้ืนฐานของระบบได- 

CS305 สถาปrตยกรรมคอมพิวเตอร4 

CS314 เทคโนโลยีอุปกรณ4เคล่ือนท่ี 

CS312 ปrญญาประดิษฐ4 

SPLO 2.3 สามารถเข-าใจ และอธิบาย

ความรู -ทางด-านองค4การและระบบ

สารสนเทศได- 

CS403 ระบบสารสนเทศสำหรับองค4กร 

CS508 ความม่ันคงในระบบ

คอมพิวเตอร4 

SPLO 2.4 ส า ม า ร ถ ว ิ เ ค ร า ะ ห4  

ออกแบบ และพัฒนาซอฟต4แวร4ใน

รูปแบบตfางๆ ที่เหมาะสมกับบริบท

CS310 ระบบฐานข-อมูล 

CS311 การวิเคราะห4และออกแบบ

ระบบเชิงวัตถุ   

CS507 เทคนิคการทำเหมืองข-อมูล 
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ผลลัพธ]การเรียนรูQ PLOs 

(Program Learning 

Outcome) 

ผลการเรียนรูQยIอย SPLOs 

(Subprogram Learning 

Outcome) 

รายวิชา 

(Course Learning) 

และความต-องการของผู -ใช -งานได- 

และมีความรับผิดชอบตfองาน 

PLO3  ส า ม า ร ถ ป ร ะ ย ุ ก ต 4 ใ ช-

เทคโนโลยีในการพัฒนาระบบ

และซอฟต4แวร4ได-ถูกต-องเหมาะสม

และทันตfอการเปล่ียนแปลง 

SPLO 3.1 สามารถวิเคราะห4ความ

ต-องการใช- เทคโนโลยีเพ ื ่อพ ัฒนา

ระบบและซอฟต4แวร4 ตอบสนองการ

ใช-งานได-อยfางมีประสิทธิภาพ และ

ทันตfอการเปล่ียนแปลง 

CS308 สัมมนาทางคอมพิวเตอร4 

CS311 การวิเคราะห4และออกแบบ

ระบบเชิงวัตถุ   

SPLO 3.2 ประย ุกต 4 ใช -ความร ู - ใน

ศาสตร4วิทยาการคอมพิวเตอร4รfวมกับ

ความรู -ในศาสตร4อื ่นที ่เกี ่ยวข-องได-

อยfางสร-างสรรค4 

CS206 การสร-างโปรแกรมเว็บ 

CS209 อินเทอร4เน็ตของสรรพส่ิง 

CS503 เทคโนโลยีอินเตอร4เน็ต 

CS511 คอมพิวเตอร4กราฟtก 

CS515 เทคโนโลยีมัลติมีเดีย 

CS523 การออกแบบและพัฒนาเกม 

CS524 เทคโนโลยีและอุตสาหกรรมอี

สปอร4ต 

SPLO 3.3 เล ือกใช - เคร ื ่องม ือและ

เครือขfายคอมพิวเตอร4 เพื ่อพัฒนา

ระบบและซอฟต 4 แว ร4 ไ ด - อ ย f า ง

เหมาะสมและมีประสิทธิภาพ 

CS210 การสื ่อสารคอมพิวเตอร4และ

การประมวลผลบนระบบคลาวด4  

CS313 เทคโนโลยีบล็อกเชน 

PLO4 สามารถออกแบบระบบ

และพัฒนาซอฟต4แวร4เพื ่อใช-ใน

งานตfางๆ ได-อยfางมืออาชีพ โดย

คำน ึงถ ึงจรรยาบรรณว ิชาชีพ

คอมพิวเตอร4 

SPLO 4.1 นำความรู-และทักษะด-าน

วิทยาการคอมพิวเตอร4มาประยุกต4ใช-

ในการปฏิบัติงานได-อยfางมืออาชีพ 

โดยคำนึงถ ึงจรรยาบรรณวิชาชีพ

คอมพิวเตอร4 และบูรณาการไปสูfการ

ดำเนินงานได-อยfางเหมาะสม 

CS514 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต4

วิสาหกิจ 

CS516 การเตรียมสหกิจศึกษา 

CS517 สหกิจศึกษา 

หมายเหตุ : ในกรณีท ี ่น ักศ ึกษาไมf

ลงทะเบียน วิชา CS517 สหกิจศึกษา 

น ักศ ึกษาจะต-องลงทะเบียน 3 ว ิชา

ทดแทน ดังน้ี 

CS518 ฝ�กประสบการณ4วิชาชีพ 

CS521 ระเบียบวิธีวิจัยทางวิทยาการ

คอมพิวเตอร4 

CS522 โครงงานพิเศษทางคอมพิวเตอร4 
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3.7 ช่ือ นามสกุล เลขประจำตัวบัตรประชาชน ตำแหนIง และคุณวุฒิการศึกษาของอาจารย]ผูQรับผิดชอบหลักสูตร 

ชื่อ – สกุล 

ตำแหน0งทางวิชาการ 
คุณวุฒิ/สาขาวิชา 

สำเร็จการศึกษา 

มหาวิทยาลัย ปH ผลงานทางวิชาการ 

1. นางสาวจิรนันท/  กมลสินธุ/ 

อาจารย/ 

3-6005-00020-01-8 

ปรด.(การบริหารธุรกิจ) 

วท.ม.(วิทยาการคอมพิวเตอร/)  

บช .บ. (การบัญชี)  

 

มหาวิทยาลัยนเรศวร 

มหาวิทยาลัยรังสิต 

มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร/ 

 

2565 

2545 

2537 

 

- C. Kamolsin, F. Pensiri, K. H. Ryu and P. Visutsak, "The 

Evaluation of GUI Design using Questionnaire and 

Multivariate Testing," 2022 Research, Invention, and 

Innovation Congress: Innovative Electricals and Electronics 

(RI2C), 2022, pp. 191-195, doi: 

10.1109/RI2C56397.2022.9910292. 

- จารุวรรณ กมลสินธุ/ และจิรนันท/ กมลสินธุ/. (2563). ปtจจัยในการเขRา

รับการบาบัดของผูRติดยาเสพติดในจังหวัดนครสวรรค/. วารสารวิชาการ

สถาบันว ิทยาการจ ัดการแหSงแปซิฟ Mค (สาขามนุษยศาสตร /และ

สังคมศาสตร/), 6(2), 412-421. 

- จิรนันท/ กมลสินธุ/, จารุวรรณ กมลสินธุ/ และบุญญฤทธิ์ ชลวิถี. (2563). 

การสื่อสารแบบมีสSวนรSวมของผูRนาสหภาพแรงงานรัฐวิสาหกิจในการ

ทางานรSวมกับสมาพันธ/แรงงานรัฐวิสาหกิจ (สรส.). วารสารวิชาการ

สถาบันว ิทยาการจ ัดการแหSงแปซิฟ Mค (สาขามนุษยศาสตร /และ

สังคมศาสตร/), 6(2), 91-103. 

- เนาวรัตน/ ปM Nนอำนาจ,  จิรนันท/ กมลสินธุ/ , อุทัยวรรณ แกRวตะคุ. 

(2562). การพัฒนาอุปกรณ/ควบคุมเครื่อง MULTI SERVICE ACCESS 

NODE. ใน การประชุมวิชาการระดับชาติ ครั้งที่ 4 และระดับนานาชาติ 
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ชื่อ – สกุล 

ตำแหน0งทางวิชาการ 
คุณวุฒิ/สาขาวิชา 

สำเร็จการศึกษา 

มหาวิทยาลัย ปH ผลงานทางวิชาการ 

ครั้งที่ 2 มหาวิทยาลัยเจRาพระยา วันที่ 9 ธันวาคม 2562 (น.384-392). 

นครสวรรค/: มหาวิทยาลัยเจRาพระยา. 

- จิรนันท/ กมลสินธุ/ . (2562). การสื่อสารเพื่อการโนRมนRาวใจของ

ประธานสหภาพแรงงานรัฐวิสาหกิจ. ใน การประชุมวิชาการ

ระดับชาติครั้งที่  7 ราชภัฎหมูSบRานจอมบึงวิจัย วันที่  1 มีนาคม 

2562 (น.1169-1180). ราชบุรี: มหาวิทยาลัยราชภัฎหมูSบRานจอม

บึง. 
2. นางสาวเนาวรัตน/  ปMNนอำนาจ 

ผูRชSวยศาสตราจารย/ 

3-7208-00282-28-9 

วท.ม.(วิทยาการคอมพิวเตอร/)  

วท.บ.(วิทยาการคอมพิวเตอร/)  

 

มหาวิทยาลัยรังสิต 

มหาวิทยาลัยราชภัฏหมูSบRานจอมบึง 

2551 

2544 

 

- เนาวรัตน/ ปM Nนอำนาจ, อุทัยวรรณ แกRวตะคุ และรษา ทองคงอยูS. 

(2565). การสรRางแอพพลิเคชั่นใหRกับเทศบาลตำบล เพื่อการบริหาร

จัดการรถรับ-สSงผูRสูงอายุไปรักษาที่สถานพยาบาล. วารสารวิจยวิชาการ 

ป{ที่ 5 ฉบับที่ 3 (พฤษภาคม-มิถุนายน 2565). 49-62. 

- เนาวรัตน/ ปMNนอำนาจ, อุทัยวรรณ แกRวตะคุ และจักรพันธ/ จันทร/เขียว. 

(2563). การบริหารจัดการขยะชุมชนดRวยระบบอัจฉริยะเพื ่อเพิ่ม

ประส ิทธ ิภาพในการบร ิหารจ ัดการส ิ ่ งแวดล Rอมของช ุมชน.

วารสารว ิชาการสถาบ ันว ิทยาการจ ัดการแห Sงแปซ ิฟ Mค (สาขา

มนุษยศาสตร/และสังคมศาสตร/), 6(2), 208-215. 

- จักรพันธ/ จันทร/เขียว, มัจรี สุพรรณ และเนาวรัตน/ ปMNนอำนาจ. (2563). 

การบริหารระบบการจองหRองประชุมออนไลน/ กรณีศึกษาสานักงาน

จังหวัดนครสวรรค/.วารสารวิชาการสถาบันวิทยาการจัดการแหSงแป

ซิฟMค (สาขามนุษยศาสตร/และสังคมศาสตร/), 6(2), 216-223.  
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ชื่อ – สกุล 

ตำแหน0งทางวิชาการ 
คุณวุฒิ/สาขาวิชา 

สำเร็จการศึกษา 

มหาวิทยาลัย ปH ผลงานทางวิชาการ 

- เนาวรัตน/ ปM Nนอำนาจ,  จิรนันท/ กมลสินธุ/, อุทัยวรรณ แกRวตะคุ . 

(2562). การพัฒนาอุปกรณ/ควบคุมเครื่อง MULTI SERVICE ACCESS 

NODE. ใน การประชุมวิชาการระดับชาติ ครั้งที่ 4 และระดับนานาชาติ 

ครั้งที่ 2 มหาวิทยาลัยเจRาพระยา วันที่ 9 ธันวาคม 2562 (น.384-392). 

นครสวรรค/: มหาวิทยาลัยเจRาพระยา. 

- เนาวรัตน/ ปMNนอำนาจ. (2562). G SUITE FOR EDUCATION นวัตกรรม

การศึกษาในศตวรรษที่ 21. ใน การประชุมวิชาการระดับชาติ ครั้งที่ 4 

และระดับนานาชาติ ครั้งที่ 2 มหาวิทยาลัยเจRาพระยา วันที่ 9 ธันวาคม 

2562 (น.365-374). นครสวรรค/: มหาวิทยาลัยเจRาพระยา 

3. นายสุกิจ  กมลสินธุ/ 

อาจารย/ 

3-6005-00020-04-2 

วท.ม.(วิทยาการคอมพิวเตอร/) 

วศ .บ. (เครื่องกล)  

 

มหาวิทยาลัยรังสิต 

มหาวิทยาลัยนเรศวร 

 

2549 

2543 

 

- สุกิจ กมลสินธุ/ . (2562). พฤติกรรมการใชRอินเตอร/เน็ตและการ

รับรูRพระราชบัญญัติวSาดRวยการกระทำผิดเกี่ยวกับคอมพิวเตอร/ 

(ฉบับที่ 2) พ.ศ. 2560 ของนักศึกษาปริญญาตรีในเขต อ.เมือง จ.

นครสวรรค/. ใน การประชุมวิชาการระดับชาติไอซีทีศิลปากร

วิชาการ ประจำป{ 2019 วันที่ 6 กรกฎาคม 2562 (น.808-817). 

กรุงเทพฯ: หอศิลปวัฒนธรรมแหSงกรุงเทพมหานคร.  

- สุกิจ กมลสินธุ/ . (2562). การพัฒนาสื่อโมชันอินโฟกราฟMก เรื่อง 

เงินสSงเสริมชาวไรS. ใน การประชุมวิชาการระดับชาติ ครั้งที่ 4 

และระดับนานาชาติ ครั้งที่ 2 มหาวิทยาลัยเจRาพระยา วันที่ 9 

ธ ั น ว าคม  2562 (น . 358-364). นครสวรรค / :  มหาว ิ ทย าล ั ย

เจRาพระยา. 
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ชื่อ – สกุล 

ตำแหน0งทางวิชาการ 
คุณวุฒิ/สาขาวิชา 

สำเร็จการศึกษา 

มหาวิทยาลัย ปH ผลงานทางวิชาการ 

4. นางสาวรษา  ทองคงอยูS 

อาจารย/ 

3-6398-00034-19-5 

วท.ม.(วิทยาการคอมพิวเตอร/) 

บธ.บ.(คอมพิวเตอร/ธุรกิจ) 

 

มหาวิทยาลัยรังสิต 

มหาวิทยาลัยเจRาพระยา 

 

2547 

2544 

 

- เนาวรัตน/ ปM Nนอำนาจ, อุทัยวรรณ แกRวตะคุ และรษา ทองคงอยูS. 

(2565). การสรRางแอพพลิเคชั่นใหRกับเทศบาลตำบล เพื่อการบริหาร

จัดการรถรับ-สSงผูRสูงอายุไปรักษาที่สถานพยาบาล. วารสารวิจยวิชาการ 

ป{ที่ 5 ฉบับที่ 3 (พฤษภาคม-มิถุนายน 2565). 49-62. 

5. นางสาวอุทัยวรรณ แกRวตะคุ 

อาจารย/ 

1-6408-00035-80-4 

วท.ม.(วิทยาการคอมพิวเตอร/) 

วท.บ.(วิทยาการคอมพิวเตอร/)  

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอม

เกลRาพระนครเหนือ 

มหาวิทยาลัยเจRาพระยา 

2559 

 

2552 

- เนาวรัตน/ ปM Nนอำนาจ, อุทัยวรรณ แกRวตะคุ และรษา ทองคงอยูS. 

(2565). การสรRางแอพพลิเคชั่นใหRกับเทศบาลตำบล เพื่อการบริหาร

จัดการรถรับ-สSงผูRสูงอายุไปรักษาที่สถานพยาบาล. วารสารวิจยวิชาการ 

ป{ที่ 5 ฉบับที่ 3 (พฤษภาคม-มิถุนายน 2565). 49-62. 

- เนาวรัตน/ ปMNนอำนาจ, อุทัยวรรณ แกRวตะคุ และจักรพันธ/ จันทร/เขียว. 

(2563). การบริหารจัดการขยะชุมชนดRวยระบบอัจฉริยะเพื ่อเพิ่ม

ประส ิทธ ิภาพในการบร ิหารจ ัดการส ิ ่ งแวดล Rอมของช ุมชน.

วารสารว ิชาการสถาบ ันว ิทยาการจ ัดการแห Sงแปซ ิฟ Mค (สาขา

มนุษยศาสตร/และสังคมศาสตร/), 6(2), 208-215. 

- อุทัยวรรณ แกRวตะคุ. (2562). การสรRางสื่อโมชันอินโฟกราฟMกเพื่อ

การประชาสัมพันธ/ขRอมูลสำหรับสหกรณ/การเกษตรเพื่อการตลาด

ลูกคRา ธ.ก.ส. นครสวรรค/ จำกัด. ใน การประชุมวิชาการระดับชาติ 

ครั้งที่ 4 และระดับนานาชาติ ครั้งที่ 2 มหาวิทยาลัยเจRาพระยา 

วันที่ 9 ธันวาคม 2562 (น.347-357). นครสวรรค/: มหาวิทยาลัย

เจRาพระยา. 
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3.8 อาจารย]ประจำหลักสูตร 

ช่ือ – สกุล 

ตำแหนIงทางวิชาการ 
คุณวุฒิ/สาขาวิชา 

สถาบันท่ีสำเร็จการศึกษา ภาระการสอน 

มหาวิทยาลัย ปW 

25
66

 

25
67

 

25
68

 

25
69

 

25
70

 

1. นางสาวจิรนันท/  กมลสินธุ/ 

อาจารย/ 

ปรด.(การบริหารธุรกิจ) 

วท.ม.(วิทยาการคอมพิวเตอร/)  

บช .บ. (การบัญชี)  

มหาวิทยาลัยนเรศวร 

มหาวิทยาลัยรังสิต 

มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร/ 

2565 

2545 

2537 

15 15 15 15 15 

2. นางสาวเนาวรัตน/  ปMNนอำนาจ 

ผูRชSวยศาสตราจารย/ 

วท.ม.(วิทยาการคอมพิวเตอร/)  

วท.บ.(วิทยาการคอมพิวเตอร/)  

มหาวิทยาลัยรังสิต 

มหาวิทยาลัยราชภัฏหมูSบRานจอมบึง 

2551 

2544 

15 15 15 15 15 

3. นายสุกิจ  กมลสินธุ/ 

อาจารย/ 

วท.ม.(วิทยาการคอมพิวเตอร/)  

วศ .บ. (เครื่องกล)  

มหาวิทยาลัยรังสิต 

มหาวิทยาลัยนเรศวร 

2549 

2543 

15 15 15 15 15 

4. นางสาวรษา  ทองคงอยูS 

อาจารย/ 

วท.ม.(วิทยาการคอมพิวเตอร/) 

บธ.บ.(คอมพิวเตอร/ธุรกิจ) 

มหาวิทยาลัยรังสิต 

มหาวิทยาลัยเจRาพระยา 

2547 

2544 

15 15 15 15 15 

5. นางสาวอุทัยวรรณ แกRวตะคุ 

อาจารย/ 

วท.ม.(วิทยาการคอมพิวเตอร/) 

วท.บ.(วิทยาการคอมพิวเตอร/)  

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลRาพระนครเหนือ  

มหาวิทยาลัยเจRาพระยา 

2559 

2552 

15 15 15 15 15 
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4. องค]ประกอบเก่ียวกับประสบการณ]ภาคสนาม 

หลักสูตรมีการจัดการเรียนการสอนที่เกี่ยวกับประสบการณ4ภาคสนาม คือ การจัดการศึกษาแบบสห

กิจศึกษาและการศึกษาเชิงบูรณาการกับการทำงาน (Cooperative and Work Integrated Education: 

CWIE) และการฝ�กประสบการณ4วิชาชีพ ทั้งนี ้หลักสูตรมีวัตถุประสงค4เพื ่อเพิ ่มพูนความรู- ทักษะ และ

ประสบการณ4ให-กับนักศึกษา โดยนักศึกษาจะเข-ารับการฝ�กประสบการณ4วิชาชีพหรือสหกิจศึกษาในสถาน

ประกอบการทั้งภาครัฐบาล และภาคเอกชน ซึ่งจะเปiนประโยชน4ตfอนักศึกษาที่จะเข-าสูfการทำงานในอนาคต 

4.1 มาตรฐานผลการเรียนรูQของประสบการณ]ภาคสนาม 

ความคาดหวังในผลการเรียนรู-ประสบการณ4ภาคสนามของนักศึกษา มีดังน้ี 

(1) มีความรู-และทักษะท่ีเก่ียวข-องกับสาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร4 อันเกิดจากการปฏิบัติงาน

จริงในสถานประกอบการ  

(2) มีความรู-และทักษะในการใช-เคร่ืองมืออุปกรณ4และเทคโนโลยีท่ีเก่ียวข-องกับงาน หรือเทคนิค

วิธีการทำงานในสถานประกอบการ และสามารถแก-ไขปrญหาท่ีเกิดข้ึนในสถานการณ4จริง 

(3) บูรณาการความรู-ท่ีเรียนมาเพ่ือนำไปแก-ปrญหาทางธุรกิจโดยใช-วิทยาการคอมพิวเตอร4เปiน

เคร่ืองมือได-อยfางเหมาะสม 

(4) มีความคิดสร-างสรรค4 สามารถแก-ปrญหา ตัดสินใจ มีมนุษยสัมพันธ4 สามารถทำงานรfวมกับผู-อ่ืนได-ดี 

(5) มีระเบียบวินัย ตรงเวลา และเข-าใจวัฒนธรรมขององค4กร ตลอดจนสามารถปรับตัวให-เข-ากับ

สถานประกอบการได- 

(6) มีความกล-าแสดงออก มีน้ำใจ เห็นประโยชน4สfวนรวมและปฏิบัติงานโดยยึดถือเป�าหมายเปiนสำคัญ 

4.2 ชIวงเวลา  

- การจัดการศึกษาเชิงบูรณาการกับการทำงาน (WIL) – ภาคฤดูร-อน ของช้ันปlท่ี 1 ถึง ช้ันปlท่ี 3 

- กรณีเลือก ฝ�กประสบการวิชาชีพ – ภาคการศึกษาท่ี 2 ของช้ันปlท่ี 4 

- กรณีเลือก สหกิจศึกษา – ภาคการศึกษาท่ี 2 ของช้ันปlท่ี 4 

 4.3 การจัดเวลาและตารางสอน  

เปiนไปตามประกาศมหาวิทยาลัยเจ-าพระยา  
 

5. ขQอกำหนดเก่ียวกับการทำโครงงานหรืองานวิจัย  

 ข-อกำหนดในการทำโครงงานต-องเปiนหัวข-อที่เกี ่ยวข-องกับการประยุกต4ใช-ศาสตร4ด-านวิทยาการ

คอมพิวเตอร4 เพื่อธุรกิจ เพื่อการเรียนการสอน เพื่อการวิจัย เพื่อทำนุบำรุงศิลปวัฒนธรรม เพื่อเปiนการบริการ

สังคม หรือเพื่อความบันเทิง ทั้งทางด-านซอฟต4แวร4และฮาร4ดแวร4หรือนวัตกรรม โดยมีจำนวนผู-รfวมโครงงาน  

1-3 คน มีซอฟต4แวร4หรือฮาร4ดแวร4หรือนวัตกรรม และรายงานที่ต-องนำสfงตามรูปแบบและระยะเวลาท่ี

หลักสูตรกำหนดอยfางเครfงครัด  

5.1 คำอธิบายโดยยIอ  

 โครงงานหรืองานวิจัยที ่นักศึกษาสนใจ และสามารถอธิบายทฤษฎีที ่นำมาประยุกต4ใช-ในการทำ

โครงงาน ประโยชน4ที่จะได-รับจากการทำโครงงาน มีขอบเขตโครงงานที่สามารถทำเสร็จภายในระยะเวลาท่ี
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กำหนด โดยที่ปรึกษาโครงงานจะติดตามผลโครงงานเหลfานั้น จะต-องเสร็จสิ้นภายในหนึ่งภาคการศึกษา  

นักศึกษาจะต-องทำรายงานและมีการสาธิตหรือสอบปากเปลfาในโครงงานท่ีได-ดำเนินการ 
 

5.2 มาตรฐานผลการเรียนรูQ  

นักศึกษาสามารถทำงานเปiนทีม มีความเชี่ยวชาญในการใช-เครื่องมือ โปรแกรมในการทำโครงงาน 

และโครงงานสามารถเปiนต-นแบบในการพัฒนาตfอได- 
  

35.  ชIวงเวลา  

ภาคการศึกษาท่ี 1 ของช้ันปlท่ี 4 
 

 5.4  จำนวนหนIวยกิต    3 หนfวยกิต (กรณีไมfลงสหกิจศึกษา) 
  

5.5 การเตรียมการ  

(1) มีการอธิบายกระบวนการทำโครงงาน และการทำรายงาน 

(2) นักศึกษาเปiนผู -เลือกอาจารย4ที ่ปรึกษาที่มีความชำนาญในเรื ่องที ่นักศึกษาสนใจ นำเสนอ

แผนการทำโครงงาน เพ่ือให-คณะกรรมการสอบให-คำแนะนำ 

(3) ที่ปรึกษาโครงงานมีการกำหนดชั่วโมงการให-คำปรึกษา จัดทำบันทึกการให-คำปรึกษา ให-ข-อมูล

ขfาวสารเกี่ยวกับโครงงานทางเว็บไซต4 และปรับปรุงให-ทันสมัยเสมออีกทั้งมีตัวอยfางโครงงานให-

ศึกษา 

5.6 กระบวนการประเมินผล 

(1) ประเมินคุณภาพโครงรfางโครงงานของนักศึกษา โดยอาจารย4ที่ปรึกษา และกรรมการสอบ 

ประเมินผลจากความก-าวหน-าในการทำโครงงาน โดยอาจารย4ที่ปรึกษาทั้งจากการสังเกต จาก

รายงานด-วยวาจา และเอกสาร 

(2) กำหนดรูปแบบการนำเสนอตามระยะเวลา นำเสนอโปรแกรมและการทำงานของระบบ โดย

โครงงานดังกลfาวต-องสามารถทำงานได-ตามวัตถุประสงค4ท่ีกำหนด  

(3) การจัดสอบการนำเสนอ ต-องมีคณะกรรมการสอบไมfต่ำกวfา 3 คน 
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หมวดท่ี 4 ผลลัพธ]การเรียนรูQ กลยุทธ]การสอนและการประเมิน 

 

1. การพัฒนาคุณลักษณะพิเศษของนักศึกษา 

คุณลักษณะพิเศษ กลยุทธ]หรือกิจกรรมของนักศึกษา 

(1) มีคุณธรรมจริยธรรมถfอมตนและทำหน-าที ่เปiน

พลเมืองดีรับผิดชอบตfอตนเองวิชาชีพและสังคม 

 

สfงเสริมและสอดแทรกให-นักศึกษามีจรรยาบรรณในวิชาชีพ 

เคารพในสิทธ ิทางปrญญาและข-อม ูลส fวนบุคคลการใช-

เทคโนโลยีในการพัฒนาสังคมที่ถูกต-อง นอกจากนี้อาจมีการ

จัดคfายพัฒนาชุมชน เพื่อให-นักศึกษามีโอกาสประยุกต4หรือ

เผยแพรfความรู-ท่ีได-ศึกษามา 

(2) มีความรู-พ้ืนฐานในศาสตร4ท่ีเก่ียวข-องท้ังภาคทฤษฎี

และภาคปฏิบัติอยูfในเกณฑ4ดีสามารถประยุกต4ได-

อยfางเหมาะสมในการประกอบวิชาชีพและศึกษา

ตfอในระดับสูง 

รายวิชาบังคับของหลักสูตรต-องปูพื้นฐานของศาสตร4และสร-าง

ความเชื่อมโยงระหวfางภาคทฤษฎีและปฏิบัติ มีปฏิบัติการ 

แบบฝ�กหัด โครงงาน และกรณีศึกษาให-นักศึกษาเข-าใจการ

ประยุกต4องค4ความรู-กับปrญหาจริง  

(3) มีความรู-ทันสมัยใฝ²รู -และมีความสามารถพัฒนา

ความรู -เพื ่อพัฒนาตนเองพัฒนางานและพัฒนา

สังคม 

รายวิชาเลือกที่เปtดสอนต-องตfอยอดความรู-พื ้นฐานในภาค

บังคับ และปรับตามวิวัฒนาการของศาสตร4 มีโจทย4ปrญหาท่ี

ท-าทายให-นักศึกษาค-นคว-าหาความรู-ในการพัฒนาศักยภาพ 

(4) คิดเปiนทำเปiนและเลือกวิธีการแก-ปrญหาได-อยfาง

เปiนระบบและเหมาะสม 

ทุกรายวิชาต-องมีโจทย4ปrญหา แบบฝ�กหัด หรือโครงงาน ให-

นักศึกษาได-ฝ�กคิด ฝ�กปฏิบัติ ฝ�กแก-ปrญหา แทนการทfองจำ 

(5) มีความสามารถทำงานรfวมกับผู -อื ่นมีทักษะการ

บริหารจัดการและทำงานเปiนหมูfคณะ 

 

โจทย4ปrญหาและโครงงานของรายวิชาตfางๆ ควรจัดแบบ

คณะทำงานแทนที ่จะเปiนแบบงานเดี ่ยว เพื ่อสfงเสริมให-

นักศึกษาได-ฝ�กฝนการทำงานเปiนหมูfคณะ  

(6) ร ู -จ ักแสวงหาความรู -ด -วยตนเองและสามารถ

ติดตfอส่ือสารกับผู-อ่ืนได-เปiนอยfางดี 

 

ต-องมีการมอบหมายงานให-นักศึกษาได-สืบค-นข-อมูล รวบรวม

ความรู-ที่นอกเหนือจากที่ได-นำเสนอในชั้นเรียน และเผยแพรf

ความรู-ที ่ได-ระหวfางนักศึกษาด-วยกัน หรือให-กับผู -สนใจ

ภายนอก 

(7) ม ี ค ว ามสามา รถ ในกา ร ใ ช - ภ าษา ไทยและ

ภาษาตfางประเทศในการสื่อสารและใช-เทคโนโลยี

ได-ดี 

 

มีระบบเพื่อสื่อสารแลกเปลี่ยนความคิดเห็นในหมูfนักศึกษา

หรือบุคคลภายนอกที่สfงเสริมให-เกิดการแสวงหาความรู -ท่ี

ทันสมัย การเผยแพรf การถามตอบ และการแลกเปลี ่ยน

ความรู- 

(8) มีความสามารถวิเคราะห4 ออกแบบ พัฒนา ติดต้ัง 

และปร ับปร ุงระบบคอมพิวเตอร 4ให -ตรงตาม

ข-อกำหนด 

ต-องมีวิชาที ่บูรณาการองค4ความรู -ที ่ได-ศึกษามา(เชfน วิชา

โครงงานพิเศษทางคอมพิวเตอร4) ในการวิเคราะห4 ออกแบบ 

พัฒนา ติดตั้ง และปรับปรุงระบบคอมพิวเตอร4ตามข-อกำหนด

ของโจทย4ปrญหาท่ีได-รับ 
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2. การพัฒนาผลการเรียนรูQในแตIละดQาน  

2.1 หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 

2.1.1 ผลลัพธ]การเรียนรูQระดับหลักสูตร กลยุทธ] และวิธีการประเมิน 

ผลลัพธ]การเรียนรูQระดับ

หลักสูตร (PLO) 

กลยุทธ]การจัดการเรียนรูQ วิธีการประเมินผลการจัดการเรียนรูQ 

PLO1 มีความรู-ในศาสตร4การใช-

ชีวิต และการปรับตัวเพื่ออยูfใน

สังคมที ่มีการเปลี ่ยนแปลงได-

อยfางเหมาะสม มั่นคง ยั่งยืน มี

ความเปiนพลเมืองไทยพลเมือง

โลก รู-คุณคfาของสถาบันฯ มีจิต

อาสา กตัญ¡ู และมีบุคลิกภาพ

ท่ีดี 

ใช]รูปแบบการสอนที่หลากหลาย

เน ]นหล ักการและทางทฤษฎี 

ประยุกต0ใช]กับการปฏิบัติภายใต]

บร ิบทและสภาพแวดล]อมจริง 

ดังน้ี 

- ก า ร ส อ น แ บ บ บ ร ร ย า ย 

( Lecture Method)  เ ป� ด

โอกาสให]ผู]เรียนมีสEวนรEวมใน

การอภิปรายหรือซักถาม 

- จัดกิจกรรม (Self-Activity 

Method) ท ี ่สอดคล ]องกับ

ผลลัพธ0การเร ียนรู ] เพื ่อให]

ผ ู ] เ ร ี ยนได ] แสดงออกเ ชิง

ความค ิดและพฤต ิกรรม 

ร ว ม ถ ึ ง ก ิ จ ก ร ร ม ก า ร

แลกเปลี่ยนความคิด (Think-

Pair-Share)  ในประเด ็น ท่ี

กำหนด 

- มอบหมายงานแบบฝ�กหัด

และโจทย0ในแตEละประเด็น

ให ]ครอบคลุมผลลัพธ 0การ

เรียนรู] 

- การสังเกตการปฏิบัติตามกฎระเบียบ 

การมีส EวนรEวม การใช]ท ักษะทาง

ป�ญญาในการแก]ไขป�ญหา บุคลิกภาพ

การแตEงกาย และพฤติกรรมอื ่นๆ 

อยEางเหมาะสม 

- การนำเสนอและการถาม-ตอบปาก

เปลEา 

- การทดสอบยEอย 

- การสอบกลางภาคเรียนและการสอบ

ปลายภาคเรียน 

 

PLO2 มีความสามารถในการ

สื ่อสารได-อยfางน-อย 2 ภาษา 

และสามารถใช-สื ่อเทคโนโลยี

ดิจิทัลได-อยfางชาญฉลาด รู-เทfา

ท ั น ส ื ่ อ  แ ล ะม ี ท ั กษะก า ร

วิเคราะห4 

- ก า ร ส อ น แ บ บ บ ร ร ย า ย 

( Lecture Method)  เ ป� ด

โอกาสให]ผู]เรียนมีสEวนรEวมใน

การฝ�กปฏิบัติและอภิปราย 

- จัดกิจกรรม (Self-Activity 

Method) เพื ่อให]ผู ]เรียนได]

แสดงทักษะปฏิบัติด]านภาษา

- การทดสอบยEอยทักษะการส่ือสาร 

การใช]ส่ือเทคโนโลยีและการ

วิเคราะห0คำนวณ 

- ประเมินจากการนำเสนอและการ

ถาม-ตอบปากเปลEา 

- การสอบกลางภาคเรียนและการสอบ

ปลายภาคเรียน 
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ผลลัพธ]การเรียนรูQระดับ

หลักสูตร (PLO) 

กลยุทธ]การจัดการเรียนรูQ วิธีการประเมินผลการจัดการเรียนรูQ 

แ ล ะ เ ท ค โ น โ ล ย ี อ ย E า ง

เหมาะสม 

- มอบหมายงานแบบฝ�กหัด

และโจทย0ในแตEละประเด็น

ให ]ครอบคลุมผลลัพธ 0การ

เรียนรู] 

PLO3 มีความรู -ท ี ่จำเปiนและ

เพ ี ย งพอสำหร ับการนำไป

ประกอบการด - านการ เปiน

ผู-ประกอบการได- 

- ก า ร ส อ น แ บ บ บ ร ร ย า ย 

( Lecture Method)  เ ป� ด

โอกาสให]ผู]เรียนมีสEวนรEวมใน

การอภิปรายหรือซักถาม 

- จัดกิจกรรม (Self-Activity 

Method) ท ี ่สอดคล ]องกับ

ผลลัพธ0การเร ียนรู ] เพื ่อให]

ผ ู ] เ ร ี ยนได ] แสดงออกเ ชิง

ความค ิดและพฤต ิกรรม 

ร ว ม ถ ึ ง ก ิ จ ก ร ร ม ก า ร

แลกเปลี่ยนความคิด (Think-

Pair-Share)  ในประเด ็น ท่ี

กำหนด 

- สอนแบบโครงการ (Project 

Method) เพื่อเป�ดโอกาสให]

ผ ู ] เ ร ี ยน ได ] แสดงแนว คิด

เ ก ี ่ ย ว ก ั บ ก า ร เ ปy น

ผู ]ประกอบการในมุมมองท่ี

สนใจ 

- การทดสอบยEอย 

- การสอบกลางภาคเรียนและการสอบ

ปลายภาคเรียน 

- การนำเสนอและการถาม-ตอบปาก

เปลEา 

- การประเมินคุณภาพโครงการ 
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2.1.2 ผลลัพธ]การเรียนรูQตามมาตรฐานคุณวุฒิ 

1) ดQานความรูQ 

ผลลัพธ]การเรียนรูQ กลยุทธ]การจัดการเรียนรูQ วิธีการประเมินผลการจัดการ

เรียนรูQ 

1. อธิบายหลักการใช-ชีวิตในสังคม

ท่ีมีการเปล่ียนแปลง หน-าท่ีความ

เปiนพลเมือง 

 

 

- ใช-การสอนในหลากหลาย

รูปแบบ โดยเน-นหลักการทาง

ทฤษฎี และประยุกต4ใช-ชีวิต

ในสังคม 

- การเรียนรู- และทำกิจกรรมท่ี

สอดคล-องกับความเปiน

พลเมืองรfวมกับการศึกษาดู

งานในสถานการณ4จริง ปฏิบัติ

จริง  

- มุfงเน-นให-ผู-เรียนเปiน

ศูนย4กลาง (Active 

Learning)  

- การทดสอบยfอย 

- การสอบกลางภาคเรียนและ

ปลายภาคเรียน 

- ประเมินจากรายงาน 

โครงงานท่ีนำเสนอ 

- ประเมินจากการนำเสนอ

รายงานในช้ันเรียน 

2. นำหลักการการส่ือสารไป

ประยุกต4ในการส่ือสารและ

นำเสนองาน 

 

- การฝ�กปฏิบัติในด-านการ

ส่ือสารท้ังภาษาไทย และ

ภาษาตfางประเทศ  

- การสนทนา โต-ตอบด-วย

ภาษาตfางประเทศภายในช้ัน

เรียน และการนำเสนองาน 

- การแสดงบทบาทสมมติใน

สถานการณ4จำลอง 

- การสอบกลางภาคเรียนและ

ปลายภาคเรียน 

- ประเมินจากผลงานของ

นักศึกษา 

- ประเมินจากการนำเสนองาน

ท่ีได-รับมอบหมาย 

3. ประยุกต4ใช-เทคโนโลยี

สารสนเทศ และการวิเคราะห4

ข-อมูลจากตัวเลขในการทำงาน 

- การฝ�กปฏิบัติการใช-เคร่ืองมือ

ทางด-านเทคโนโลยี

สารสนเทศ 

- วิเคราะห4กรณีศึกษาในด-าน

การใช-ตัวเลข และเทคโนโลยี  

- การสอบกลางภาคเรียนและ

ปลายภาคเรียน 

- ประเมินจากผลงานของ

นักศึกษา 

- ประเมินจากการนำเสนองาน

ท่ีได-รับมอบหมาย 

- ประเมินจากการฝ�กปฏิบัติ 

4. อธิบายหลักการคุณลักษณะ

ของผู-ประกอบการ การจัดต้ัง 

- ใช-การสอนในหลากหลาย

รูปแบบ โดยเน-นหลักการทาง

- การสอบกลางภาคเรียนและ

ปลายภาคเรียน 
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ผลลัพธ]การเรียนรูQ กลยุทธ]การจัดการเรียนรูQ วิธีการประเมินผลการจัดการ

เรียนรูQ 

วางแผนกลยุทธ4 และการลงทุน

ทางธุรกิจ การบริหารการเงินและ

การลงทุนสำหรับผู-ประกอบการ

สมัยใหมf 

ทฤษฎี และประยุกต4ใช-ในทาง

ธุรกิจ 

- การศึกษาดูงาน 

- เชิญผู-เช่ียวชาญท่ีมี

ประสบการณ4ตรงมาเปiน

วิทยากรพิเศษ 

- ประเมินจากแผนธุรกิจหรือ

โครงการท่ีนำเสนอ 

- ประเมินจากการนำเสนองาน

ท่ีได-รับมอบหมาย 

 

 

2) ดQานทักษะ 

ผลลัพธ]การเรียนรูQ กลยุทธ]การจัดการเรียนรูQ วิธีการประเมินผลการจัดการ

เรียนรูQ 

1. สามารถใช-ชีวิตอยูfรfวมกับผู-อ่ืน

ในสังคมได-อยfางมีความสุข 

- กำหนดการเรียนการสอนท่ีมี

กิจกรรมให-ผู-เรียนได-ทำงาน

กลุfมตามลักษณะการเรียนรู-

ของรายวิชา 

- การกำหนดให-นักศึกษามีการ

ค-นคว-าหาข-อมูล ด-วยการ

ประสานงานกับหนfวยงาน 

หรือบุคคลภายนอก 

- ประเมินจากการนำเสนอ

รายงานในช้ันเรียน 

- ประเมินจากผลงานของ

นักศึกษา 

- ประเมินจากการสังเกต

พฤติกรรมของนักศึกษา 

2. ส่ือสารภาษาไทยได-ในระดับดี 

และภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสาร

เบ้ืองต-นได- 

- การฝ�กปฏิบัติในด-านการ

ส่ือสารท้ังภาษาไทย และ

ภาษาตfางประเทศ  

- การสนทนา โต-ตอบด-วย

ภาษาตfางประเทศภายในช้ัน

เรียน และการนำเสนองาน 

- การแสดงบทบาทสมมติใน

สถานการณ4จำลอง 

- การสอบกลางภาคเรียนและ

ปลายภาคเรียน 

- ประเมินจากผลงานของ

นักศึกษา 

- ประเมินจากการนำเสนองาน

ท่ีได-รับมอบหมาย 

3. การใช-เทคโนโลยีสารสนเทศ

อยfางรู-เทfาทัน 

- กรณีศึกษาทางด-านเทคโนโลยี

สารสนเทศ 

- วิเคราะห4สถานการณ4จำลอง 

และสถานการณ4เสมือนจริง 

- การสอบกลางภาคเรียนและ

ปลายภาคเรียน 

- ประเมินจากผลงานของ

นักศึกษา 
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ผลลัพธ]การเรียนรูQ กลยุทธ]การจัดการเรียนรูQ วิธีการประเมินผลการจัดการ

เรียนรูQ 

และนำเสนอการแก-ปrญหาท่ี

เหมาะสม 

- สอดแทรกให-นักศึกษาได-ใช-

เทคโนโลยีในเน้ือหาวิชาตfาง 

ๆ  

- ประเมินจากความสามารถใน

การอธิบายถึงปrญหาจากการ

ใช-เทคโนโลยี 

4. การวิเคราะห4เชิงตัวเลข และ

การแก-ปrญหา 

- การสอดแทรกทักษะด-านการ

วิเคราะห4เชิงตัวเลข 

- วิเคราะห4สถานการณ4จำลอง

ในการแก-ปrญหา 

- การประเมินจากรายงาน 

- การประเมินจากการนำเสนอ

รายงานในช้ันเรียน 

 

 

3) ดQานจริยธรรม 

ผลลัพธ]การเรียนรูQ กลยุทธ]การจัดการเรียนรูQ วิธีการประเมินผลการจัดการ

เรียนรูQ 

1. แสดงออกถึงความรับผิดชอบ 

ซ่ือสัตย4 สุจริต 

- การสอดแทรกความรู-ทางด-าน

คุณธรรม จริยธรรม ในการ

ดำเนินชีวิตในสังคม 

- กำหนดให-มีวัฒนธรรมองค4กร 

เพ่ือเปiนการปลูกฝrงให-

นักศึกษามีระเบียบวินัย โดย

เน-นการเข-าช้ันเรียนให-ตรง

เวลาตลอดจนการแตfงกายท่ี

เปiนไปตามระเบียบของ

มหาวิทยาลัย 

- ประเมินจากรายงานกลุfมใน

ช้ันเรียน 

- ประเมินจากความรับผิดชอบ

ในการเข-าช้ันเรียน 

- ประเมินจากผลงานท่ีได-รับ

มอบหมาย 

- ประเมินจากความรับผิดชอบ

ในการเข-าช้ันเรียน 

- ประเมินจากมารยาท และ

การแตfงกายเข-าเรียน 

2. เห็นคุณคfาของตนเองและผู-อ่ืน 

กตัญ¡ูกตเวที  

- การสอดแทรกความรู-ในการ

ตระหนักและเห็นคุณคfาใน

ตนเอง และมีความกตัญ¡ู

กตเวที 

 

- ประเมินจากรายงานกลุfมใน

ช้ันเรียน 

- ประเมินจากความรับผิดชอบ

ในการเข-าช้ันเรียน 

- ประเมินจากผลงานท่ีได-รับ

มอบหมาย 
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ผลลัพธ]การเรียนรูQ กลยุทธ]การจัดการเรียนรูQ วิธีการประเมินผลการจัดการ

เรียนรูQ 

3. มีระเบียบวินัย มีเหตุผล และ

ความภาคภูมิใจในการเปiน

พลเมือง 

- กำหนดให-มีวัฒนธรรมองค4กร 

เพ่ือเปiนการปลูกฝrงให-

นักศึกษามีระเบียบวินัย โดย

เน-นการเข-าช้ันเรียนให-ตรง

เวลาตลอดจนการแตfงกายท่ี

เปiนไปตามระเบียบของ

มหาวิทยาลัย 

- ประเมินจากรายงานกลุfมใน

ช้ันเรียน 

- ประเมินจากความรับผิดชอบ

ในการเข-าช้ันเรียน 

- ประเมินจากความตรงตfอ

เวลาในการสfงงาน 

4. มีน้ำใจ จิตอาสา และจิตสำนึก

สาธารณะ 

- การกำหนดกิจกรรมให-มีการ

ทำงานเปiนกลุfม การ

ประสานงาน 

- การให-นักศึกษาทำกิจกรรม

สาธารณะรfวมกับชุมชน 

สังคม สfวนรfวม 

- ประเมินจากรายงานกลุfมใน

ช้ันเรียน 

- ประเมินจากการทำกิจกรรม

ของรfวมกับชุมชน สังคม สfวน

รfวม 

 

 

4) ดQานลักษณะบุคคล 

ผลลัพธ]การเรียนรูQ กลยุทธ]การจัดการเรียนรูQ วิธีการประเมินผลการจัดการ

เรียนรูQ 

1. มีความเช่ือม่ันในตนเอง - การกำหนดกิจกรรมให-มีการ

ทำงานเปiนกลุfม  

- การกำหนดให-นักศึกษามี

ความเปiนผู-นำและผู-ตาม  

- การสังเกตพฤติกรรมท่ี

แสดงออกในการรfวมกิจกรรม

ตfาง ๆ 

- ประเมินจากการนำเสนอ

รายงานในช้ันเรียน 

2. ขยันหม่ันเพียร อดทน 

กระตือรือร-น  

- การทำโครงงาน หรือการทำ

รายงานการศึกษา ท่ีให-

นักศึกษาได-สืบค-นหาข-อมูล 

- ประเมินจากแผนธุรกิจหรือ

โครงการท่ีนำเสนอ 

- ประเมินจากการนำเสนอ

รายงานในช้ันเรียน 

3. แสดงออกถึงความเปiนผู-มี

บุคลิกภาพดี มีกิริยามารยาท

เหมาะสม 

- การมอบหมายให-นักศึกษา

รfวมทำกิจกรรมรfวมกับชุมชน 

และสังคม 

- ประเมินจากพฤติกรรมการอยูf

รfวมกับผู-อ่ืนในสังคม 

- ประเมินจากพฤติกรรมภายใน

ช้ันเรียน 
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ผลลัพธ]การเรียนรูQ กลยุทธ]การจัดการเรียนรูQ วิธีการประเมินผลการจัดการ

เรียนรูQ 

- การสอดแทรกและปลูกฝrงใน

ด-านบุคลิกภาพ และ

กิริยามารยาท 

 

2.2 หมวดวิชาเฉพาะ 

2.2.1 ผลลัพธ]การเรียนรูQระดับหลักสูตร กลยุทธ] และวิธีการประเมิน 

ผลลัพธ]การเรียนรูQระดับหลักสูตร 

(PLO) 

กลยุทธ]การจัดการเรียนรูQ วิธีการประเมินผลการจัดการ

เรียนรูQ 

PLO1 มีความรู -  ความเข-าใจใน

ศาสตร4พื ้นฐานทางวิทยาศาสตร4 

สามารถนำประยุกต4กับศาสตร4

ด-านวิทยาการคอมพิวเตอร4อยfาง

ถูกต-องและเหมาะสม โดยคำนึงถึง

ประโยชน4ของสังคมและวิชาชีพ 

- การบรรยายแบบมีปฏิสัมพันธ4

และยกตัวอยfางประกอบ 

- มอบหมายงานให-ศึกษาด-วย

ตนเอง 

- มอบหมายงานแบบฝ�กหัด

และปฏิบัติการให-ฝ�กปฏิบัติ 

- มอบหมายโจทย4ในการ

สร-างสรรค4ผลงานทางด-าน

วิทยาการคอมพิวเตอร4 

- การทดสอบยfอย 

- การสอบกลางภาคเรียนและ

ปลายภาคเรียน 

- ประเมินผลจากการทำงานท่ี

ได-รับมอบหมาย 

- ประเมินคุณภาพของผลงานท่ี

ได-จากการปฏิบัติ 

PLO2 มีความรู - ความเชี ่ยวชาญ

ทางด-านเทคโนโลยี โครงสร-าง

พื ้นฐานของคอมพิวเตอร4 และ

วิธีการพัฒนาซอฟต4แวร4 โดยคิด

อยfางเปiนระบบ 

- การบรรยายแบบมีปฏิสัมพันธ4

และยกตัวอยfางประกอบ 

- มอบหมายงานให-ศึกษาด-วย

ตนเอง 

- มอบหมายงานแบบฝ�กหัด

และปฏิบัติการให-ฝ�กปฏิบัติ 

- มอบหมายโจทย4หรือโครงงาน

ในการสร-างสรรค4ผลงาน

ทางด-านวิทยาการ

คอมพิวเตอร4 

- การสอดแทรกความรู-ทางด-าน

คุณธรรมและจริยธรรม และ

จรรยาบรรณในวิชาชีพ 

- การสอบกลางภาคเรียนและ

ปลายภาคเรียน 

- ประเมินผลจากการทำงานท่ี

ได-รับมอบหมาย 

- ประเมินคุณภาพของผลงานท่ี

ได-จากการปฏิบัติ 

- ประเมินจากผลงานท่ีไมf

คัดลอกหรือละเมิดสิทธ์ิของ

ผู-อ่ืน 

- ประเมินจากการตรงตfอเวลา

ในการสfงงาน 
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ผลลัพธ]การเรียนรูQระดับหลักสูตร 

(PLO) 

กลยุทธ]การจัดการเรียนรูQ วิธีการประเมินผลการจัดการ

เรียนรูQ 

PLO3  ส า ม า ร ถ ป ร ะ ย ุ ก ต 4 ใ ช-

เทคโนโลยีในการพัฒนาระบบและ

ซอฟต4แวร4ได-ถูกต-องเหมาะสมและ

ทันตfอการเปล่ียนแปลง 

- การบรรยายแบบมีปฏิสัมพันธ4

และยกตัวอยfางประกอบ 

- มีกรณีศึกษาทางด-าน

วิทยาการคอมพิวเตอร4 

- มอบหมายให-พัฒนาโครงงาน

ท่ีมีการบูรณาการความรู-ใน

รายวิชาตfางๆ ในรูปแบบการ

ทำงานเปiนทีม 

- การอภิปรายกลุfม หรือการ

แลกเปล่ียนเรียนรู- รวมท้ัง

วิเคราะห4ปrญหาในการสร-าง

ผลงาน 

- ประ เม ิ นจากการส ั ง เ กต

พฤต ิกรรมการทำงานของ

ผู-เรียนขณะทำกิจกรรมกลุfม 

และการมีปฏิสัมพันธ4ระหวfาง

เพ่ือนรfวมงาน 

- ประเมินผลจากการทำงานท่ี

ได-รับมอบหมาย 

- การสอบกลางภาคเรียนและ

ปลายภาคเรียน 

- ประเมินคุณภาพของผลงานท่ี

ได-จากการปฏิบัติ 

- ประเมินจากความคิดริเร่ิม

สร-างสรรค4 ในการผลงานด-าน

วิทยาการคอมพิวเตอร4 

PLO4 สามารถออกแบบระบบ

และพัฒนาซอฟต4แวร4เพื ่อใช-ใน

งานตfางๆ ได-อยfางมืออาชีพ โดย

คำน ึงถ ึ งจรรยาบรรณว ิชาชีพ

คอมพิวเตอร4 

- การใช-รูปแบบการเรียนการ

สอนท ี ่ ให -ความสำค ัญกับ

ผู -เรียน เน-นการเรียนรู -ด-วย

ตนเอง ผfานรูปแบบการเรียน

ท่ีหลากหลาย เชfน Problem-

Based Learning ก า ร ฝ� ก

ประสบการณ4ภาคสนาม การ

ทำโครงงาน การลงพื ้นที ่ใน

ชุมชน เปiนต-น 

- มอบหมายให-พัฒนาโครงงาน

ท่ีมีการบูรณาการความรู-ใน

รายวิชาตfางๆ ในรูปแบบการ

ทำงานเปiนทีม 

- ม ี ก า รจ ั ด ให - ค ว ามร ู - โ ด ย

ผู-เชี่ยวชาญทางด-านวิทยาการ

คอมพิวเตอร4จากภายนอกมา

ถfายทอดความรู-ให-แกfผู-เรียน 

- ประ เม ิ นจากการส ั ง เ กต

พฤต ิกรรมการทำงานของ

ผู-เรียนขณะทำกิจกรรมกลุfม 

และการมีปฏิสัมพันธ4ระหวfาง

เพ่ือนรfวมงาน 

- ประเมินผลจากการทำงานท่ี

ได-รับมอบหมาย 

- ประเมินคุณภาพของผลงานท่ี

ได-จากการปฏิบัติ 

- ประเมินจากความคิดริเร่ิม

สร-างสรรค4 ในการผลงานด-าน

วิทยาการคอมพิวเตอร4 

- ประเมินจากการฝ�ก

ประสบการณ4วิชาชีพหรือสห

กิจศึกษาท่ีประเมินโดยสถาน

ประกอบการ 
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2.2.2 ผลลัพธ]การเรียนรูQตามมาตรฐานคุณวุฒิ 

1) ดQานความรูQ 

ผลลัพธ]การเรียนรูQ กลยุทธ]การจัดการเรียนรูQ วิธีการประเมินผลการจัดการ

เรียนรูQ 

1. ม ี ความร ู - และความเข - า ใจ

เกี ่ยวกับหลักการและทฤษฎีท่ี

ส ำ ค ั ญ ใ น เ น ื ้ อ ห า ส า ข า ว ิ ช า

วิทยาการคอมพิวเตอร4 

- ใช-การสอนในหลากหลาย

รูปแบบ โดยเน-นหลักการทาง

ทฤษฎี และประยุกต4ใช-ทาง

ปฏิบัติในสภาพแวดล-อมจริง 

โดยทันตfอการเปล่ียนแปลง

ทางเทคโนโลยี ท้ังน้ีให-เปiนไป

ตามลักษณะของรายวิชา

ตลอดจนเน้ือหาสาระของ

รายวิชาน้ันๆ 

- การทดสอบยfอย 

- การสอบกลางภาคเรียนและ

ปลายภาคเรียน 

2. สามารถวิเคราะห4ปrญหา เข-าใจ

และอธ ิบายความต-องการทาง

คอมพิวเตอร4 รวมทั ้งประยุกต4

ค ว า ม รู-  ท ั ก ษ ะ  แ ล ะก า ร ใ ช-

เครื่องมือที่เหมาะสมกับการแก-ไข

ปrญหา 

- กรณีศึกษาทางด-านวิทยาการ

คอมพิวเตอร4 

- การฝ�กปฏิบัติในสถาน

ประกอบการ หรือการลง

พ้ืนท่ีในชุมชน 

- การอภิปรายกลุfม หรือการ

แลกเปล่ียนเรียนรู- รวมท้ัง

วิเคราะห4ปrญหาในการสร-าง

ผลงาน 

- ประเมินจากการนำเสนอ

รายงานในช้ันเรียน 

- ประเมินจากสถาน

ประกอบการหรือชุมชน 

 

3. สามารถวิเคราะห4 ออกแบบ 

ติดตั้ง ปรับปรุงและ/หรือประเมิน

ระบบองค4ประกอบตfางๆ ของ

ระบบคอมพิวเตอร4ให -ตรงตาม

ข-อกำหนด 

- กรณีศึกษาทางด-านวิทยาการ

คอมพิวเตอร4 

- การฝ�กปฏิบัติในสถาน

ประกอบการ หรือการลง

พ้ืนท่ีในชุมชน 

- ประเมินจากการนำเสนอ

รายงานในช้ันเรียน 

- ประเมินจากสถาน

ประกอบการหรือชุมชน 

 

4. สามารถบูรณาการความรู -ใน

สาขาวิชาที ่ศ ึกษากับความรู -ใน

ศาสตร4อ่ืนๆ ท่ีเก่ียวข-อง  

- การบรรยายแบบมีปฏิสัมพันธ4

และยกตัวอยfางประกอบ 

- มีกรณีศึกษาทางด-าน

วิทยาการคอมพิวเตอร4 

- มอบหมายให-พัฒนาโครงงาน

ท่ีมีการบูรณาการความรู-ใน

- ประเมินคุณภาพของผลงานท่ี

ได-จากการปฏิบัติ 

- ประเมินจากความคิดริเร่ิม

สร-างสรรค4 ในการผลงานด-าน

วิทยาการคอมพิวเตอร4 
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ผลลัพธ]การเรียนรูQ กลยุทธ]การจัดการเรียนรูQ วิธีการประเมินผลการจัดการ

เรียนรูQ 

รายวิชาตfางๆ ในรูปแบบการ

ทำงานเปiนทีม 

 

2) ทักษะ (Skills) 

ผลลัพธ]การเรียนรูQ กลยุทธ]การจัดการเรียนรูQ วิธีการประเมินผลการจัดการ

เรียนรูQ 

1. ค ิดอยfางมีว ิจารณญาณและ

อยfางเปiนระบบ 

 

- กรณีศึกษาทางด-านวิทยาการ

คอมพิวเตอร4 

- การอภิปรายกลุfม 

- การทดสอบยfอย 

- การสอบกลางภาคเรียนและ

ปลายภาคเรียน 

- ประเมินจากการนำเสนอ

รายงานในช้ันเรียน 

2. สามารถสืบค-น ตีความ และ

ประเมินสารสนเทศ เพื่อใช-ในการ

แก-ไขปrญหาอยfางสร-างสรรค4  

- สfงเสริมให-นักศึกษาแสวงหา

ความรู-  ค -นคว -าเทคโนโลยี 

และให -น ักศ ึกษานำเสนอ

วิธ ีการที ่ ได -จากการศึกษา

ค-นคว-า 

- ส f ง เ สร ิ ม ให - น ั กศ ึ กษาฝ� ก

ประสบการณ4ทำงานรfวมกับ

องค 4 ก รต f า ง  ๆ  หร ื อการ

ส ร - า ง ส ร รค 4 ช ิ ้ น ง าน เ พ่ื อ

แก-ปrญหาให-กับหนfวยงาน 

- จัดให-มีการนำเสนอผลงานท่ี

ได-จากการปฏิบัติงานจริงใน

รูปแบบปากเปลfา 

- ประเมินจากความสามารถ

และ/หรือความกระตือรือร-น

ในการค-นคว-าหาความรู-และ

ฝ�กทักษะเสริมนอกหรือจาก

วิชาเรียน 

- ประเมินจากการฝ�ก

ประสบการณ4ทำงานรfวมกับ

ผู-อ่ืนในหนfวยงาน 

- ประเมินจากความคิดริเร่ิม

สร-างสรรค4 ในการผลงานด-าน

วิทยาการคอมพิวเตอร4 

3. ส า ม า ร ถ ร ว บ ร ว ม  ศ ึ ก ษ า 

วิเคราะห4 และสรุปประเด็นปrญหา

และความต-องการ  

- ให-นักศึกษามีโอกาสได-ปฏิบัติ

จริงจากความต-องการของ

ชุมชน 

- วิเคราะห4สถานการณ4จำลอง 

และสถานการณ4เสมือนจริง 

และนำเสนอการแก-ปrญหาท่ี

เหมาะสม 

- การทดสอบยfอย 

- การสอบกลางภาคเรียนและ

ปลายภาคเรียน 

- ประเมินจากการนำเสนอ

รายงานในช้ันเรียน 

- ประเมินจากการปฏิบัติจริง

ของนักศึกษา 
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ผลลัพธ]การเรียนรูQ กลยุทธ]การจัดการเรียนรูQ วิธีการประเมินผลการจัดการ

เรียนรูQ 

4. สามารถประยุกต4ความรู -และ

ทักษะกับการแก-ไขปrญหาทาง

คอมพิวเตอร4ได-อยfางเหมาะสม  

- กรณีศึกษาทางด-านวิทยาการ

คอมพิวเตอร4 

- การฝ�กปฏิบัติในสถาน

ประกอบการ หรือการลง

พ้ืนท่ีในชุมชน 

- การอภิปรายกลุfม หรือการ

แลกเปล่ียนเรียนรู- รวมท้ัง

วิเคราะห4ปrญหาในการสร-าง

ผลงาน 

- ประเมินจากการนำเสนอ

รายงานในช้ันเรียน 

- ประเมินจากสถาน

ประกอบการหรือชุมชน 

 

 

3) จริยธรรม (Ethics) 

ผลลัพธ]การเรียนรูQ กลยุทธ]การจัดการเรียนรูQ วิธีการประเมินผลการจัดการ

เรียนรูQ 

1. ตระหนักในคุณคfาและคุณธรรม 

จริยธรรม เสียสละ และซื ่อสัตย4

สุจริต 

 

 

- การสอดแทรกความรู-ทางด-าน

คุณธรรม จริยธรรม ในการ

ดำเนินชีวิตในสังคม 

- กำหนดให-มีวัฒนธรรมองค4กร 

เพ ื ่ อ เป i นการปล ู กฝ r ง ให-

นักศึกษามีระเบียบวินัย  

- ประเมินจากรายงานกลุfมใน

ช้ันเรียน 

- ประเมินจากความรับผิดชอบ

ในการเข-าช้ันเรียน 

- ประเมินจากผลงานท่ีได-รับ

มอบหมาย 

- ประเมินจากความรับผิดชอบ

ในการเข-าช้ันเรียน 

- ประเมินจากมารยาท และ

การแตfงกายเข-าเรียน 

2. เคารพกฎระเบียบและข-อบังคับ

ตfางๆ ขององค4กรและสังคม 

- การสอดแทรกความรู-ทางด-าน

คุณธรรม จริยธรรม ในการ

ดำเนินชีวิตในสังคม 

- ก ำ ห น ด ใ ห - ม ี ว ั ฒ น ธ ร ร ม 

กฎระเบียบและข-อบังคับของ

องค4กร เพ่ือเปiนการปลูกฝrงให-

นักศึกษามีระเบียบวินัย  

- ประเมินจากรายงานกลุfมใน

ช้ันเรียน 

- ประเมินจากความรับผิดชอบ

ในการเข-าช้ันเรียน 

- ประเมินจากผลงานท่ีได-รับ

มอบหมาย 

- ประเมินจากความรับผิดชอบ

ในการเข-าช้ันเรียน 
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ผลลัพธ]การเรียนรูQ กลยุทธ]การจัดการเรียนรูQ วิธีการประเมินผลการจัดการ

เรียนรูQ 

- ประเมินจากมารยาท และ

การแตfงกายเข-าเรียน 

3. สามารถวิเคราะห4ผลกระทบ

จากการใช-คอมพิวเตอร4ตfอบุคคล

องค4กรและสังคม 

- การสอดแทรกความรู-ทางด-าน

กฎหมายคอมพิวเตอร4 และ

ความร ู -ทางด -านค ุณธรรม 

จริยธรรม ในการดำเนินชีวิต

ในสังคม 

- ประเมินจากผลงานท่ีได-รับ

มอบหมาย การไมfละเมิล

ลิขสิทธ์ิผลงานผู-อ่ืน  

4. มีจรรยาบรรณทางวิชาการและ

วิชาชีพ 

- การสอดแทรกความรู-ทางด-าน

กฎหมายคอมพิวเตอร4 และ

ความรู-ทางด-านคุณธรรม 

จริยธรรม ในการดำเนินชีวิต

ในสังคม 

- กำหนดให-มีวัฒนธรรมองค4กร 

เพ ื ่ อ เป i นการปล ู กฝ r ง ให-

นักศึกษามีระเบียบวินัย  

- ประเมินจากรายงานกลุfมใน

ช้ันเรียน 

- ประเมินจากความรับผิดชอบ

ในการเข-าช้ันเรียน 

- ประเมินจากผลงานท่ีได-รับ

มอบหมาย การไมfละเมิล

ลิขสิทธ์ิผลงานผู-อ่ืน 

- ประเมินจากความรับผิดชอบ

ในการเข-าช้ันเรียน 

- ประเมินจากมารยาท และ

การแตfงกายเข-าเรียน 

 

4) ลักษณะบุคคล (Character)  

ผลลัพธ]การเรียนรูQ กลยุทธ]การจัดการเรียนรูQ วิธีการประเมินผลการจัดการ

เรียนรูQ 

1. แสดงออกถึงความใฝ²เร ียนรู- 

มุfงมั่น ตั้งใจ สามารถปฏิบัติงานท่ี

ไ ด - ร ั บ มอบหมายด - ว ยคว าม

รับผิดชอบ 

 

- การกำหนดกิจกรรมให-มีการ

ท ำ ง า น เ ป i น ก ล ุ f ม  ก า ร

ประสานงาน หร ือค -นคว-า

ข-อมูลจากการสัมภาษณ4 การ

ลงพ้ืนท่ี 

- การสังเกตพฤติกรรมท่ี

แสดงออกในการรfวมกิจกรรม

ตfาง ๆ 

2. ม ี ม น ุ ษ ยส ั มพ ั น ธ 4 ท ี ่ ด ี กั บ

ผู-รfวมงานในองค4กรและกับบุคคล

ท่ัวไป 

- การกำหนดกิจกรรมให-มีการ

ทำงานเปiนกลุfม ทำงาน

รfวมกับชุมชน  

- การสังเกตพฤติกรรมการ

ทำงานเปiนทีมรfวมกับผู-อ่ืน 
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ผลลัพธ]การเรียนรูQ กลยุทธ]การจัดการเรียนรูQ วิธีการประเมินผลการจัดการ

เรียนรูQ 

3. มีความคิดสร-างสรรค4 และรู-เทfา

ทันส่ือ 

- กำหนดโจทย4การทำงานเพ่ือ

ฝ � ก ป ฏ ิ บ ั ต ิ เ ร ี ย น ร ู - ใ ห-

ห - อ ง ป ฏ ิ บ ั ต ิ ก า ร  แ ล ะ

ห น f ว ย ง า น  ห ร ื อ ส ถ า น

ประกอบการ เพื่อให-นักศึกษา

มีความคิดสร-างสรรค4 และ

เลือกใช-เทคโนโลยีท่ีเหมาะสม 

- ประเมินจากการนำเสนอ

รายงานในช้ันเรียน 

- ประเมินจากผลงานรายวิชา

สหกิจศึกษา หรือโครงงาน 

4. ค ิดอย fางเป iนระบบ ยอมรับ

ความแตกตfางทางสังคม 

- กำหนดโจทย4กรณีศึกษา

ทางด-านวิทยาการ

คอมพิวเตอร4 

- การฝ�กปฏิบัติในสถาน

ประกอบการ หรือการลง

พ้ืนท่ีในชุมชน 

- ประเมินจากผลงานรายวิชา

สหกิจศึกษา หรือโครงงาน 

- การส ัง เกตพฤต ิกรรมการ

ทำงานเป iนร f วมก ับสถาน

ประกอบการ ชุมชน  
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3. การนำผลลัพธ]การเรียนรูQของหลักสูตร (PLOs) มาบูรณาการกับผลลัพธ]การเรียนรูQ (PLOs) ตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา 4 ดQาน 

หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 

� ความรับผิดชอบหลัก   � ความรับผิดชอบรอง 

 

ผลลัพธ]การเรียนรูQระดับหลักสูตร (PLO) ความรูQ ทักษะ จริยธรรม คุณลักษณะ 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 

PLO1 มีความรู-ในศาสตร4การใช-ชีวิต และการปรับตัวเพ่ืออยูfในสังคมท่ีมี

การเปล่ียนแปลงได-อยfางเหมาะสม ม่ันคง ย่ังยืน มีความเปiนพลเมืองไทย

พลเมืองโลก รู-คุณคfาของสถาบันฯ มีจิตอาสา กตัญ¡ู และมีบุคลิกภาพท่ี

ดี 

l    l l l l l l l l l l l 

PLO2 มีความสามารถในการส่ือสารได-อยfางน-อย 2 ภาษา และสามารถ

ใช-ส่ือเทคโนโลยีดิจิทัลได-อยfางชาญฉลาด รู-เทfาทันส่ือ และมีทักษะการ

วิเคราะห4 

 l   l l l l  l  l l l  

PLO3 มีความรู-ท่ีจำเปiนและเพียงพอสำหรับการนำไปประกอบการด-าน

การเปiนผู-ประกอบการได- 

  l l  l l l l   l l l  
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หมวดวิชาเฉพาะ 

� ความรับผิดชอบหลัก   � ความรับผิดชอบรอง 

 

ผลลัพธ]การเรียนรูQตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา ความรูQ ทักษะ จริยธรรม ลักษณะบุคคล 

ผลลัพธ]การเรียนรูQของหลักสูตร 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

PLO1 มีความรู- ความเข-าใจในศาสตร4พ้ืนฐานทางวิทยาศาสตร4 สามารถนำประยุกต4กับศาสตร4ด-านวิทยาการคอมพิวเตอร4อยfางถูกต-องและเหมาะสม โดยคำนึงถึงประโยชน4ของ

สังคมและวิชาชีพ 

SPLO 1.1 อธิบายหลักการสำคัญทางด-านวิทยาศาสตร4พ้ืนฐานได- l   l    l l      l  

SPLO 1.2 อธิบายหลักการทางคณิตศาสตร4 ท่ีนำมาประยุกต4ใช-ในการ

ประมวลผลข-อมูลได-อยfางถูกต-อง และมีความรับผิดชอบตfอข-อมูลท่ีได-มา 

l   l l  l     l   l  

SPLO 1.3 สามารถแก-ปrญหาด-านวิทยาการคำนวณ และการประมวลผล

ข-อมูล โดยใช-หลักการและแนวคิดทางวิทยาศาสตร4ได-อยfางเหมาะสม และ

คำถึงจริยธรรมทางคอมพิวเตอร4 

 l l    l l   l  l   l 

PLO2  มีความรู- ความเช่ียวชาญทางด-านเทคโนโลยี โครงสร-างพ้ืนฐานของคอมพิวเตอร4 และวิธีการพัฒนาซอฟต4แวร4 โดยคิดอยfางเปiนระบบ 

SPLO 2.1  สามารถเข-าใจและอธิบายความรู-ทางด-านการโปรแกรมหรือ

เทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟต4แวร4ได- 

l    l l    l  l  l   

SPLO 2.2 ามารถเข - า ใจ  และอธ ิบายความร ู - ทางด - านฮาร 4 ดแวร4  

สถาปrตยกรรมคอมพิวเตอร4 และโครงสร-างพ้ืนฐานของระบบได- 

 l l   l l    l l   l  

SPLO 2.3 สามารถเข-าใจ และอธิบายความรู-ทางด-านองค4การและระบบ

สารสนเทศได- 

l l l  l l l  l  l l   l l 
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ผลลัพธ]การเรียนรูQตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา ความรูQ ทักษะ จริยธรรม ลักษณะบุคคล 

ผลลัพธ]การเรียนรูQของหลักสูตร 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

SPLO 2.4 สามารถวิเคราะห4 ออกแบบ และพัฒนาซอฟต4แวร4ในรูปแบบ

ตfางๆ ที่เหมาะสมกับบริบทและความต-องการของผู-ใช-งานได- และมีความ

รับผิดชอบตfองาน 

 l l   l l    l l   l  

PLO3 สามารถประยุกต4ใช-เทคโนโลยีในการพัฒนาระบบและซอฟต4แวร4ได-ถูกต-องเหมาะสมและทันตfอการเปล่ียนแปลง 

SPLO 3.1 สามารถวิเคราะห4ความต-องการใช-เทคโนโลยีเพื่อพัฒนาระบบ

และซอฟต4แวร4 ตอบสนองการใช-งานได-อยfางมีประสิทธิภาพ และทันตfอการ

เปล่ียนแปลง 

l l l l  l l   l  l    l 

SPLO 3.2 ประยุกต4ใช-ความรู -ในศาสตร4วิทยาการคอมพิวเตอร4รfวมกับ

ความรู-ในศาสตร4อ่ืนท่ีเก่ียวข-องได-อยfางสร-างสรรค4 

 l l l   l l l  l  l   l 

SPLO 3.3 เลือกใช-เครื่องมือและเครือขfายคอมพิวเตอร4 เพื่อพัฒนาระบบ

และซอฟต4แวร4ได-อยfางเหมาะสมและมีประสิทธิภาพ 

  l    l l  l  l   l l 

PLO4 สามารถออกแบบระบบและพัฒนาซอฟต4แวร4เพ่ือใช-ในงานตfางๆ ได-อยfางมืออาชีพ โดยคำนึงถึงจรรยาบรรณวิชาชีพคอมพิวเตอร4 

SPLO 4.1 นำนำความรู-และทักษะด-านวิทยาการคอมพิวเตอร4มาประยุกต4ใช-

ในการปฏิบัติงานได-อยfางมืออาชีพ โดยคำนึงถึงจรรยาบรรณวิชาชีพ 

l l l l l   l l l l l l l  l 
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4. ตารางแสดงการกระจายความรับผิดชอบผลลัพธ]การเรียนรูQจากหลักสูตรสูIรายวิชา (Curriculum Mapping) 

4.1 แผนท่ีแสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรูQจากหลักสูตรสูIรายวิชา (Curriculum Mapping)  

4.1 หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 

� ความรับผิดชอบหลัก   � ความรับผิดชอบรอง 

รายวิชา PLO ความรูQ ทักษะ จริยธรรม คุณลักษณะ 

1 2 3 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 

หมวดชีวิตและพลเมืองไทยพลเมืองโลก 

GE101 ทักษะชีวิต l   l    l l l l l l l l l l l 

GE102 พลเมืองไทยและพลเมืองโลก l   l    l l l   l l l l l l 

หมวดภาษา เทคโนโลยีและการวิเคราะห0 

GE103 ภาษาไทยเพ่ือการส่ือสาร  l   l   l l l   l   l l  

GE104 ภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสาร  l   l   l l l   l   l l  

GE105 เทคโนโลยีสารสนเทศ l     l   l l l    l l l  

GE106 คณิตศาสตร0เพ่ือการวิเคราะห0   l    l   l l l    l l l  

หมวดศาสตร0แหJงผู6ประกอบการ 

GE107 ผู]ประกอบการสมัยใหมE   l    l  l l l l   l l   

GE108 การบริหารการเงินและการลงทุนสำหรับ

ผู]ประกอบการ 

  l    l  l l l l   l l   
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4.2 หมวดวิชาเฉพาะ 

� ความรับผิดชอบหลัก   � ความรับผิดชอบรอง 

รายวิชา PLO ความรูQ ทักษะ จริยธรรม ลักษณะบุคคล 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

MA104 คณิตศาสตร0ไมEตEอเน่ือง �    � �  � �   � � �   �    

MA106 แคลคูลัสและเลขาคณิตวิเคราะห0 �    � �  � �   � � �   �    

MA201 สถิติสำหรับนักวิทยาศาสตร0 �    � �  � � �   � �   �  �  

CO102 กฎหมายและจรรยาบรรณทางคอมพิวเตอร0  �    �   �  � �  � � � � �  �  

CO201 ภาษาอังกฤษสำหรับการใช]คอมพิวเตอร0  �   �   �  �  �   �     � 

CO202 วิทยาศาสตร0สำหรับคอมพิวเตอร0 �    � �  � � �   � �   �  �  

CS103 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร0  �   � � � � �  �   �  � �   � 

CS206 การสร]างโปรแกรมเว็บ   �  � � � � �  �   �  � �   � 

CS208 ระเบียบวิธีเชิงตัวเลข �    � �  � �   � � �   �    

CS209 อินเทอร0เน็ตของสรรพส่ิง   �  �  �    �   �  �  �   

CS210 การส่ือสารคอมพิวเตอร0และการประมวลผลบนระบบ

คลาวด0 

  �  �  �    �   �  �  �   

CS211 โครงสร]างข]อมูลและข้ันตอนวิธี �    � �   �  �  �   � �   � 

CS302 ระบบปฏิบัติการ  �   � �    � �     �    � 

CS304 วิศวกรรมซอฟต0แวร0  �   � � � � �  �   �  � �   � 

CS305 สถาป�ตยกรรมคอมพิวเตอร0  �   � �   �  �  �   � �   � 

CS308 สัมมนาทางคอมพิวเตอร0   �  �   �   � �   �   � �  

CS310 ระบบฐานข]อมูล   �  � �    � �     �    � 



75 

 

รายวิชา PLO ความรูQ ทักษะ จริยธรรม ลักษณะบุคคล 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

CS311 การวิเคราะห0และออกแบบระบบเชิงวัตถุ   �  � �   �  �  �   � �   � 

CS312 ป�ญญาประดิษฐ0  �   �   �    �   � �   � � 

CS313 เทคโนโลยีบล็อกเชน   �  � �    � �     �    � 

CS314 เทคโนโลยีโทรศัพท0เคล่ือนท่ี  �   �  �    �   �  �  �   

CS403 ระบบสารสนเทศสำหรับองค0กร  �   � �      �   � � � �   

CS502 การจัดการคุณภาพซอฟต0แวร0  �   � � � � �  �   �  � �   � 

CS503 เทคโนโลยีอินเตอร0เน็ต   �  �  �    �   �  �  �   

CS507 เทคนิคการทำเหมืองข]อมูล   �  � �    � �     �    � 

CS508 ความม่ันคงในระบบคอมพิวเตอร0  �   �  �    �   �  �  �   

CS511 คอมพิวเตอร0กราฟ�ก   �  �   �    �    �   �  

CS514 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต0วิสาหกิจ    � �   �   � � �  �  �  �  

CS515 เทคโนโลยีมัลติมีเดีย   �  �   �    �    �   �  

CS516 เตรียมสหกิจศึกษา    � � �     �   �   �    

CS517 สหกิจศึกษา    � �  � � �  � � � � � � � � � � 

CS518 ฝ�กประสบการณ4วิชาชีพ    � �  � � �  � � � � � � � � � � 

CS521 ระเบียบวิธีวิจัยทางวิทยาการคอมพิวเตอร4     � �   �   � �   �   � �  

CS522 โครงงานพิเศษทางคอมพิวเตอร4    � �   �   � �   �   � �  

CS523 การออกแบบและพัฒนาเกม   �  �   �    �    �   �  

CS524 เทคโนโลยีและอุตสาหกรรมอีสปอร4ต    �  �   �    �    �   �  
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5. แผนท่ีแสดงการกระจายผลลัพธ]การเรียนรูQของหลักสูตรกับรายวิชา (Curriculum Mapping) 

 5.1 หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 

� ความรับผิดชอบหลัก   � ความรับผิดชอบรอง 

รายวิชา 
PLO1 PLO2 PLO3 

SPLO1.1 SPLO1.2 SPLO2.1 SPLO2.2 SPLO3.1 SPLO3.2 

หมวดชีวิตและพลเมืองไทยพลเมืองโลก       

GE101 ทักษะชีวิต l l     

GE102 พลเมืองไทยและพลเมืองโลก l l     

หมวดภาษา เทคโนโลยีและการวิเคราะห]       

GE103 ภาษาไทยเพ่ือการส่ือสาร   l    

GE104 ภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสาร   l    

GE105 เทคโนโลยีสารสนเทศ   l    

GE106 คณิตศาสตร4เพ่ือการวิเคราะห4     l   

หมวดศาสตร]แหIงผูQประกอบการ       

GE107 ผู-ประกอบการสมัยใหมf     l l 

GE108 การบริหารการเงินและการลงทุนสำหรับผู-ประกอบการ      l 
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 5.2 หมวดวิชาเฉพาะ 

� ความรับผิดชอบหลัก   � ความรับผิดชอบรอง 

รายวิชา PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 
SPLO1.1 SPLO1.2 SPLO1.3 SPLO2.1 SPLO2.2 SPLO2.3 SPLO2.4 SPLO3.1 SPLO3.2 SPLO3.3 SPLO4.1 

MA104 คณิตศาสตร0ไมEตEอเน่ือง  l          

MA106 แคลคูลัสและเลขาคณิตวิเคราะห0  l          

MA201 สถิติสำหรับนักวิทยาศาสตร0  l          

CO102 กฎหมายและจรรยาบรรณทางคอมพิวเตอร0    l         

CO201 ภาษาอังกฤษสำหรับการใช]คอมพิวเตอร0    l        

CO202 วิทยาศาสตร0สำหรับคอมพิวเตอร0 l           

CS103 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร0    l        

CS206 การสร]างโปรแกรมเว็บ         l   

CS208 ระเบียบวิธีเชิงตัวเลข   l         

CS209 อินเทอร0เน็ตของสรรพส่ิง         l   

CS210 การสื่อสารคอมพิวเตอร/และการประมวลผลบนระบบคลาวด/          l  

CS211 โครงสร]างข]อมูลและข้ันตอนวิธี   l         

CS302 ระบบปฏิบัติการ    l        

CS304 วิศวกรรมซอฟต0แวร0    l        

CS305 สถาป�ตยกรรมคอมพิวเตอร0     l       

CS308 สัมมนาทางคอมพิวเตอร0        l    

CS310 ระบบฐานข]อมูล       l     
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รายวิชา PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 
SPLO1.1 SPLO1.2 SPLO1.3 SPLO2.1 SPLO2.2 SPLO2.3 SPLO2.4 SPLO3.1 SPLO3.2 SPLO3.3 SPLO4.1 

CS311 การวิเคราะห0และออกแบบระบบเชิงวัตถุ       l l    

CS312 ป�ญญาประดิษฐ0     l       

CS313 เทคโนโลยีบล็อกเชน          l  

CS314 เทคโนโลยีโทรศัพท0เคล่ือนท่ี     l       

CS403 ระบบสารสนเทศสำหรับองค0กร      l      

CS502 การจัดการคุณภาพซอฟต0แวร0    l        

CS503 เทคโนโลยีอินเตอร0เน็ต         l   

CS507 เทคนิคการทำเหมืองข]อมูล       l     

CS508 ความม่ันคงในระบบคอมพิวเตอร0      l      

CS511 คอมพิวเตอร0กราฟ�ก         l   

CS514 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต0วิสาหกิจ           l 

CS515 เทคโนโลยีมัลติมีเดีย         l   

CS516 เตรียมสหกิจศึกษา           l 

CS517 สหกิจศึกษา           l 

CS518 ฝ�กประสบการณ4วิชาชีพ           l 

CS521 ระเบียบวิธีวิจัยทางวิทยาการคอมพิวเตอร4            l 

CS522 โครงงานพิเศษทางคอมพิวเตอร4           l 

CS523 การออกแบบและพัฒนาเกม         l   

CS524 เทคโนโลยีและอุตสาหกรรมอีสปอร4ต          l   
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6. การวัดและประเมินผล 

6.1 หมวดศึกษาท่ัวไป 

พัฒนาการเรียนรูQของ PLOs 

(SPLOs) 

Performance Tasks: 

Through what authentic performance tasks 

will learner demonstrate the desired SPLOs? 

By what criteria will SPLOs be judged? 

PLO 1 มีความรูQในศาสตร]การใชQชีวิต และการปรับตัวเพื่ออยูIในสังคมที่มีการเปลี่ยนแปลงไดQอยIางเหมาะสม มั่นคง ยั่งยืน มีความเปaนพลเมืองไทยพลเมืองโลก รูQ

คุณคIาของสถาบันฯ มีจิตอาสา กตัญ�ู และมีบุคลิกภาพท่ีดี 

SPLO1.1 สามารถอธิบายหลักการใช-ชีวิตและการ

ปรับตัวในสังคมที่มีการเปลี่ยนแปลงได- เข-าใจและ

เห็นคุณคfาของตนเองและผู-อื ่น สามารถใช-ชีวิตอยูf

รfวมกับผู-อ่ืนในสังคมได-อยfางมีความสุข 

นำเสนอหลักการใช-ชีวิตรวมถึงแนวทางในการปรับตัวใน

สังคมตามสถานการณ4ท่ีมีการเปล่ียนแปลง 

สามารถนำเสนอได-ครบถ-วนตามแนวทางที ่ได-เรียนรู-

อยfางสมเหตุผล ภายในเวลาท่ีกำหนด 

SPLO1.2 สามารถอธ ิบายหน-าท ี ่และความเปiน

พลเมืองไทยพลเมืองโลกได- และมีความภาคภูมิใจ

เห็นคุณคfาในการเปiนพลเมืองไทยและพลเมืองโลก 

นำเสนอเกี ่ยวกับสังคมไทยและโลก อธิบายหลักและ

หน-าที ่ความเปiนพลเมืองไทยพลเมืองโลก จากหลัก

ทฤษฎีและกรณีศึกษาท่ีกำหนดได- 

สามารถนำเสนอได-ครบถ-วนตามแนวทางที ่ได-เรียนรู-

อยfางสมเหตุผล ภายในเวลาท่ีกำหนด 

PLO 2 มีความสามารถในการส่ือสารไดQอยIางนQอย 2 ภาษา และสามารถใชQส่ือเทคโนโลยีดิจิทัลไดQอยIางชาญฉลาด รูQเทIาทันส่ือ และมีทักษะการวิเคราะห] 

SPLO2.1 สามารถสื ่อสารภาษาไทยได-ในระดับดี 

และภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสารเบ้ืองต-นได- 

นำเสนอทักษะการสื ่อสารภาษาไทยในรูปแบบตfางๆ 

แสดงความแตกตfางระหวfางการใช-ภาษาในรูปแบบตfางๆ 

และนำเสนอทักษะการสื ่อสารภาษาอังกฤษเกี ่ยวกับ

ทักษะการฟrง พูด อfาน และเขียนจากหลักทฤษฎีและ

สถานการณ4ท่ีกำหนดได- 

สามารถนำเสนอได-ครบถ-วน ถูกต-อง มีการทดสอบวัด

สมรรถนะในแตfละด-าน โดยมีหลักฐานเชิงประจักษ4 
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พัฒนาการเรียนรูQของ PLOs 

(SPLOs) 

Performance Tasks: 

Through what authentic performance tasks 

will learner demonstrate the desired SPLOs? 

By what criteria will SPLOs be judged? 

SPLO2.2 มีความรู-เทคโนโลยีสารสนเทศ สามารถใช-

เทคโนโลยีสารสนเทศได-อยfางรู-เทfาทัน และมีทักษะ

การวิเคราะห4เชิงตัวเลข 

นำเสนอทักษะการใช-เทคโนโลยีในรูปแบบตfางๆ ได- 

รวมถึงอธิบายความสำคัญและสิ่งที่ต-องระวังในการใช-ส่ือ

ให-มีประสิทธิภาพ และสามารถวิเคราะห4ข-อมูลเชิงตัวเลข

เพ่ือการประยุกต4ใช-กับงานตfางๆ ได- 

สามารถนำเสนอได-ครบถ-วน ถูกต-องตามหลักทฤษฎี 

วัดผลจากการปฏิบัติ สามารถประยุกต4การใช-งานได-จริง  

PLO 3 มีความรูQท่ีจำเปaนและเพียงพอสำหรับการนำไปประกอบการดQานการเปaนผูQประกอบการไดQ 

SPLO3.1 สามารถอธิบายเกี่ยวกับคุณลักษณะของ

ผู -ประกอบการ การวิเคราะห4ปrญหาและโอกาส 

กระบวนการสร-างหรือการจัดตั้งธุรกิจ และกลยุทธ4

ตfางๆ ท่ีเก่ียวข-องกับการดำเนินธุรกิจได- 

นำเสนอแนวทางการจัดตั้งธุรกิจ (4M) อธิบายแนวคิด

การบริหารธุรกิจ การบริหารความเสี่ยง บทบาทและ

ความสำคัญของการบริหารธุรกิจยุคใหมf องค4ประกอบ

และการเขียนแผนธุรกิจ 

สามารถนำเสนอได-ครบถ-วน ถูกต-องตามหลักทฤษฎี 

ประยุกต4และออกแบบธุรกิจได-  

SPLO3.2 สามารถอธิบายเก่ียวกับการบริหารการเงิน

และการลงทุนสำหรับผู-ประกอบการสมัยใหมfได- 

 

นำเสนอรูปแบบการบริหารเงินทุนและการลงทุนสำหรับ

ผู-ประกอบการ และการประยุกต4ใช-เครื่องมือทางการเงิน

ท่ีเหมาะสมสำหรับผู-ประกอบการได- 

สามารถนำเสนอได-ครบถ-วน ถูกต-องตามหลักทฤษฎี 

ประยุกต4และบริหารเง ินทุนและการลงทุนสำหรับ

ผู-ประกอบการได- 

 

 

 

 

 

 



81 

 

6.2 หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร] 

พัฒนาการเรียนรูQของ PLOs 

(SPLOs) 

Performance Tasks: 

Through what authentic performance tasks 

will learner demonstrate the desired SPLOs? 

By what criteria will SPLOs be judged? 

PLO 1 มีความรูQ ความเขQาใจในศาสตร]พื้นฐานทางวิทยาศาสตร] สามารถนำประยุกต]กับศาสตร]ดQานวิทยาการคอมพิวเตอร]อยIางถูกตQองและเหมาะสม โดยคำนึงถึง

ประโยชน]ของสังคมและวิชาชีพ 

SPLO 1.1 อธิบายหลักการสำคัญทางด-าน

วิทยาศาสตร4พ้ืนฐานได- 

นำเสนอหลักการสำคัญทางด-านวิทยาศาสตร4พ้ืนฐาน นำเสนอได-ครบถ-วนถูกต-องตามหลักการภายในเวลา

เวลาท่ีกำหนด 

SPLO 1.2 อธิบายหลักการทางคณิตศาสตร4 ท่ีนำมา

ประยุกต4ใช-ในการประมวลผลข-อมูลได-อยfางถูกต-อง 

และมีความรับผิดชอบตfอข-อมูลท่ีได-มา 

นำเสนอหลักการทางคณิตศาสตร4 ท่ีนำมาประยุกต4ใช-ใน

การประมวลผลข-อมูล 

นำเสนอหลักการทางคณิตศาสตร4 ท่ีนำมาประยุกต4ใช-ใน

การประมวลผลข-อมูลได-อยfางถูกต-องภายในเวลาท่ี

กำหนด 

SPLO 1.3 สามารถแก-ปrญหาด-านวิทยาการคำนวณ 

และการประมวลผลข-อมูล โดยใช-หลักการและ

แนวคิดทางวิทยาศาสตร4ได-อยfางเหมาะสม และคำถึง

จริยธรรมทางคอมพิวเตอร4 

นำเสนอวิธีการแก-ปrญหาด-านวิทยาการคำนวณ และการ

ประมวลผลข-อมูล โดยใช-หลักการและแนวคิดทาง

วิทยาศาสตร4ได-อยfางเหมาะสม 

นำเสนอวิธีการแก-ปrญหาด-านวิทยาการคำนวณ และการ

ประมวลผลข-อมูล โดยใช-หลักการและแนวคิดทาง

วิทยาศาสตร4ได-อยfางเหมาะสมได-อยfางถูกต-องภายใน

เวลาท่ีกำหนด 

PLO2  มีความรูQ ความเช่ียวชาญทางดQานเทคโนโลยี โครงสรQางพ้ืนฐานของคอมพิวเตอร] และวิธีการพัฒนาซอฟต]แวร] โดยคิดอยIางเปaนระบบ 

SPLO 2.1 สามารถเข-าใจและอธิบายความรู-ทางด-าน

การโปรแกรมหร ือเทคโนโลย ีและว ิธ ีการทาง

ซอฟต4แวร4ได- 

นำเสนอหลักการและทฤษฎีการเขียนโปรแกรมหรือ

เทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟต4แวร4 

นำเสนอหลักการและทฤษฎีการเขียนโปรแกรมหรือ

เทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟต4แวร4ในเวลาท่ีกำหนด 
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พัฒนาการเรียนรูQของ PLOs 

(SPLOs) 

Performance Tasks: 

Through what authentic performance tasks 

will learner demonstrate the desired SPLOs? 

By what criteria will SPLOs be judged? 

SPLO 2.2 สามารถเข-าใจ และอธิบายความรู-ทางด-าน

ฮาร4ดแวร4 สถาปrตยกรรมคอมพิวเตอร4 และโครงสร-าง

พ้ืนฐานของระบบได- 

นำเสนอองค4ประกอบของคอมพิวเตอร4ด-านฮาร4ดแวร4 

สถาปrตยกรรมคอมพิวเตอร4 และโครงสร-างพื้นฐานของ

ระบบ 

นำเสนอองค4ประกอบของคอมพิวเตอร4ด-านฮาร4ดแวร4 

สถาปrตยกรรมคอมพิวเตอร4 และโครงสร-างพื้นฐานของ

ระบบได-อยfางถูกต-องภายในเวลาท่ีกำหนด 

SPLO 2.3 สามารถเข-าใจ และอธิบายความรู-ทางด-าน

องค4การและระบบสารสนเทศได- 

นำเสนอบทบาทของระบบสารสนเทศในองค4การ นำเสนอบทบาทของระบบสารสนเทศในองค4การได-อยfาง

ถูกต-องและสามารถบูรณาระบบการสรสนเทศได-ภายใน

เวลาท่ีกำหนด 

SPLO 2.4 สามารถวิเคราะห4 ออกแบบ และพัฒนา

ซอฟต4แวร4ในรูปแบบตfางๆ ที่เหมาะสมกับบริบทและ

ความต-องการของผู-ใช-งานได- และมีความรับผิดชอบ

ตfองาน 

นำเสนอผลการว ิ เคราะห 4  ออกแบบ และพ ัฒนา

ซอฟต4แวร4ที ่เหมาะสมกับริบทและความต-องการของ

ผู-ใช-งาน 

นำเสนอผลการวิเคราะห4 ออกแบบ และการพัฒนา

ซอฟต4แวร4ที่เหมาะสมกับความต-องการของผู-ใช-ได-อยfาง 

ครบถ-วน ถูกต-อง และตอบข-อสักถามได-อยfางชัดเจน  

PLO3 สามารถประยุกต]ใชQเทคโนโลยีในการพัฒนาระบบและซอฟต]แวร]ไดQถูกตQองเหมาะสมและทันตIอการเปล่ียนแปลง 

SPLO 3.1 สามารถว ิ เคราะห4ความต -องการใช-

เทคโนโลยีเพ่ือพัฒนาระบบและซอฟต4แวร4 ตอบสนอง

การใช-งานได-อยfางมีประสิทธิภาพ และทันตfอการ

เปล่ียนแปลง 

นำเสนอผลการวิเคราะห4ความต-องการใช-เทคโนโลยีเพ่ือ

พัฒนาระบบและซอฟต4แวร4 ตอบสนองการใช-งาน 

นำเสนอผลการวิเคราะห4ความต-องการใช-เทคโนโลยีเพ่ือ

พัฒนาระบบและซอฟต4แวร4 ตอบสนองการใช-งานได-

อยfางถูกต-อง และตอบข-อสักถามได-อยfางชัดเจน 

SPLO 3.2 ประยุกต4ใช-ความรู -ในศาสตร4วิทยาการ

คอมพิวเตอร4รfวมกับความรู-ในศาสตร4อื่นที่เกี่ยวข-อง

ได-อยfางสร-างสรรค4 

นำเสนอโครงงานด-านคอมพิวเตอร4ที ่ประยุกต4รfวมกับ

ความรู-ในศาสตร4อื่น และนำไปใช-กับสถานประกอบการ

หรือหนfวยงาน 

นำเสนอโครงงานด-านคอมพิวเตอร4ที ่ประยุกต4รfวมกับ

ความรู-ในศาสตร4อื่น และนำไปใช-กับสถานประกอบการ

หรือหนfวยงานได-จริง 
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พัฒนาการเรียนรูQของ PLOs 

(SPLOs) 

Performance Tasks: 

Through what authentic performance tasks 

will learner demonstrate the desired SPLOs? 

By what criteria will SPLOs be judged? 

SPLO 3.3 เ ล ื อก ใช - เ ค ร ื ่ อ งม ื อและ เคร ื อข f า ย

คอมพิวเตอร4 เพื่อพัฒนาระบบและซอฟต4แวร4ได-อยfาง

เหมาะสมและมีประสิทธิภาพ 

นำเสนอการเล ือกใช - เคร ื ่ อ งม ือ  และเคร ือข f าย

คอมพิวเตอร4มาใช-ในการบริหารจัดการข-อมูลและ

สารสนเทศกับองค4กร  

นำ เสนอการเล ือกใช - เคร ื ่ อ งม ือ  และเคร ือข f าย

คอมพิวเตอร4มาใช-ในการบริหารจัดการข-อมูลและ

สารสนเทศกับองค4กร โดยใช-หลักการในการเลือกใช-

เคร่ืองมือ สมเหตุสมผล มีหลักฐานเชิงประจักษ4  

PLO4 สามารถออกแบบระบบและพัฒนาซอฟต]แวร]เพ่ือใชQในงานตIางๆ ไดQอยIางมืออาชีพ โดยคำนึงถึงจรรยาบรรณวิชาชีพคอมพิวเตอร] 

SPLO 4.1 นำความร ู -และท ักษะด -านว ิทยาการ

คอมพิวเตอร4มาประยุกต4ใช-ในการปฏิบัติงานได-อยfาง

ม ืออาช ีพ  โดยคำน ึ งถ ึ งจรรยาบรรณว ิชา ชีพ

คอมพิวเตอร4 และบูรณาการไปสูfการดำเนินงานได-

อยfางเหมาะสม 

นำเสนอโครงงานด-านวิทยาการคอมพิวเตอร4ที่นำไปใช-

กับสถานประกอบการหรือหนfวยงาน โดยไมfละเมิด

ทรัพย4สินทางปrญญา 

นำเสนอโครงงานด-านวิทยาการคอมพิวเตอร4ที่สามารถ

นำไปใช-กับสถานประกอบการหรือหนfวยงานได-จริง 
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7. การจัดกิจกรมการเรียนรูQ 

7.1 หมวดศึกษาท่ัวไป 

พัฒนาการการเรียนรูQของ PLO 

(SPLOs) 

สาระเน้ือหา Learning Pedagogy  

(แนวคิดการจัดกิจกรรมการเรียนรูQ) 

Learning Activities 

 (กิจกรรมการเรียนรูQ) 

PLO 1 มีความรูQในศาสตร]การใชQชีวิต และการปรับตัวเพื่ออยูIในสังคมที่มีการเปลี่ยนแปลงไดQอยIางเหมาะสม มั่นคง ยั่งยืน มีความเปaนพลเมืองไทยพลเมืองโลก รูQ

คุณคIาของสถาบันฯ มีจิตอาสา กตัญ�ู และมีบุคลิกภาพท่ีดี 

SPLO 1 สามารถอธิบายหลักการใช-

ชีวิตและการปรับตัวในสังคมที่มีการ

เปลี่ยนแปลงได- เข-าใจและเห็นคุณคfา

ของตนเองและผู-อื่น สามารถใช-ชีวิตอยูf

รfวมกับผู-อ่ืนในสังคมได-อยfางมีความสุข 

- ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 

- ศิลปะการปรับตัวและการใช-ชีวิต 

- ความรู-และทักษะชีวิตท่ีจำเปiน 

- ความเปiนมหาวิทยาลัยเจ-าพระยา 

- ชีวิตและส่ิงแวดล-อม 

จัดกิจกรรมมุfงเน-นการพัฒนาด-าน : 

- ความเข-าใจ (Comprehend)  

- การประยุกต4ใช- (Application) 

- กิจกรรมการเรียนรู-แบบบรรยาย 

(Lecture Method) 

- กิจกรรมการเรียนรู-แบบศึกษาด-วย

ตนเอง (Self-Study Method) 

- กิจกรรมการเรียนรู-แบบใช-เกม 

(Games) 

- กิจกรรมการเรียนรู-แบบผังความคิด 

(Concept mapping) 

SPLO 2 สามารถอธิบายหน-าที ่และ

ความเปiนพลเมืองไทยพลเมืองโลกได- 

และมีความภาคภูมิใจเห็นคุณคfาในการ

เปiนพลเมืองไทยและพลเมืองโลก 

- ประวัติความเปiนมาของสังคมไทย

และโลก 

- มรดกทางภูมิปrญญา 

- สังคมและความหลากหลายทาง

วัฒนธรรม 

- การทุจริตคอร4รัปชัน 

- หน-าท่ีพลเมือง 

จัดกิจกรรมมุfงเน-นการพัฒนาด-าน : 

- ความรู- (Knowledge) 

- ความเข-าใจ (Comprehend) 

- การประยุกต4ใช- (Application) 

- กิจกรรมการเรียนรู-แบบบรรยาย 

(Lecture Method) 

- กิจกรรมการสอนแบบศึกษาด-วยตนเอง 

(Self-Study Method) 

- กิจกรรมการเรียนรู-แบบแลกเปล่ียน

ความคิด (Think-Pair-Share) 
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พัฒนาการการเรียนรูQของ PLO 

(SPLOs) 

สาระเน้ือหา Learning Pedagogy  

(แนวคิดการจัดกิจกรรมการเรียนรูQ) 

Learning Activities 

 (กิจกรรมการเรียนรูQ) 

- สิทธิมนุษยชน 

 

 

- กิจกรรมการเรียนรู-แบบกรณีศึกษา 

(Case study) 

- กิจกรรมเรียนรู-แบบโต-วาที (Student 

debates) 

PLO 2 มีความสามารถในการส่ือสารไดQอยIางนQอย 2 ภาษา และสามารถใชQส่ือเทคโนโลยีดิจิทัลไดQอยIางชาญฉลาด รูQเทIาทันส่ือ และมีทักษะการวิเคราะห] 

SPLO 1 สามารถสื่อสารภาษาไทยได-

ในระดับดี และภาษาอังกฤษเพื่อการ

ส่ือสารเบ้ืองต-นได- 

 

 

- ภาษาและภาษาศาสตร4 

- การใช-ภาษา 

- วรรณคดี 

- ทักษะการฟrง พูด อfาน เขียน 

ภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสาร 

 

จัดกิจกรรมมุfงเน-นการพัฒนาด-าน : 

- ความรู- (Knowledge) 

- ความเข-าใจ (Comprehend) 

- การประยุกต4ใช- (Application) 

- กิจกรรมการเรียนรู-แบบบรรยาย 

(Lecture Method) 

- กิจกรรมการเรียนรู-แบบศึกษาด-วย

ตนเอง (Self-Study Method) 

- กิจกรรมเรียนรู-แบบใช-คำถาม 

(Questioning Method) 

- กิจกรรมการเรียนรู-แบบใช-เกม 

(Games) 

- กิจกรรมการเรียนรู-แบบแลกเปล่ียน

ความคิด (Think-Pair-Share) 

- กิจกรรมเรียนรู-แบบผู-เรียนสร-าง

แบบสอบถาม (Student generated 

exam questions) 
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พัฒนาการการเรียนรูQของ PLO 

(SPLOs) 

สาระเน้ือหา Learning Pedagogy  

(แนวคิดการจัดกิจกรรมการเรียนรูQ) 

Learning Activities 

 (กิจกรรมการเรียนรูQ) 

- กิจกรรมเรียนรู-แบบการเขียนบันทึก 

(Keeping journals or logs) 

SPLO 2 มีความรู-เทคโนโลยีสารสนเทศ 

สามารถใช-เทคโนโลยีสารสนเทศได-

อย f างร ู - เท f าท ัน  และม ีท ักษะการ

วิเคราะห4เชิงตัวเลข 

- ความรู-เร่ือง Cloud 

- การทำกราฟtกและมัลติมีเดียตfางๆ 

- โปรแกรม Window Office ตfางๆ 

- การใช- Internet  

- การใช-เทคโนโลยีสารสนเทศอยfาง

รู-เทfาทัน 

- การวิเคราะห4เชิงตัวเลข 

 

จัดกิจกรรมมุfงเน-นการพัฒนาด-าน : 

- ความรู- (Knowledge) 

- ความเข-าใจ (Comprehend) 

- การประยุกต4ใช- (Application) 

- กิจกรรมการเรียนรู-แบบบรรยาย 

(Lecture Method) 

- กิจกรรมการเรียนรู-แบบศึกษาด-วย

ตนเอง (Self-Study Method) 

- กิจกรรมการเรียนรู-แบบแลกเปล่ียน

ความคิด (Think-Pair-Share) 

- กิจกรรมเรียนรู-แบบใช-คำถาม 

(Questioning Method) 

PLO 3 มีความรูQท่ีจำเปaนและเพียงพอสำหรับการนำไปประกอบการดQานการเปaนผูQประกอบการไดQ 

SPLO 1 สามารถอธ ิบายเก ี ่ ยว กับ

คุณลักษณะของผู -ประกอบการ การ

ว ิ เ ค ร า ะ ห 4 ป r ญ ห า แ ล ะ โ อ ก า ส 

กระบวนการสร-างหรือการจัดตั้งธุรกิจ 

และกลยุทธ4ตfางๆ ที่เกี ่ยวข-องกับการ

ดำเนินธุรกิจได- 

- แนวคิดและบทบาทการ

บริหารธุรกิจยุคใหมf 

- การจัดต้ังธุรกิจ (4M)  

- การบริหารความเส่ียง 

จัดกิจกรรมมุfงเน-นการพัฒนาด-าน : 

- ความรู- (Knowledge) 

- ความเข-าใจ (Comprehend) 

- การประยุกต4ใช- (Application) 

- การวิเคราะห4 (Analysis) 

- การประเมินคfา (Evaluation) 

- กิจกรรมการเรียนรู-แบบบรรยาย 

(Lecture Method) 

- กิจกรรมการเรียนรู-แบบศึกษาด-วย

ตนเอง (Self-Study Method) 

- กิจกรรมการเรียนรู-แบบแลกเปล่ียน

ความคิด (Think-Pair-Share) 

- กิจกรรมเรียนรู-แบบใช]คำถาม 

(Questioning Method) 
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พัฒนาการการเรียนรูQของ PLO 

(SPLOs) 

สาระเน้ือหา Learning Pedagogy  

(แนวคิดการจัดกิจกรรมการเรียนรูQ) 

Learning Activities 

 (กิจกรรมการเรียนรูQ) 

- กิจกรรมการเรียนรู-แบบโครงงาน 

(Project Method) 

SPLO 2 สามารถอธิบายเก่ียวกับการ

บริหารการเงินและการลงทุนสำหรับ

ผู-ประกอบการสมัยใหมfได- 

 

- แหลfงเงินทุน การวิเคราะห4และ

พยากรณ4เงินทุน 

- เคร่ืองมือทางการเงิน 

- การลงทุนในสินทรัพย4ประเภทตfางๆ 

- การบริหารความเส่ียงทางการเงิน 

- ความสัมพันธ4ของเงินทุนตfอการ

ดำเนินธุรกิจ 

 

จัดกิจกรรมมุfงเน-นการพัฒนาด-าน : 

- ความรู- (Knowledge) 

- ความเข-าใจ (Comprehend) 

- การประยุกต4ใช- (Application) 

- การวิเคราะห4 (Analysis) 

- การประเมินคfา (Evaluation) 

- กิจกรรมการเรียนรู-แบบบรรยาย 

(Lecture Method) 

- กิจกรรมการเรียนรู-แบบศึกษาด-วย

ตนเอง (Self-Study Method) 

- กิจกรรมการเรียนรู-แบบแลกเปล่ียน

ความคิด (Think-Pair-Share) 

- กิจกรรมเรียนรู-แบบใช-คำถาม 

(Questioning Method) 

- กิจกรรมการเรียนรู-แบบโครงงาน 

(Project Method) 
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7.2 หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร] 

พัฒนาการการเรียนรูQของ PLO 

(SPLOs) 

สาระเน้ือหา Learning Pedagogy  

(แนวคิดการจัดกิจกรรมการเรียนรูQ) 

Learning Activities 

 (กิจกรรมการเรียนรูQ) 

PLO 1 มีความรูQ ความเขQาใจในศาสตร]พื้นฐานทางวิทยาศาสตร] สามารถนำประยุกต]กับศาสตร]ดQานวิทยาการคอมพิวเตอร]อยIางถูกตQองและเหมาะสม โดยคำนึงถึง

ประโยชน]ของสังคมและวิชาชีพ 

SPLO 1.1 อธิบายหลักการสำคัญ

ทางด-านวิทยาศาสตร4พ้ืนฐานได- 

 

- ความรู-วิทยาศาสตร4พ้ืนฐานท่ี

ครอบคลุมด-านวิทยาศาสตร4 และ

คณิตศาสตร4 

- กระบวนการทางวิทยาศาสตร4 

- ระเบียบวิธีวิทยาศาสตร4และ

ทัศนคติวิทยาศาสตร4 

จัดกิจกรรมการเรียนรู -ท ี ่ม ุ fงเน-นการ

พัฒนาด-านความจำ (Remember) และ

ความเข-าใจ (Understand)  

- กิจกรรมการเรียนรู-แบบบรรยาย  

- กิจกรรมการเรียนรู-แบบอภิปราย  

SPLO 1.2 อ ธ ิ บ า ย ห ล ั ก ก า ร ท า ง

คณิตศาสตร4 ท่ีนำมาประยุกต4ใช-ในการ

ประมวลผลข-อมูลได-อยfางถูกต-อง และ

มีความรับผิดชอบตfอข-อมูลท่ีได-มา 

- หลักการความเช่ือมโยงข-อมูลทาง

คอมพิวเตอร4 

- การคำนวณเชิงตัวเลขหรือความ

นfาจะเปiน  

จัดกิจกรรมการเรียนรู -ท ี ่ม ุ fงเน-นการ

พ ัฒนาด - านความจำ  (Remember) 

ความเข-าใจ (Understand) และด-าน

การประยุกต4ใช- (Apply) 

- กิจกรรมการเรียนรู-แบบบรรยาย  

- กิจกรรมการเรียนรู-แบบอภิปราย 

- กิจกรรมการเรียนรู-แบบสาธิต  

 

SPLO 1.3 สามารถแก-ปrญหาด-าน

วิทยาการคำนวณ และการประมวลผล

ข-อมูล โดยใช-หลักการและแนวคิดทาง

วิทยาศาสตร4ได-อยfางเหมาะสม และคำ

ถึงจริยธรรมทางคอมพิวเตอร4 

- วิทยาการคำนวณ 

- การกระทำความผิดเก่ียวกับ

คอมพิวเตอร4 

- กฎหมายอ่ืนๆ ท่ีเก่ียวข-อง 

จัดกิจกรรมการเรียนรู -ท ี ่ม ุ fงเน-นการ

พัฒนาด-านความจำ (Remember) 

ความเข-าใจ (Understand) การพัฒนา

ด -านการประย ุกต 4ใช-  (Apply) การ

วิเคราะห4 (Analyzing) และการประเมิน 

(Evaluating)  

- กิจกรรมการเรียนรู-แบบบรรยาย  

- กิจกรรมการเรียนรู-แบบอภิปราย 

- กิจกรรมการเรียนรู-แบบสาธิต  
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พัฒนาการการเรียนรูQของ PLO 

(SPLOs) 

สาระเน้ือหา Learning Pedagogy  

(แนวคิดการจัดกิจกรรมการเรียนรูQ) 

Learning Activities 

 (กิจกรรมการเรียนรูQ) 

PLO2  มีความรูQ ความเช่ียวชาญทางดQานเทคโนโลยี โครงสรQางพ้ืนฐานของคอมพิวเตอร] และวิธีการพัฒนาซอฟต]แวร] โดยคิดอยIางเปaนระบบ 

SPLO 2.1 สามารถเข-าใจและอธิบาย

ความร ู -ทางด -านการโปรแกรมหรือ

เทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟต4แวร4ได- 

- พ้ืนฐานการเขียนโปรแกรม 

- ทฤษฎีภาษาโปรแกรม 

- โครงสร-างข-อมูลและข้ันตอนวิธี 

- การออกแบบฐานข-อมูล 

- การจัดการข-อมูลด-านกราฟtก และ

การประมวลผลภาพ 

- การจัดการเครือขfายคอมพิวเตอร4 

- ระบบชาญฉลาด 

จัดกิจกรรมการเรียนรู -ท ี ่ม ุ fงเน-นการ

พัฒนาด-านความจำ (Remember) และ

ความเข-าใจ (Understand)  

- กิจกรรมการเรียนรู-แบบบรรยาย  

- กิจกรรมการเรียนรู-แบบอภิปราย 

- กิจกรรมการเรียนรู-แบบกระบวนการกลุfม 

- กิจกรรมการเรียนรู-แบบสาธิต  

SPLO 2.2 สามารถเข-าใจ และอธิบาย

ค ว า ม ร ู - ท า ง ด - า น ฮ า ร 4 ด แ ว ร4  

สถาป rตยกรรมคอมพ ิวเตอร 4  และ

โครงสร-างพ้ืนฐานของระบบได- 

- ทฤษฎีลอจิกและวงจรดิจิตอล 

- สถาปrตยกรรมของหนfวยความจำ 

- การแทนข-อมูลในคอมพิวเตอร4 

- การจัดสรรการทำงานของเคร่ือง

คอมพิวเตอร4 

จัดกิจกรรมการเรียนรู -ท ี ่ม ุ fงเน-นการ

พัฒนาด-านความจำ (Remember) และ

ความเข-าใจ (Understand)  

- กิจกรรมการเรียนรู-แบบบรรยาย  

- กิจกรรมการเรียนรู-แบบอภิปราย 

- กิจกรรมการเรียนรู-แบบสาธิต  

 

SPLO 2.3 สามารถเข-าใจ และอธิบาย

ความรู -ทางด-านองค4การและระบบ

สารสนเทศได- 

- องค4การและการจัดการ 

- การจัดการสารสนเทศ 

- ประเด็นทางสังคมและวิชาชีพ 

จัดกิจกรรมการเรียนรู -ท ี ่ม ุ fงเน-นการ

พัฒนาด-านความจำ (Remember) และ

ความเข-าใจ (Understand)  

- กิจกรรมการเรียนรู-แบบบรรยาย  

- กิจกรรมการเรียนรู-แบบอภิปราย 

- กิจกรรมการเรียนรู-แบบสาธิต  

- กิจกรรมการเรียนรู-แบบโครงงาน  
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พัฒนาการการเรียนรูQของ PLO 

(SPLOs) 

สาระเน้ือหา Learning Pedagogy  

(แนวคิดการจัดกิจกรรมการเรียนรูQ) 

Learning Activities 

 (กิจกรรมการเรียนรูQ) 

SPLO 2.4 สามารถวิเคราะห4 ออกแบบ 

และพัฒนาซอฟต4แวร4ในรูปแบบตfางๆ 

ท่ีเหมาะสมกับบริบทและความต-องการ

ของผู-ใช-งานได- และมีความรับผิดชอบ

ตfองาน 

- ทฤษฎีสารสนเทศ และ ทฤษฎีการ

เข-ารหัส 

- การวิเคราะห4 และออกแบบระบบ 

- การพัฒนาระบบสารสนเทศ 

- หลักปฏิสัมพันธ4ระหวfางมนุษย4และ

คอมพิวเตอร4 

จัดกิจกรรมการเรียนรู -ท ี ่ม ุ fงเน-นการ

พัฒนาด-านการวิเคราะห4 (Analyzing)  

 

- กิจกรรมการเรียนรู-แบบบรรยาย  

- กิจกรรมการเรียนรู-แบบอภิปราย 

- กิจกรรมการเรียนรู-แบบสาธิต  

 

PLO3 สามารถประยุกต]ใชQเทคโนโลยีในการพัฒนาระบบและซอฟต]แวร]ไดQถูกตQองเหมาะสมและทันตIอการเปล่ียนแปลง 

SPLO 3.1 สามารถว ิ เคราะห4ความ

ต-องการใช-เทคโนโลยีเพื่อพัฒนาระบบ

และซอฟต4แวร4 ตอบสนองการใช-งานได-

อยfางมีประสิทธิภาพ และทันตfอการ

เปล่ียนแปลง 

- หลักการเขียนโปรแกรม 

- การวิเคราะห4และออกแบบระบบ

การเขียนโปรแกรม  

- ฮาร4ดแวร4 

- UX / UI 

จัดกิจกรรมการเรียนรู-ที่มุfงเน-นการและ

พัฒนาด-านการวิเคราะห4 (Analyzing) 

และ การประเมิน (Evaluating) 

 

- กิจกรรมการเรียนรู-แบบบรรยาย  

- กิจกรรมการเรียนรู-แบบอภิปราย 

- กิจกรรมการเรียนรู-แบบกระบวนการกลุfม 

- กิจกรรมการเรียนรู-แบบสาธิต  

SPLO 3.2 ประยุกต4ใช-ความรู-ในศาสตร4

วิทยาการคอมพิวเตอร4รfวมกับความรู-

ในศาสตร 4อ ื ่นท ี ่ เก ี ่ยวข -องได -อย fาง

สร-างสรรค4 

- ศาสตร4ด-านการบริหารจัดการ  

- สภาพแวดล-อม  

- และศาสตร4อ่ืนๆ ท่ีเก่ียวข-อง 

จัดกิจกรรมการเรียนรู -ท ี ่ม ุ fงเน-นการ

พัฒนาด-านการวิเคราะห4 (Analyzing) 

และการพัฒนาด-านการประยุกต4ใช- 

(Apply)   

- กิจกรรมการเรียนรู-แบบบรรยาย  

- กิจกรรมการเรียนรู-แบบอภิปราย 

- กิจกรรมการเรียนรู-แบบกระบวนการกลุfม 

- กิจกรรมการเรียนรู-แบบสาธิต  

- กิจกรรมการเรียนรู-แบบโครงงาน 
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พัฒนาการการเรียนรูQของ PLO 

(SPLOs) 

สาระเน้ือหา Learning Pedagogy  

(แนวคิดการจัดกิจกรรมการเรียนรูQ) 

Learning Activities 

 (กิจกรรมการเรียนรูQ) 

SPLO 3.3 เล ื อกใช - เคร ื ่ อ งม ื อและ

เครือขfายคอมพิวเตอร4 เพื ่อพัฒนา

ระบบและซอฟต4แวร4ได-อยfางเหมาะสม

และมีประสิทธิภาพ 

- วิเคราะห4การใช-เคร่ืองมือในการ

พัฒนาระบบและซอฟต4แวร4ท่ี

หลากหลาย 

- ระบบเครือขfายและการส่ือสาร

ข-อมูลรูปแบบตfางๆ 

- การจัดการระบบเครือขfาย

คอมพิวเตอร4และการบริหารความ

ม่ันคง 

จัดกิจกรรมการเรียนรู -ท ี ่ม ุ fงเน-นการ

พัฒนาด-านการประยุกต4ใช- (Apply) การ

วิเคราะห4 (Analyzing) และการประเมิน 

(Evaluating) 

 

- กิจกรรมการเรียนรู-แบบบรรยาย  

- กิจกรรมการเรียนรู-แบบอภิปราย 

- กิจกรรมการเรียนรู-แบบสาธิต  

 

PLO4  สามารถออกแบบระบบและพัฒนาซอฟต]แวร]เพ่ือใชQในงานตIางๆ ไดQอยIางมืออาชีพ โดยคำนึงถึงจรรยาบรรณวิชาชีพคอมพิวเตอร] 

SPLO 4.1 นำความรู -และทักษะด-าน

วิทยาการคอมพิวเตอร4มาประยุกต4ใช-ใน

การปฏิบัติงานได-อยfางมืออาชีพ โดย

ค ำ น ึ ง ถ ึ ง จ ร ร ย า บ ร ร ณ ว ิ ช า ชี พ

คอมพิวเตอร4 และบูรณาการไปสูfการ

ดำเนินงานได-อยfางเหมาะสม 

- การพัฒนาโปรแกรม 

- จรรยาบรรณวิชาชีพคอมพิวเตอร4 

- เครือขfายคอมพิวเตอร4 

- การเปรียบเทียบ แยกแยะ ความ

เหมาะสม 

- การตัดสินใจ 

- ความเปiนมืออาชีพ  

จัดกิจกรรมการเรียนรู -ท ี ่ม ุ fงเน-นการ

พ ัฒนาด - านความจำ  (Remember) 

ความเข-าใจ (Understand) การพัฒนา

ด - านการประย ุกต 4 ใช-  (Apply) การ

ว ิ เคราะห4 (Analyzing) การประเมิน 

( Evaluating) แ ล ะ ส ร - า ง ส ร ร ค4  

(Creating) 

- กิจกรรมการเรียนรู-แบบบรรยาย  

- กิจกรรมการเรียนรู-แบบอภิปราย 

- กิจกรรมการเรียนรู-แบบกระบวนการกลุfม 

- กิจกรรมการเรียนรู-แบบโครงงาน 
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หมวดท่ี 5 หลักเกณฑ]ในการประเมินผลนักศึกษา 

 

1. กฎระเบียบหรือหลักเกณฑ] ในการใหQระดับคะแนน (เกรด) 

 เปiนไปตามข-อบังคับมหาวิทยาลัยเจ-าพระยาวfาด-วยการศึกษาข้ันปริญญาบัณฑิต พ.ศ.2565 
 

2. กระบวนการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธ์ิของนักศึกษา  

2.1 การทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรูQขณะนักศึกษายังไมIสำเร็จการศึกษา 

สำหรับการทวนสอบรายวิชา มีวิธีการดำเนินการ ดังน้ี 

(1) แตfงตั้งคณะกรรมการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ผลการเรียนรู-ระดับรายวิชา เพื่อพิจารณาภาพรวมของ

การทวนสอบรายวิชา 

(2) หลักสูตรสfงรายชื่อรายวิชาที่เปtดสอนในภาคการศึกษาที่ 1 และภาคการศึกษาที่ 2 ประจำปl

การศึกษาน้ันๆ ไปยังคณะกรรมการทวนสอบผลสัมฤทธ์ิผลการเรียนรู-ระดับรายวิชา 

(3) คณะกรรมการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ผลการเรียนรู-ระดับรายวิชา กำหนดรายวิชาที่จะทวนสอบในแตf

ละภาคการศึกษา โดยจะดำเนินการทวนสอบให-ครบทุกรายวิชาในหลักสูตรตลอดระยะเวลาท่ี

กำหนดของหลักสูตร 

(4) คณะกรรมการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ผลการเรียนรู-ระดับรายวิชาแจ-งรายชื่อรายวิชาที่จะทวนสอบไป

ยังหลักสูตร 

(5) ผู-รับผิดชอบหลักสูตร/อาจารย4ประจำหลักสูตร ประสานงานกับอาจารย4ประจำรายวิชาในการ

จัดเตรียมข-อมูล เอกสารที่จำเปiนสำหรับการทวนสอบฯ เชfน รายละเอียดของรายวิชา ข-อสอบ ผล

การเรียน รายงาน ช้ินงาน เปiนต-น 

(5.1) ประเมินความสอดคล-องของรายละเอียดของรายวิชา (ผลลัพธ4การเรียนรู-ของนักศึกษา 

วิธีการสอน วิธีการวัดและประเมินผล ตัวชี้วัดความสำเร็จของผลการเรียนรู- แผนการ

สอนและการประเมินผล) กับรายละเอียดของหลักสูตร (หมวดท่ี 4 ผลการเรียนรู-กลยุทธ4

การสอนและการประเมินผล และแผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผล

การเรียนรู-จากหลักสูตรสูfรายวิชา (Curriculum Mapping)) 

(5.2) ตรวจสอบการประเมินผล ตามกิจกรรมที่กำหนดไว-ในผลลัพธ4การเรียนรู- 4 ด-าน ตามท่ี

ระบุไว-ในแผนการประเมินผลการเรียนรู -ในรายละเอียดของรายวิชาของรายวิชาท่ี

กำหนด โดยอาจพิจารณาจากการให-คะแนนจากรายงาน ผลงานจากการเรียนรู- การ

ประเมินพฤติกรรม แบบทดสอบ 

(6) ใช-ข-อมูลจากการรายงานผลการดำเนินการของรายวิชา อาจารย4ผู-รับผิดชอบรายวิชาจัดทำเม่ือ

ส้ินสุดภาคการศึกษามาประกอบการทวนสอบ 

(7) เม่ือการดำเนินการทวนสอบเสร็จส้ิน คณะกรรมการทวนสอบผลสัมฤทธ์ิผลการเรียนรู-ระดับรายวิชา 

และรายงานสรุปผลการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ผลการเรียนรู-ระดับรายวิชาไปยังคณะกรรมการบริหาร

คณะและไปยังหลักสูตร เพื่อให-หลักสูตรนำไปใช-ในการวางแผนพัฒนาและปรับปรุงรายวิชา และ
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หลักสูตรแจ-งผลการทวนสอบไปยังอาจารย4ผู-รับผิดชอบรายวิชาเพื่อให-ผู-รับผิดชอบรายวิชานำไปใช-

ในการวางแผนพัฒนาและปรับปรุงรายวิชาให-เปiนไปตามความคาดหวังของหลักสูตร 

(8) อาจารย4ผู-รับผิดชอบรายวิชา นำผลผลการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ผลการเรียนรู-ของรายวิชาไปสรุปผล

การจัดการเรียนการสอนของรายวิชา และนำไปวางแผนพัฒนาและปรับปรุงรายวิชาให-เปiนไปตาม

ความคาดหวังของหลักสูตร  

(9) คณะกรรมการบริหารคณะนำผลการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ผลการเรียนรู-ของรายวิชาของหลักสูตร ไป

เปiนข-อมูลในการวางแผนการพัฒนาและปรับปรุงหลักสูตร 

2.2 การทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรูQหลังจากนักศึกษาสำเร็จการศึกษา 

การกำหนดกลวิธีการทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู-ของนักศึกษา ควรเน-นการทำวิจัยสัมฤทธิผล

ของการประกอบอาชีพของบัณฑิต ที่ทำอยfางตfอเนื่องและนำผลวิจัยที่ได-ย-อนกลับมาปรับปรุงกระบวนการการ

เรียนการสอน และหลักสูตรแบบครบวงจร รวมทั้งการประเมินคุณภาพของหลักสูตรและหนfวยงานโดยองค4กร

ระดับสากล โดยการวิจัยอาจจะดำเนินการดังตัวอยfางตfอไปน้ี 

(1) ภาวะการได-งานทำของบัณฑิต ประเมินจากบัณฑิตแตfละรุfนที่จบการศึกษา ในด-านของระยะเวลา

ในการหางานทำ ความเห็นตfอความรู- ความสามารถ ความมั่นใจของบัณฑิตในการประกอบการ

งานอาชีพ 

(2) การตรวจสอบจากผู-ประกอบการ โดยการขอเข-าสัมภาษณ4 หรือการสfงแบบสอบถาม เพ่ือประเมิน

ความพึงพอใจในบัณฑิตที ่จบการศึกษาและเข-าทำงานในสถานประกอบการนั ้น ๆ ในคาบ

ระยะเวลาตfาง ๆ เชfน ปlท่ี 1 ปlท่ี 5 โดยประเมินในสfวนของ WIL และสหกิจศึกษา เปiนต-น 

(3) การประเมินตำแหนfง และหรือความก-าวหน-าในสายงานของบัณฑิต 

(4) มีการประเมินจากสถานศึกษาที่ผู-สำเร็จการศึกษาไปศึกษาตfอในระดับที่สูงขึ้น เพื่อให-ทราบถึง

ความพึงพอใจด-านความรู- ทักษะการปฏิบัติงาน ความคิดริเริ ่ม การแก-ปrญหา ตัดสินใจ และ

สามารถพัฒนาตนเองสูfการเรียนรู-ใหมfได-เปiนอยfางดี ทั้งนี้ใช-วิธีการสอบถามโดยใช-แบบสอบถาม

หรือสัมภาษณ4 

(5) การประเมินจากศิษย4เกfาที่ไปประกอบอาชีพ ในแงfของการนำความรู-จากวิชาที่กำหนดไว-ใน

หลักสูตร รวมทั้งสาขาวิชาอื่น ๆ ที่กำหนดในหลักสูตร ที่เกี่ยวเนื่องกับการประกอบอาชีพของ

บัณฑิต และสอบถามความคิดเห็น เพ่ือนำมาปรับปรุงหลักสูตรให-ดีย่ิงข้ึน  

(6) ความเห็นจากผู-ทรงคุณวุฒิภายนอก ที่มาประเมินหลักสูตร หรือ เปiนอาจารย4พิเศษตfอบัณฑิตท่ี

สำเร็จการศึกษาแล-ว ในด-านศักยภาพตfางๆ ของบัณฑิต  

3. เกณฑ]การสำเร็จการศึกษาตามหลักสูตร 

1) นักศึกษาได-ศึกษาและผfานการวัดและประมวลผลรายวิชาตfางๆ ครบถ-วนตามหลักสูตรและ

ข-อกำหนดของสาขาวิชา 

2) ได-คfาระดับคะแนนเฉล่ียสะสมไมfน-อยกวfา 2.00 

3) มีคุณสมบัติครบถ-วนตามข-อบังคับของมหาวิทยาลัยเจ-าพระยา วfาด-วยการศึกษาข้ันปริญญาบัณฑิต พ.ศ.2565 

4) บรรลุผลลัพธ4การเรียนรู-ของหลักสูตร 
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หมวดท่ี 6 การพัฒนาคณาจารย] 

 

1. การเตรียมการสำหรับอาจารย]ใหมI  

(1) มีการปฐมนิเทศแนะแนวการเปiนครูแกfอาจารย4ใหมf ซึ่งเปiนหลักเกณฑ4ให-อาจารย4ใหมfทุกคนต-อง

เข-ารับการอบรม ให-มีความรู-และเข-าใจเกี่ยวกับหลักสูตรและนโยบายของมหาวิทยาลัย บทบาท

หน-าที่ของอาจารย4มหาวิทยาลัยและจรรยาบรรณครู และให-มีทักษะเกี่ยวกับการจัดการเรียนการ

สอนที่เน-นผู-เรียนเปiนสำคัญ การสอนสอดแทรกคุณธรรมและจริยธรรม และการสอนโดยใช-ส่ือ

เทคโนโลยีท่ีทันสมัย 

(2) มีการจัดระบบพี่เลี ้ยงสอนงาน (Coaching) ให-แกfอาจารย4ใหมf เพื ่อชfวยในการสอนงาน ให-

คำแนะนำในงานด-านวิชาการ งานวิจัย การปรับตัวในการทำงาน และการจัดการเรียนการสอน 

(3) มีการชี ้แจงและแนะนำหลักสูตร รายวิชาในหลักสูตร รวมทั ้งมอบเอกสารที ่เกี ่ยวข-อง เชfน 

รายละเอียดหลักสูตร กฎระเบียบ คูfมืออาจารย4 เอกสารประมวลรายวิชาที่แสดงผลการเรียนรู-ท่ี

คาดหวังจากรายวิชา เปiนต-น 

(4) พัฒนาอาจารย4ให-มีคุณสมบัติการเปiนอาจารย4ประจำหลักสูตรได- 

 

2. การพัฒนาความรูQและทักษะใหQแกIคณาจารย]  

2.1 การพัฒนาทักษะการจัดการเรียนการสอน การวัดและการประเมินผล  

(1) สfงเสริมอาจารย4ให-มีการเพิ่มพูนความรู- สร-างเสริมประสบการณ4เพื่อสfงเสริมการสอนและการวิจัย

อยfางตfอเนื่อง การสนับสนุนด-านการศึกษาตfอ ฝ�กอบรม ดูงานทางวิชาการและวิชาชีพในองค4กร

ตfาง ๆ การประชุมทางวิชาการทั้งในประเทศและ/หรือตfางประเทศ หรือการลาเพื่อเพิ ่มพูน

ประสบการณ4 

(2) การเพ่ิมพูนทักษะการจัดการเรียนการสอนและการประเมินผลให-ทันสมัย 

(3) อาจารย4ผู-สอนทุกคนสามารถทราบถึงโอกาสในการพัฒนาการปฏิบัติงานของตนที่เปiนไปตาม ID 

Plan ท่ีกำหนดไว- 

2.2 การพัฒนาวิชาการและวิชาชีพดQานอ่ืน ๆ  

(1) การมีสfวนรfวมในกิจกรรมบริการวิชาการแกfชุมชนท่ีเก่ียวข-องกับการพัฒนาความรู-และคุณธรรม 

(2) มีการกระตุ-นอาจารย4ทำผลงานทางวิชาการสายตรงในสาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร4 และ

สาขาวิชาท่ีเก่ียวข-อง 

(3) สfงเสริมการทำวิจัยสร-างองค4ความรู-ใหมfเปiนหลักและเพื่อพัฒนาการเรียนการสอนและมีความ

เช่ียวชาญในสาขาวิชาชีพ 
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หมวดท่ี 7 ระบบและกลไกการพัฒนาหลักสูตรและการบริหารคุณภาพ 

เพ่ือการประกันคุณภาพหลักสูตร 

 

1. การกำกับมาตรฐาน 

Quality Planning 

หลักสูตรมีการประกันคุณภาพการศึกษาของหลักสูตรเปiนไปตามตามนโยบายการประกันคุณภาพ

การศึกษาของมหาวิทยาลัยเจ-าพระยาและตามหลักเกณฑ4และแนวปฏิบัติเกี ่ยวกับการประกันคุณภาพ

การศึกษาภายในระดับอุดมศึกษา โดยใช-เกณฑ4มาตรฐานหลักสูตร พ.ศ. 2565 

Quality Control and Improvement 

การกำกับมาตรฐานของหลักสูตร โดยมีคณะกรรมการกำกับมาตรฐานหลักสูตร ซึ่งประกอบด-วยผู-ทรง

วุฒิภายนอก คณบดี รองคณบดี ประธานหลักสูตร อาจารย4ประจำหลักสูตร และอาจารย4ผู-รับผิดชอบหลักสูตร 

ทั้งนี้ คณะกรรมการกำกับมาตรฐานหลักสูตรมีความรับผิดชอบในการพิจารณาคุณสมบัติของอาจารย4ประจำ 

คุณสมบัติของอาจารย4ผู-สอน การบริหารหลักสูตร ตลอดจนการติดตามสถานการณ4ทางสังคมและทางวิชาการ

ในศาสตร4เพื่อนำมาใช-สำหรับการปรับปรุงหลักสูตรให-เปiนหลักสูตรที่ทันสมัย ตอบสนองตfอตลาดแรงงาน และ

สร-างประโยชน4ให-แกfประเทศในองค4รวม 

 

2. บัณฑิต 

2.1 คุณภาพบัณฑิตตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแหIงชาติ 

Quality Planning 

 หลักสูตรกำหนดผลลัพธ4การเรียนรู-ของหลักสูตร ตามแนวทางผลลัพธ4การเรียนรู-ตามมาตรฐาน

คุณวุฒิระดับอุดมศึกษา 4 ด-าน ดังน้ี (1) ความรู- (2) ทักษะ (3) จริยธรรม (4) ลักษณะบุคคล 

บัณฑิตต-องมีความรู-เก่ียวกับสาขาวิชาท่ีศึกษาในสาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร4 ซ่ึงครอบคลุม

คุณลักษณะท้ัง 4 ด-าน ดังมาตรฐานการเรียนรู-ท้ัง 4 ด-าน มีดังตfอไปน้ี 

1) ดQานความรูQ (Knowledge) 

1.1 มีความรู -และความเข-าใจเกี ่ยวกับหลักการและทฤษฎีที ่สำคัญในเนื ้อหาสาขาวิชาวิทยาการ

คอมพิวเตอร4 

1.2 สามารถวิเคราะห4ปrญหา เข-าใจและอธิบายความต-องการทางคอมพิวเตอร4 รวมทั้งประยุกต4ความรู- 

ทักษะ และการใช-เคร่ืองมือท่ีเหมาะสมกับการแก-ไขปrญหา 

1.3 สามารถวิเคราะห4 ออกแบบ ติดตั้ง ปรับปรุงและ/หรือประเมินระบบองค4ประกอบตfางๆ ของ

ระบบคอมพิวเตอร4ให-ตรงตามข-อกำหนด 

1.4 สามารถบูรณาการความรู-ในสาขาวิชาท่ีศึกษากับความรู-ในศาสตร4อ่ืนๆ ท่ีเก่ียวข-อง  

2) ดQานทักษะ (Skills) 

1.1 คิดอยfางมีวิจารณญาณและอยfางเปiนระบบ 

1.2 สามารถสืบค-น ตีความ และประเมินสารสนเทศ เพ่ือใช-ในการแก-ไขปrญหาอยfางสร-างสรรค4  
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1.3 สามารถรวบรวม ศึกษา วิเคราะห4 และสรุปประเด็นปrญหาและความต-องการ  

1.4 สามารถประยุกต4ความรู-และทักษะกับการแก-ไขปrญหาทางคอมพิวเตอร4ได-อยfางเหมาะสม  

3) ดQานจริยธรรม (Ethics) 

3.1 ตระหนักในคุณคfาและคุณธรรม จริยธรรม เสียสละ และซ่ือสัตย4สุจริต 

3.2 เคารพกฎระเบียบและข-อบังคับตfางๆ ขององค4กรและสังคม 

3.3 สามารถวิเคราะห4ผลกระทบจากการใช-คอมพิวเตอร4ตfอบุคคลองค4กรและสังคม 

3.4 มีจรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชีพ 

4) ดQานลักษณะบุคคล (Character)  

4.1 แสดงออกถึงความใฝ²เรียนรู- มุfงม่ัน ต้ังใจ สามารถปฏิบัติงานท่ีได-รับมอบหมายด-วยความ

รับผิดชอบ 

4.2 มีมนุษยสัมพันธ4ท่ีดีกับผู-รfวมงานในองค4กรและกับบุคคลท่ัวไป 

4.3 มีความคิดสร-างสรรค4 และรู-เทfาทันส่ือ 

4.4 ดอยfางเปiนระบบ ยอมรับความแตกตfางทางสังคม 

Quality Control and Improvement 

การพัฒนาคุณภาพบัณฑิต หลักสูตรประชุมคณะกรรมการเพื่อกำหนดให-มีการจัดทำแบบสำรวจไปยัง

ผู-ใช-บัณฑิต อยfางน-อยร-อยละ 20 ของจำนวนบัณฑิตที่สำเร็จการศึกษา เพื่อให-ข-อมูลย-อนกลับในเรื่องเกี่ยวกับ

คุณลักษณะและการปฏิบัติงานของบัณฑิตที ่หนfวยงานหรือสถานประกอบการรับเข-าทำงาน รวมถึง

ข-อเสนอแนะอื่นๆ จากนั้นนำข-อมูลที่ได-รับมาประชุมในชุดคณะกรรมการหลักสูตรในการวิเคราะห4  และ

ปรับปรุงพัฒนาหลักสูตร กระบวนการเรียนการสอน เพ่ือการพัฒนาบัณฑิตในรุfนตfอไป 

 

2.2 การไดQงานทำหรือประกอบอาชีพอิสระ 

Quality Planning 

หลักสูตรได-มีการดำเนินงานรfวมกับสำนักวิจัยและบริการวิชาการในการสำรวจภาวะการมีงานทำของ

บัณฑิตภายในระยะเวลา 1 ปl โดยการนับการมีงานทำ นับกรณีการทำงานสุจริตทุกประเภทที่สามารถสร-าง

รายได-เข-ามาเปiนประจำเพื่อเลี้ยงชีพตนเองได- การคำนวณร-อยละของผู-มีงานทำของผู-สำเร็จการศึกษาท่ี

ลงทะเบียนเรียนในภาคพิเศษหรือภาคนอกเวลาให-คำนวณเฉพาะผู-ที่เปลี่ยนงานใหมfหลังสำเร็จการศึกษา

เทfาน้ัน การคำนวณคfาร-อยละไมfนับบัณฑิตที่ศึกษาตfอ เกณฑ4ทหาร อุปสมบท และบัณฑิตที่มีงานทำแล-วแตf

ไมfได-เปล่ียนงานมาพิจารณา  

Quality Control and Improvement 

จำนวนบัณฑิตที่ตอบแบบสำรวจจะต-องไมfน-อยกวfาร-อยละ 70 ของจำนวนบัณฑิตที่สำเร็จการศึกษา 

และหลักสูตรจะได-นำข-อมูลจากการเก็บแบบสำรวจมาใช-ในการพัฒนานักศึกษา 
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3. นักศึกษา 

3.1 การรับนักศึกษา 

Quality Planning 

หลักสูตรได-มีการกำหนดการรับนักศึกษา โดยเปiนผู-ที่สำเร็จการศึกษาในระดับชั้นมัธยมศึกษาปlที่ 6 

ปวส. อนุปริญญา หรือเทียบเทfา โดยใช-วิธีการรับสมัครนักศึกษาโดยระบบรับตรง และการรับสมัครผfานระบบ

โควตา นักเรียนท่ีเรียนดีมีสิทธ์ิได-รับโควตาศึกษาตfอในระดับมหาวิทยาลัย โดยไมfต-องผfานการสอบคัดเลือก 

Quality Control and Improvement 

หลักสูตรมีระบบการรับนักศึกษาโดยยึดขั้นตอนการรับสมัครนักศึกษาของมหาวิทยาลัยมาเปiนแนว

ดำเนินการจัดกระบวนการรับนักศึกษาดังน้ี  

1. ประชุมวางแผนการรับนักศึกษาโดยกำหนดให-มีการเปtดรับสมัครและประชาสัมพันธ4ภาค

การศึกษาท่ี 1 ของทุกปlการศึกษา  

2. กำหนดกลุfมเป�าหมาย เปiน 2 กลุfมคือ นักเรียน/นักศึกษา และกลุfมวัยทำงานที่ต-องการปรับ

คุณวุฒิ 

3. ประชาสัมพันธ4การรับสมัครตามกรอบระยะเวลาท่ีมหาวิทยาลัยกำหนด 

- การสfงเอกสารประชาสัมพันธ4การรับนักศึกษาไปยังสถานศึกษา 

- เผยแพรfผfานทางเว็บไซต4 ส่ือออนไลน4ตfางๆ 

- การแนะแนวการศึกษาโดยตรงในสถานศึกษา เปiนต-น 

- การแนะแนวการศึกษาโดยอาจารย4ประจำหลักสูตรเข-าไปมีสfวนรfวม เพื่อให-สามารถอธิบายถึง

ระบบการเรียนการสอนของหลักสูตร และการแนะแนวทางการประกอบอาชีพเมื่อจบจาก

หลักสูตรไป 

4. ดำเนินการรับสมัครนักศึกษา 

- การรับสมัครนักศึกษาโดยระบบรับตรง 

- การรับสมัครผfานระบบกลาง (TCAS) 

- การรับสมัครผfานระบบโควตา : นักเรียนที ่เรียนดีมีสิทธิได-รับโควตาศึกษาตfอในระดับ

มหาวิทยาลัย โดยไมfต-องผfานการสอบคัดเลือก 

5. กำหนดให-นักศึกษารายงานตัวตามกรอบระยะเวลาท่ีมหาวิทยาลัยกำหนด 

6. กระบวนการเตรียมความพร-อมกfอนเข-าศึกษา 

7. ประเมินผลการดำเนินงานการรับนักศึกษา 

8. ปรับปรุงกระบวนการการรับนักศึกษา 

หลักสูตรทำการเก็บรวบรวมข-อมูลของผู-สมัคร โดยนำผลการเรียนจากสถาบันเดิม พื้นที่ของผู-สมัคร 

โรงเรียน และการรู-จักมหาวิทยาลัย ในรูปแบบของการสำรวจเพื่อนำผลมาใช-ในการวางแผนการรับสมัคร

นักศึกษาให-ได-ตามแผนการรับสมัครนักศึกษาท่ีกำหนดไว- 
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3.2 การเตรียมความพรQอมกIอนเขQาศึกษา 

Quality Planning 

เมื่อมีการรับสมัครนักศึกษาเข-ามาศึกษาเพื่อพัฒนาให-นักศึกษามีศักยภาพการเรียนและมีความพร-อม

ท่ีจะเข-าศึกษา เพ่ือให-สามารถสำเร็จการศึกษาตามหลักสูตร  

Quality Control and Improvement 

หลักสูตรได-มีกลไกการควบคุม และปรับปรุงการเตรียมความพร-อมให-กับนักศึกษา ดังน้ี 

1. การประชุมวางแผนการเตรียมความพร-อมกfอนเข-าศึกษา 

2. สำรวจความรู-พ้ืนฐาน และความต-องการด-านความรู-กfอนเรียนของนักศึกษา 

3. จัดทำแผนการเตรียมความพร-อมกfอนเรียน 

4. ดำเนินการโครงการ/กิจกรรมเตรียมความพร-อมกfอนเรียนให-กับนักศึกษา 

- ผลสำรวจวัดความรู-พ้ืนฐานคอมพิวเตอร4กfอนเรียน 

- เตรียมความพร-อมด-านความรู-พ้ืนฐานคอมพิวเตอร4ท่ีจำเปiนของหลักสูตร 

- การเตรียมความพร-อมในระหวfางการศึกษา 

- ช้ีแจงวัตถุประสงค4ของแตfละกิจกรรม 

5. ประเมินผลการดำเนินงานการเตรียมความพร-อมกfอนเรียน 

6. ปรับปรุงกระบวนการเตรียมความพร-อมกfอนเข-าเรียน 
 

3.3 การควบคุมการดูแลการใหQคำปรึกษาวิชาการและแนะแนวแกIนักศึกษาในระดับปริญญาตรี  

Quality Planning 

หลักสูตรมีการจัดระบบอาจารย4ที ่ปรึกษาโดยยึดตามแนวปฏิบัติตามระบบอาจารย4ที ่ของ

มหาวิทยาลัยเจ-าพระยา มีการแตfงตั้งอาจารย4ที่ปรึกษาให-แกfนักศึกษาทุกชั้นปl เพื่อควบคุม ดูแล ติดตาม

นักศึกษาให-ประพฤติตามกฎระเบียบและดูแลการเรียนการใช-ชีวิต ชfวยให-คำปรึกษา คำแนะนำ ปrญหาตfางๆ 

ตามแนวปฏิบัติระบบอาจารย4ที่ของมหาวิทยาลัยเจ-าพระยา โดยอาจารย4ที่ปรึกษาต-องปฏิบัติหน-าที่ 3 ระบบ 

ได-แกf ระบบการให-คำปรึกษา ระบบการติดตามนักศึกษาขาดเรียน และระบบสอนเสริม ตามที่ได-กำหนดไว-ใน

คูfมืออาจารย4ที่ปรึกษา อาจารย4ที่ปรึกษาทุกทfานกำหนดชั่วโมงวfาง (Office Hours) เพื่อให-นักศึกษาได-เข-าพบ

และปรึกษา ในเรื่องตfาง ๆ ตามที่นักศึกษาต-องการ นอกจากนี้ยังได-มีการนำเอาเทคโนโลยีมาประยุกต4ใช-เพ่ือ

เพ่ิมชfองทางในการติดตfอให-คำปรึกษา อาทิเชfน Facebook E-mail และ Line เปiนต-น 

Quality Control and Improvement 

หลักสูตรมีกระบวนการแตIงต้ังอาจารย]ท่ีปรึกษา ดังน้ี 

1. ประชุมอาจารย4ประจำหลักสูตรเพื่อวางแผนการควบคุมการดูแลการให-คำปรึกษาวิชาการและ

แนะแนวแกfนักศึกษาพร-อมกำหนดอาจารย4ท่ีปรึกษาของนักศึกษาแตfละช้ันปl  

2. หลักสูตรกำหนดรายชื่ออาจารย4ที่ปรึกษาสfงให-ทางสำนักทะเบียนและวัดผล เพื่อจัดทำคำส่ัง

แตfงต้ังอาจารย4ท่ีปรึกษาเสนอมหาวิทยาลัยตfอไป 

3. มหาวิทยาลัยทำการแตfงต้ังอาจารย4ท่ีปรึกษา  

 อาจารย]ท่ีปรึกษาในหลักสูตรไดQมีการปฏิบัติหนQาท่ีดังน้ี  
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1. ให-คำปรึกษาทางวิชาการและแนะแนวแกfนักศึกษา มีการจัดตารางการให-คำปรึกษา (Office 

Hour) มีการจัดเก็บข-อมูลการลงทะเบียนของนักศึกษาและจัดเก็บข-อมูลผลการเรียนของ

นักศึกษาทุกภาคเรียน 

2. สาขาวิชารfวมกับอาจารย4ที ่ปรึกษาประชุมเพื่อประเมินกระบวนการดูแลการให-คำปรึกษา

วิชาการและแนะแนวแกfนักศึกษา 

3. นำผลการประเมินมาพิจารณาเพื่อปรับปรุงกระบวนการดูแลการให-คำปรึกษาวิชาการและแนะ

แนวแกfนักศึกษาในปlการศึกษาถัดไป  

 

3.4 การพัฒนาศักยภาพนักศึกษาและการเสริมสรQางทักษะการเรียนรูQในศตวรรษท่ี 21   

Quality Planning 

การพัฒนานักศึกษาให-มีศักยภาพตามศตวรรษที่ 21 หลักสูตรมุfงเน-นการจัดการเรียนรู-จากการลงมือ

ทำ การจัดการเรียนการสอนแบบบูรณาการกับการทำงาน (WIL) ท้ังแบบรายวิชา และหลักสูตร จากการศึกษา

ค-นคว-าด-วยตัวนักศึกษาเองโดยรายวิชาในกลุfมเอกบังคับและกลุfมวิชาเอกเลือกในหลักสูตร มากกวfาร-อยละ 50 

เปiนวิชาที่มีชั่วโมงปฏิบัติจำนวนไมfน-อยกวfา 2 คาบตfอสัปดาห4 และร-อยละ 100 ของรายวิชาในหลักสูตรมีการ

กำหนดจำนวนชั่วโมงให-นักศึกษาศึกษาค-นคว-าด-วยตนเองนอกห-องเรียน ไมfน-อยกวfา 4 คาบตfอสัปดาห4ตfอ

รายวิชา  

Quality Control and Improvement 

ในการจัดการเรียนการสอนอาจารย4จะเปiนผู-ออกแบบกิจกรรมการเรียนรู- ชfวยแนะนำ และทำหน-าท่ี

เปiนผู-ชfวยเหลือสนับสนุนให-ผู-เรียนพัฒนาตนได-เต็มตามศักยภาพของนักศึกษา เพื่อให-นักศึกษามีความพร-อม

เข-าสูfการประกอบกิจกรรมในวิชาชีพ โดยเน-นการพัฒนาภาษาตfางประเทศ  เปiนบุคคลที่มีบุคลิกภาพที่ดี มี

เทคนิคในการสื่อสาร มีความสามารถในการแก-ปrญหา มีความคิดริเริ่มและศักยภาพด-านการใช-เทคโนโลยี เพ่ือ

สร-างประโยชน4ในวิชาชีพและความก-าวหน-าในตำแหนfงงาน 

 

3.5 ผลท่ีเกิดกับนักศึกษา 

Quality Planning 

นักศึกษาในหลักสูตรสามารถเรียนในระดับอุดมศึกษาได-อยfางมีความสุข และอัตราการลาออก

กลางคันน-อยลง หลักสูตรได-มีการกำหนดให-มีการแสดงผลการดำเนินงานของหลักสูตรทุกปlการศึกษา ซ่ึง

ประกอบด-วย 

1. กำหนดให-มีการแสดงอัตราการคงอยูfของนักศึกษาในหลักสูตร ทั้งนี้มีกระบวนการพิจารณา

เรื่องจำนวนนักศึกษาเข-ามาในหลักสูตร จำนวนการสำเร็จการศึกษาตามหลักสูตรของนักศึกษา จำนวนท่ี

ลาออก เสียชีวิตหรือป²วยและถูกให-ออกสะสมในแตfละปlการศึกษา 

2. กำหนดให-มีการแสดงอัตราการสำเร็จการศึกษาตามหลักสูตรในแตfละปlการศึกษา 

3. กำหนดให-มีการประเมินความพึงพอใจของผู-สำเร็จการศึกษาในแตfละปlการศึกษา 
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4. กำหนดให-มีกระบวนการจัดการข-อร-องเรียนของนักศึกษา ทั้งนี้หลักสูตรได-กำหนดให-อาจารย4

ประจำที่ปรึกษาเปiนผู-รับผิดชอบตfอการจัดการข-อร-องเรียน ทั้งนี้ เปtดชfองทางการร-องเรียนให-กับนักศึกษาทั้งท่ี

ผfานระบบเครือขfายคอมพิวเตอร4และการยื่นเอกสาร เมื่อได-รับข-องร-องเรียนแล-วจะดำเนินการสfงตfอให-ผู-ท่ี

เกี่ยวข-องทำการวิเคราะห4สาเหตุ และดำเนินการแก-ไข พร-อมทั้งหามาตรการป�องกัน และทำการแจ-งผลการ

ดำเนินการให-นักศึกษาทราบลำดับถัดไป 

Quality Control and Improvement 

หลักสูตรได-มีการกำหนดในเรื่องการของติดตามดูแลนักศึกษาอยfางใกล-ชิดเพื่อให-นักศึกษามีอัตราการ

คงอยูfท่ีดี และสำเร็จการศึกษา โดยมีกลไกการควบคุม และปรับปรุง ดังน้ี 

1) ให-คำปรึกษาทางวิชาการและแนะแนวแกfนักศึกษา มีการจัดตารางการให-คำปรึกษา (Office 
Hour) มีการจัดเก็บข-อมูลการลงทะเบียนของนักศึกษาและจัดเก็บข-อมูลผลการเรียนของ
นักศึกษาทุกภาคเรียน 

2) สาขาวิชารfวมกับอาจารย4ที่ปรึกษาประชุมเพื่อประเมินกระบวนการดูแลการให-คำปรึกษาวิชาการ
และแนะแนวแกfนักศึกษา 

3) นำผลการประเมินมาพิจารณาเพื่อปรับปรุงกระบวนการดูแลการให-คำปรึกษาวิชาการและแนะ
แนวแกfนักศึกษาในปlการศึกษาถัดไป  

ในด-านการจัดการข-อร-องเรียน หลักสูตรได-มีกระบวนการในการจัดการข-อร-องเรียน ดังน้ี 

1) เปtดรับข-อร-องเรียนผfานทางชfองทางตู-ร-องเรียนของมหาวิทยาลัย และผfานทางระบบออนไลน4ของ

คณะ 

2) เมื่อมีข-อร-องเรียน นำข-อร-องเรียนนั้นเข-าที่ประชุมอาจารย4ประจำหลักสูตร เพื่อพิจารณาหา

ข-อเท็จจริง ในการแก-ปrญหา 

3) ดำเนินการแก-ไขปrญหาข-อร-องเรียนของนักศึกษา 

4) แจ-งผลการจัดการข-อร-องเรียนให-กับนักศึกษาได-รับทราบ 

5) ประเมินผลการจัดการข-อร-องเรียนโดยนักศึกษา 

6) ประชุมอาจารย4ประจำหลักสูตร หลังจากมีการประเมินผลความพึงพอใจ และสรุปประเด็น

ข-อเสนอแนะ/ปrญหาท่ีพบ และปรับปรุงกระบวนการ 
 

4. อาจารย] 

4.1 การบริหารและพัฒนาอาจารย] 

Quality Planning 

การรับและแตIงต้ังอาจารย]ประจำหลักสูตร หลักสูตรมีการพิจารณารับและแตfงต้ังอาจารย4ประจำ

หลักสูตร ดังน้ี 

1. ประชุมคณะกรรมการผู-รับผิดชอบหลักสูตร เพื่อกำหนดคุณสมบัติ ทางด-านคุณวุฒิ 

การศึกษา ความรู- และความสามารถของอาจารย4ประจำหลักสูตร โดยการพิจารณา 2 

กรณี คือ 1) การรับสมัครบุคคลภายนอก และ 2) การแตfงตั ้งบุคลากรภายในที่มี

คุณสมบัติเหมาะสม 
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2. เสนอรายช่ือผfานคณะกรรมการคณะวิทยาศาสตร4และเทคโนโลยีและเข-าสูfมหาวิทยาลัย 

เพ่ือทำการประกาศรับสมัคร  

3. ทำการสอบคัดเลือก โดยมีการสอบข-อเขียน การสอบสัมภาษณ4 และการสอบสอน โดย

การสอบข-อเขียน การสอบสัมภาษณ4 และการสอบสอนจะทำในวันเดียวกันเฉพาะคนท่ี

ผfานการสอบข-อเขียนเทfาน้ัน 

4. หลักสูตรประชุมคณะกรรมการเพื่อหาข-อสรุปผลการคัดเลือก และประกาศผลการ

คัดเลือกเปiนรายลักษณ4อักษร  

5. หลักสูตรประชุมเพื่อเสนอรายชื่ออาจารย4ประจำหลักสูตรให-คณะเพื่อเสนอรายชื่อตfอ

มหาวิทยาลัย 

6. มหาวิทยาลัยดำเนินการเสนอรายช่ือสภามหาวิทยาลัยอนุมัติ 

7. ทำสัญญาการจ-าง 

8. มหาวิทยาลัยทำการแตfงต้ังอาจารย4ประจำหลักสูตร 

การเตรียมการสำหรับอาจารย]ใหมIดังน้ี  

1. มีการปฐมนิเทศแนะแนวการเปiนครูแกfอาจารย4ใหมf ให-มีความรู-และเข-าใจนโยบายของ

มหาวิทยาลัย/คณะตลอดจนในหลักสูตรท่ีสอน 

2. สfงเสริมอาจารย4ให-มีการเพิ่มพูนความรู- สร-างเสริมประสบการณ4เพื่อสfงเสริมการสอน

และการวิจัยอยfางตfอเนื ่อง การสนับสนุนด-านการศึกษาตfอ ฝ�กอบรม ดูงานทาง

วิชาการและวิชาชีพในองค4กรตfางๆ การประชุมทางวิชาการทั้งในประเทศและ/หรือ

ตfางประเทศ หรือการลาเพ่ือเพ่ิมพูนประสบการณ4 

การบริหารอาจารย] 

ในการบริหารอาจารย4หลักสูตรมีการประชุมเพื ่อวางอัตรากำลังและมีการเสนอตfอ

มหาวิทยาลัย โดยหลักสูตรได-มีระบบการบริหารอาจารย4ดังน้ี  

1. หลักสูตรมีแผนอัตรากำลังระยะเวลา 5 ปl และมีการทบทวนในแตfละปlเพื่อวิเคราะห4

คุณสมบัติและจำนวนอาจารย4ที่ต-องสรรหาเพิ่มเติมหรือทดแทนอัตรากำลังที่ลาออก

จากการปฏิบัติงาน 

2. หลักสูตรกำหนดให-อาจารย4ประจำหลักสูตรมีการประเมินตนเองตามภาระงานเพ่ือ

ตรวจสอบทบทวนการทำงานของตนเอง และคณะกรรมการบริหารหลักสูตรรวบรวม

เสนอตfอคณะ และเสนอตfอผู -บังคับบัญชาตามลำดับ เมื ่อพบวfาอาจารย4ทfานใดมี

อุปสรรคในการทำงาน จะมีระบบ Coaching ให-แกfอาจารย4เพื่อชfวยเหลือในงานด-าน

วิชาการ งานวิจัย และการปรับตัวในการทำงาน 

3. มหาวิทยาลัยได-จัดสวัสดิการตfางๆ อาทิ หอพักตามความสมัครใจของอาจารย4 การจfาย

คfาตอบแทนสำหรับอาจารย4ที่มีตำแหนfงทางวิชาการสวัสดิการเงินกู-ยืมแบบไมfคิด

ดอกเบี้ยและผfอนสfงเปiนรายเดือน สนับสนุนสิ่งอำนวยความสะดวกในการออกกำลัง

กาย มีเงินรางวัลสำหรับอาจารย4ที่ได-ตำแหนfงทางวิชาการ และอาจารย4ที่มีผลงานวิจัย
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ตีพิมพ4ในฐานข-อมูลระดับนานาชาติ หรือระดับชาติ นอกจากนี้หลักสูตรได-สfงเสริมให-

อาจารย4ประจำตรวจสุขภาพประจำปlเพื่อความพร-อมทั้งสุขภาพกาย และสุขภาพจิต 

ในการปฏิบัติงาน 

4. กfอนจัดอาจารย4ผู-สอนหลักสูตรได-มีการพิจารณาถึงคุณวุฒิและคุณสมบัติของอาจารย4ท่ี

มีความถนัดในแตfละศาสตร4ได-ทำการสอนในรายวิชาที่ถนัดและเหมาะสม และบันทึก

เสนอตfอคณะกรรมการคณะ เพ่ืออนุมัติและเสนอให-มหาวิทยาลัยทราบตfอไป 

5. เมื่อสิ้นปlการศึกษาหลักสูตรรfวมกับคณะจัดการประชุมทบทวน ประเมินและปรับปรุง

กระบวนการบริหารอาจารย4 เพ่ือพัฒนาระบบการบริหารอาจารย4ในปlตfอไป 

การสIงเสริมและพัฒนาอาจารย] 

หลักสูตรได-มีการจัดระบบการสfงเสริมและพัฒนาอาจารย4 โดยจัดให-มีการพัฒนาความรู-และ

ทักษะให-แกfอาจารย4 ดังน้ี 

1. การพัฒนาทักษะการจัดการเรียนการสอนการวัดและการประเมินผล 

1.1. สfงเสริมอาจารย4ให-มีการเพิ่มพูนความรู-สร-างเสริมประสบการณ4เพื่อสfงเสริม

การสอนและการวิจัยอยfางตfอเนื่องการสนับสนุนด-านการศึกษาตfอฝ�กอบรมดู

งานทางวิชาการและวิชาชีพในองค4กรตfางๆ การประชุมทางวิชาการทั้งใน

ประเทศและ/หรือตfางประเทศหรือการลาเพ่ือเพ่ิมพูนประสบการณ4 

1.2. การเพ่ิมพูนทักษะการจัดการเรียนการสอนและการประเมินผลให-ทันสมัย 

2. การพัฒนาวิชาการและวิชาชีพด-านอ่ืนๆ 

2.1. การมีสfวนรfวมในกิจกรรมบริการวิชาการแกfชุมชนที่เกี่ยวข-องกับการพัฒนา

ความรู-และคุณธรรม 

2.2. มีการกระตุ-นอาจารย4ทำผลงานทางวิชาการสายตรงในสาขาวิชาวิทยาการ

คอมพิวเตอร4 

2.3. สfงเสริมการทำวิจัยสร-างองค4ความรู-ใหมfเปiนหลักและเพื่อพัฒนาการเรียนการ

สอนและมีความเช่ียวชาญในสาขาวิชาชีพ 

Quality Control and Improvement 

หลักสูตรมีการกำกับติดตามโดยประธานหลักสูตรในการดำเนินการด-านการบริหารและพัฒนาอาจารย4 มี

การรายงานการปฏิบัติงานและการพัฒนาตนเองของอาจารย4ประจำหลักสูตรทุกเดือนตามแผนการพัฒนา

รายบุคคล (ID Plan) และมีการสรุปงานเพื่อการประเมินการปฏิบัติงานทุกสิ ้นปlการศึกษา และนอกจากน้ัน

หลักสูตรยังได-มีการประเมินความพึงพอใจตfอการบริหารหลักสูตร เพื่อนำข-อมูลทั้งหมดมาใช-ในการวิเคราะห4 เพ่ือ

วางแผนการพัฒนาในปlการศึกษาถัดไป 
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4.2 คุณภาพอาจารย] 

Quality Planning 

หลักสูตรมีการสfงเสริมและพัฒนาอาจารย4ต-องทำให-อาจารย4ในหลักสูตรมีคุณสมบัติที่เหมาะสมและ

เพียงพอ โดยให-อาจารย4มีความรู- ความเชี่ยวชาญทางสาขาวิชาที่เปtดให-บริการ และมีประสบการณ4ที่เหมาะสม

กับการผลิตบัณฑิตอันสะท-อนจากคุณวุฒิการศึกษา ด-านตำแหนfงวิชาการ และความก-าวหน-าในการผลิต

ผลงานทางวิชาการอยfางตfอเน่ือง 

Quality Control and Improvement 

 หลักสูตรมีการกำกับติดตามโดยประธานหลักสูตรในการดำเนินการด-านการบริหารและพัฒนาอาจารย4 มี

การรายงานการปฏิบัติงานและการพัฒนาตนเองของอาจารย4ประจำหลักสูตรทุกเดือนตามแผนการพัฒนา

รายบุคคล (ID Plan) และมีการสรุปงานเพื่อการประเมินการปฏิบัติงานทุกสิ ้นปlการศึกษา และนอกจากน้ัน

หลักสูตรยังได-มีการประเมินความพึงพอใจตfอการบริหารหลักสูตร เพื่อนำข-อมูลทั้งหมดมาใช-ในการวิเคราะห4 เพ่ือ

วางแผนการพัฒนาในปlการศึกษาถัดไป 

 

4.3 ผลท่ีเกิดกับอาจารย] 

Quality Planning 

4.3.1 การคงอยูIของอาจารย] 

หลักสูตรมีนโยบายสfงเสริมให-อาจารย4ประจำหลักสูตรปฏิบัติหน-าท่ีด-านการสอน ด-านการวิจัย 

ด-านบริการวิชาการแกfสังคม และด-านทำนุบำรุงศิลปวัฒนธรรม และทางมหาวิทยาลัยมีการจัดระบบการดูแล

เงินเดือนคfาตอบแทน และสวัสดิการที่เหมาะสม เพื่อให-เกิดขวัญและกำลังใจในการทำงานอยfางตfอเนื่อง และ

กรณีท่ีมีอาจารย4ลาออก หลักสูตรจะรีบดำเนินการจัดหาอาจารย4ท่ีมีคุณสมบัติตามเกณฑ4ฯ มาทดแทน 

4.3.2 ความพึงพอใจของอาจารย]ตIอการบริหารหลักสูตร 

หลักสูตรกำหนดให-มีการสำรวจความพึงพอใจของอาจารย4ตfอการบริหารหลักสูตรเมื่อสิ้นปl

การศึกษา โดยใช-แบบสอบถามที่หลักสูตรได-จัดทำโดยมีความพึงพอใจเกี่ยวกับการรับและแตfงตั้งอาจารย4

ประจำหลักสูตร การบริหารอาจารย4 การสfงเสริมและพัฒนาอาจารย4 คุณภาพอาจารย4 

Quality Control and Improvement 

หลักสูตรมีการกำกับติดตามโดยประธานหลักสูตรในการดำเนินการด-านการบริหารและพัฒนาอาจารย4 

มีการรายงานการปฏิบัติงานและการพัฒนาตนเองของอาจารย4ประจำหลักสูตรทุกเดือนตามแผนการพัฒนา

รายบุคคล (ID Plan) และมีการสรุปงานเพื่อการประเมินการปฏิบัติงานทุกสิ้นปlการศึกษา และนอกจากน้ัน

หลักสูตรยังได-มีการประเมินความพึงพอใจตfอการบริหารหลักสูตร เพื่อนำข-อมูลทั้งหมดมาใช-ในการวิเคราะห4 

เพ่ือวางแผนการพัฒนาในปlการศึกษาถัดไป 
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5. หลักสูตร การเรียนการสอน การประเมินผูQเรียน 

5.1 สาระของรายวิชาในหลักสูตร 

Quality Planning 

การออกแบบหลักสูตร และสาระรายวิชาในหลักสูตร 

หลักสูตรมีระบบและกลไกการออกแบบหลักสูตรและสาระวิชาในหลักสูตรให-มีความสอดคล-อง

กับเกณฑ4มาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแหfงชาติ ซึ่งหลักสูตรใช-ระบบและกลไกการพัฒนาหลักสูตรท่ี

สอดคล-องกับมหาวิทยาลัย สำหรับการออกแบบหลักสูตรน้ัน หลักสูตรมุfงเน-นการผลิตมหาบัณฑิตให-เปiนบุคคล

ที่มีความรู-ความสามารถ มีคุณธรรมจริยธรรม เปiนนักปฏิบัติ มีความคิดโดดเดfนทางด-านเทคโนโลยีสารสนเทศ

สูfประชาคมอาเซียน และสนองภารกิจในการพัฒนาประเทศ อีกทั้งยังสอดคล-องกับพันธกิจของมหาวิทยาลัย

ทางด-านการผลิตบัณฑิต การวิจัย การบริการวิชาการ และทำนุบำรุงศิลปวัฒนธรรม สำหรับระบบกลไกการ

ออกแบบสาระวิชาในหลักสูตร  

Quality Control and Improvement 

1) หลักสูตรมีการทบทวนเกณฑ4มาตรฐานระดับปริญญาตรีอยfางสม่ำเสมอ โดยจัดให-มีการประชุม

อยfางน-อยปlละ 1 ครั ้งในการตรวจทานระบบและกลไกการประกันคุณภาพการศึกษาของ

หลักสูตร 

2) หลักสูตรมีการกำหนดให-มีการปรับปรุงหลักสูตรในทุก ๆ 5 ปl และในแตfละปlการศึกษาหลักสูตร

ยังได-นำผลสรุปเนื ้อหาสาระของหลักสูตรในแตfละปlการศึกษา รfวมทั้งข-อมูลที่ได-จากการ

สัมภาษณ4ผู-มีสfวนได-สfวนเสีย มาประชุมคณะกรรมการหลักสูตรกfอนเปtดภาคการศึกษาเปiน

ประจำทุกปl เพ่ือวิเคราะห4ปรับปรุงยfอยในรายวิชา ให-มีความทันสมัย ทันตfอเหตุการณ4ปrจจุบัน  

 

5.2 การวางระบบผูQสอนและกระบวนการจัดการเรียนการสอน 

การพิจารณากำหนดผูQสอน 

Quality Planning 

หลักสูตรมีระบบการกำหนดผู-สอน ดังน้ี 

1. กรรมการผู-รับผิดชอบหลักสูตรกำหนดผู-สอนโดยใช-ผลการประเมินผลการเรียนการ

สอนเฉล่ียไมfน-อยกวfา 3.5 จากคะแนนเต็ม 5  

2. กรรมการผู-รับผิดชอบหลักสูตรกำหนดรายวิชาให-อาจารย4ผู-สอนกระจายไปยังรายวิชา

ตfางๆ ที่เปiนรายวิชาบังคับ เพื่อให-ผู -เรียนในหลักสูตรได-เรียนรู-กับผู-สอนที่มีความ

หลากหลายกำหนดให-อาจารย4ผู-สอนสอนในรายวิชาบังคับไมfควรเกิน 2 รายวิชา หรือ

ผู-เรียนไมfควรเรียนกับอาจารย4คนเดิมเกินกวfา 3 รายวิชา 

3. คณะกรรมการจะพิจารณาผู-สอนโดยจะคำนึงถึงความชำนาญ และความเชี่ยวชาญใน

เน้ือหารายวิชาท่ีสอน หรือประสบการณ4ของผู-สอนท่ีเก่ียวข-องกับรายวิชาน้ันๆ  

4. ในกรณีจำเปiนจะมีการเชิญผู-ทรงคุณวุฒิ หรือผู-ที่มีความเชี่ยวชาญจากภายนอกมาเปiน

อาจารย4พิเศษ 
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5. การพิจารณาอาจารย4ผู-สอนจากประสบการณ4ของอาจารย4แตfละคนให-เหมาะสมกับ

รายวิชา ประกอบกับผลการประเมินผลการเรียนการสอน และภาระงานสอน โดย

รายวิชาสfวนใหญfจะเปiนรายวิชาที่มีทั้งชั่วโมงทฤษฎี 3 คาบ และชั่วโมงปฏิบัติ 2 คาบ

รวมเปiนหนึ่งรายวิชาประกอบด-วย 5 คาบเรียน หนึ่งคาบเรียนเทfากับ 50 นาที สfวน

การจัดรายวิชาลงห-องปฏิบัติการจะพิจารณาจำนวนไมfเกินห-องละ 30 คน เพื่อให-

อาจารย4ผู-สอนสามารถดูแลได-อยfางท่ัวถึง การดำเนินการจัดการเรียนการสอนจะเปiนไป

ตามรายละเอียดของรายวิชา  

Quality Control and Improvement 

1) อาจารย4ประจำหลักสูตรกำหนดผู-สอนโดยพิจารณาจากผลการประเมินความคิดเห็นของนักศึกษา

ตfอการเรียนและการสอนของอาจารย4  

2) การพิจารณาจากความเชี่ยวชาญ งานวิจัย หรือประสบการณ4ทำงานที่เกี่ยวข-องกับวิชานั้น ๆ 

(จัดทำแบบสำรวจความเช่ียวชาญ/ความชำนาญของอาจารย4ผู-สอน) 

3) ในกรณีที่มีการเชิญผู-ทรงคุณวุฒิภายนอกมาเปiนอาจารย4พิเศษ จะมีการเข-าไปสังเกตการณ4สอน

ของอาจารย4พิเศษ และข-อเสนอแนะจากนักศึกษา 

4) การพิจารณาจากภาระงานด-านอ่ืน ๆ  

5) มีการประชุม ทบทวนการวางระบบผู-สอน 

 

การกำกับ ติดตาม และตรวจสอบการจัดทำรายละเอียดรายวิชา 

Quality Planning 

ทางหลักสูตรได-มีการกำกับ ติดตามให-อาจารย4ผู-สอนจัดสfงรายละเอียดรายวิชากfอนวันเปtด

ภาคเรียนกfอน 2 สัปดาห4 โดยหลักสูตรได-แตfงตั้งคณะกรรมการกำกับ ติดตาม และตรวจสอบการ

จัดทำรายละเอียดรายวิชา ดังน้ี 

1. คณะกรรมการแจ-งรายวิชาที่สอน รายวิชาที่ต-องดำเนินการทวนสอบ และทำการสำเนา 

Curriculum Mapping พร-อมเกณฑ4มาตรฐานผลการเรียนรู- ให-กับผู-สอนแตfละรายวิชา

มอบหมายให-กับผู-สอน เพื่อเปiนการกำกับให-ผู-สอนทำรายละเอียดรายวิชาตามเกณฑ4

มาตรฐานผลการเรียนรู-ของหลักสูตรท่ีระบุไว-ในรายละเอียดหลักสูตร 

2. หลักสูตรได-มีการประกาศ /ปฏิทินการสfงรายละเอียดของรายวิชาตามปฏิทินของ

มหาวิทยาลัย โดยประกาศผfานทางกลุfม Social Network และการประกาศที่บอร4ด

คณะฯ เพ่ือให-อาจารย4ได-ทำการสfงรายละเอียดรายวิชา และหลักสูตรได-ให-คณะกรรมการ

หลักสูตรติดตาม และตรวจสอบการจัดทำรายละเอียดรายวิชาที่ผู-สอนสfงมายังหลักสูตร 

และคณะกรรมการได-ทำการเทียบรายละเอียดรายวิชา เทียบกับรายละเอียดหลักสูตรวfา

เกณฑ4มาตรฐานผลการเรียนรู-เปiนไปตามมาตรฐานหลักสูตรหรือกรณีมีรายวิชาไมfตรง 

คณะกรรมการได-ดำเนินการเชิญผู-สอนมา เพื่อรับฟrง และคณะกรรมการได-อธิบายให-

ผู-สอนเข-าใจ และปรับแก-ไข 
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Quality Control and Improvement 

1) ประชุมวางแผนในการกำกับ ติดตาม และตรวจสอบการจัดทำแผนการเรียนรู- และการจัดการ

เรียนการสอน 

2) เจ-าหน-าที่จัดทำการสำเนา Curriculum Mapping พร-อมเกณฑ4มาตรฐานผลการเรียนรู- และ

คำอธิบายรายวิชาให-กับอาจารย4ผู-สอน เพื่อเปiนแนวทางในการจัดทำแผนการเรียนรู- ให-เปiนไป

ตามหลักสูตร 

3) หลักสูตรได-มีการประกาศ/ปฏิทินการสfงรายละเอียดของรายวิชาตามปฏิทินของมหาวิทยาลัย 

โดยจะมีการติดประกาศท่ีบอร4ดคณะ และสfงผfานทางกลุfม Social Network  

4) เมื่ออาจารย4ผู-สอนได-ทำการสfงรายละเอียดรายวิชา แล-วทางคณะกรรมการหลักสูตรจะรfวมกัน

พิจารณารายละเอียดเพื่อให-สอดคล-องกับเลfมหลักสูตรถ-าในกรณีที่ไมfเปiนไปตามเลfมหลักสูตร

และตรวจสอบการนำผลการสำรวจความคิดเห็นของนักศึกษาตfอการเรียนการสอนของอาจารย4 

และรายงานผลการดำเนินงานรายวิชามาปรับปรุงในรายละเอียดรายวิชา จะได-มีการแจ-งไปยัง

ผู-สอนเพ่ือทำความเข-าใจ และปรับปรุงแก-ไขตfอไป 

5) เมื ่อมีการปรับปรุงแก-ไขเรียบร-อยแล-ว นำข-อมูลเข-าสู fระบบนำเข-าสู fระบบสารสนเทศของ

มหาวิทยาลัย 

6) ประชุมทบทวนระบบและกลไกการกำกับ ติดตาม และตรวจสอบการจัดทำแผนการเรียนรู- และ

การจัดการเรียนการสอน 
 

การกำกับกระบวนการเรียนการสอน 

Quality Planning 

1) อาจารย4ประจำหลักสูตรจะพิจารณาแผนการเรียนรู-ของแตfละรายวิชาเพื่อดูความสอดคล-องและ

เช่ือมโยงกับเลfมหลักสูตร 

2) หลักสูตรรfวมกับสำนักสfงเสริมวิชาการในการทำการ QC การสอนของอาจารย4ผู-สอน 

3) หลักสูตรประเมินการจัดการเรียนการสอนของอาจารย4ผู-สอนในแตfละรายวิชาจากนักศึกษา และ

การประเมินผลจากผลการทวนสอบของรายวิชา การตรวจสอบการบันทึกหลังการสอนของ

อาจารย4ผู-สอน  

4) อาจารย4ผู-สอนนำผลการประเมินไปใช-ในการปรับปรุงการเรียนการสอนในคร้ังตfอไป 

5) หลักสูตรนำผลการประเมินไปใช-ในการพิจารณาการจัดอาจารย4ผู-สอนในคร้ังตfอไป 
Quality Control and Improvement 

คณะกรรมการผู-รับผิดชอบหลักสูตรจะพิจารณารายละเอียดรายวิชาของแตfละรายวิชาเพื่อดู

ความสอดคล-องและเชื่อมโยงกับรายละเอียดหลักสูตร และภายใน 2 สัปดาห4สุดท-ายของการเรียนการสอนใน

แตfละภาคสาขาวิชาจะรfวมกับสำนักประกันคุณภาพในการประเมินการจัดการเรียนการสอนของอาจารย4ผู-สอน

ในแตfละรายวิชาจากนักศึกษา ซึ่งข-อคำถามจะเกี่ยวข-องกับกระบวนการเรียนการสอนของอาจารย4 ตั้งแตfการ

อธิบายวัตถุประสงค4 เค-าโครงวิชาและวิธีวัดผล การจัดการเรียนการสอน ไปจนถึงการให-คำปรึกษานอกเวลา
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เรียน โดยคณะกรรมการจะนำผลการประเมินมาพิจารณาเปiนรายวิชา และนำไปใช-ในการพิจารณาการจัด

อาจารย4ผู-สอนในคร้ังตfอไป 

 

การจัดการเรียนการสอนท่ีมีการฝ�กปฏิบัติ ในระดับปริญญาตรี 

Quality Planning 

รายวิชาสfวนใหญfของสาขาวิชาจะเปiนรายวิชาที่มีทั้งชั่วโมงทฤษฎีและชั่วโมงปฏิบัติรfวมกัน 

โดยเฉพาะรายวิชาในกลุfมวิชาเฉพาะด-าน มากกวfาร-อยละ 50 เปiนวิชาที่มีทั้งชั่วโมงทฤษฎีและชั่วโมงปฏิบัติ

รfวมกัน แบfงเปiนรายวิชาที ่มีทั ้งชั ่วโมงทฤษฎี 3 คาบ และชั ่วโมงปฏิบัติ 2 คาบรวมเปiนหนึ ่งรายวิชา

ประกอบด-วย 5 คาบเรียน หนึ่งคาบเรียนเทfากับ 50 นาที สfวนการจัดรายวิชาลงห-องปฏิบัติการจะพิจารณา

จำนวนไมfเกินห-องละ 30 คน เพื่อให-อาจารย4ผู-สอนสามารถดูแลได-อยfางทั่วถึงนอกจากนี้ทางสาขาวิชายังได-จัด

ให-มีรายวิชาสหกิจศึกษา โดยกำหนดให-นักศึกษาออกปฏิบัติงานในสถานประกอบการในฐานะเสมือนหนึ่งเปiน

พนักงานชั่วคราว เต็มเวลาเปiนระยะเวลา 1 ภาคการศึกษา ซึ่งนักศึกษาจะได-มีโอกาสสร-างความเข-าใจและ

คุ-นเคยกับโลกแหfงความเปiนจริงของการทำงานและการเรียนรู- เพื่อให-ได-มาซึ่งทักษะของงานอาชีพและทักษะ

ด-านการพัฒนาตนเองเปiนการศึกษาท่ีบูรณาการ การเรียนรู-ในสถานศึกษากับการให-นักศึกษาออกไปปฏิบัติงาน

จริงเต็มเวลา ณ สถานประกอบการ 

Quality Control and Improvement 

1) กำหนดให-มีการติดตามนักศึกษาทุกเดือน โดยอาจารย4ที่ปรึกษาได-ทำการติดตามนักศึกษากับพ่ี

เล้ียง และประเมินผลการดำเนินงานของนักศึกษาทุกคร้ัง 

2) มีการประชุมอาจารย4ประจำหลักสูตรเพื่อพิจารณารูปแบบของการปฏิบัติงานของนักศึกษา 

รวมถึงปrญหาของนักศึกษา และผลลัพธ4ที่ได-จากการปฏิบัติงานของนักศึกษา อยfางน-อยปlละ 1 

คร้ัง 

3) นักศึกษามีการจัดทำรายงานการปฏิบัติงานตามท่ีหลักสูตรกำหนด 

4) อาจารย4ท่ีปรึกษาลงพ้ืนท่ีในการนิเทศงานนักศึกษาอยfางน-อย 1 คร้ัง 

 

การบูรณาการพันธกิจตIางๆ กับการเรียนการสอนในระดับปริญญาตรี 

Quality Planning 

หลักสูตรมีการจัดการเรียนการสอนในระดับปริญญาตรีท่ีมีการบูรณาการกับพันธกิจ ดังน้ี 

1. การบูรณาการกับการวิจัย  

2. การบูรณาการกับการบริการวิชาการการทางสังคม  

3. การบูรณาการกับการทำนุบำรุงศิลปะและวัฒนธรรม 

Quality Control and Improvement 

1) ประชุมหลักสูตรเพื่อวิเคราะห4เนื้อหารายวิชาที่เหมาะสมกับการบูรณาการกับพันธกิจใน

ด-านตfาง ๆ  
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2) อาจารย4กำหนดกิจกรรมการบูรณาการกับพันธกิจด-านตfาง ๆ กับการเรียนการสอนใน

รายวิชาในแผนการจัดการเรียน 

3) ดำเนินการจัดการเรียนการสอน กิจกรรมท่ีกำหนดไว-ในแผนการจัดการเรียน 

4) วัดและประเมินผลการเรียนรู-ของนักศึกษา 

5) รายงานผลการดำเนินงานของรายวิชาในรายงานผลการดำเนินงานรายวิชา 

6) ประชุมอาจารย4ประจำหลักสูตรในการทบทวนกระบวนการทำงาน 
 

5.3 การประเมินผูQเรียน 

Quality Planning 

การประเมินผลการเรียนรู Qตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิและผลลัพธ]การเรียนรู Qที ่คาดหวังของ

หลักสูตร 

หลักสูตรมีการจัดตั้งคณะกรรมการผู-รับผิดชอบหลักสูตร และจัดให-มีการประชุมรfวมกัน เพื่อพิจารณา

ความสอดคล-องของรายละเอียดหลักสูตร และรายงานการดำเนินงานของรายวิชา เพ่ือให-นักศึกษาได-รับความรู-

และประสบการณ4ตรงตามวัตถุประสงค4ของหลักสูตร ซ่ึงแตfละรายวิชาจะประเมินผู-เรียนท้ังข-อสอบท่ีเปiนทฤษฎี 

และการทดสอบแบบปฏิบัติ และการสังเกตพฤติกรรมขณะปฏิบัติ และการทำงานกลุ fม คณะกรรมการ

ผู-รับผิดชอบหลักสูตรได-มีการตรวจสอบการประเมินผลการเรียนรู- ของนักศึกษาของอาจารย4ผู-สอนในแตfละ

รายวิชาซึ่งได-กำหนดวิธีการประเมิน กลยุทธ4การประเมิน  และสัดสfวนของการประเมินผลไว-ในรายละเอียด

หลักสูตร และรายงานการดำเนินงานของรายวิชา 

การตรวจสอบการประเมินผลการเรียนรูQของนักศึกษา 

1. มีการประเมินผลการจัดการเรียนการสอนของอาจารย4ผู-สอนในแตfละรายวิชาโดยนักศึกษาและนำ

ผลมาใช-ในการตรวจสอบผลการเรียนรู-ของนักศึกษา  

2. คณะกรรมการผู-รับผิดชอบหลักสูตรจะมีการพิจารณารายวิชาที่มีผลการตัดเกรดของนักศึกษาท่ี

ผิดปกติ เชfน มีผลการเรียน เปiน A หรือ F หรือ I จำนวนมาก และกำหนดให-อาจารย4ผู -สอน

จะต-องชี้แจงถึงสาเหตุ และเหตุผล และแนวทางในการปรับปรุงตfอคณะกรรมการผู-รับผิดชอบ

หลักสูตร  

(2.1) คณะกรรมการผู-รับผิดชอบหลักสูตรจะมีการประชุมพิจารณาผลการเรียนของนักศึกษาใน

แตfละรายวิชาหลังจากที่เสร็จสิ้นภาคการศึกษา โดยจะพิจารณาจาก รายละเอียดหลักสูตร 

รายงานการดำเนินงานของรายวิชา และผลการประเมินการจัดการเรียนการสอนของอาจารย4

ผู-สอนในแตfละรายวิชาเพ่ือตรวจสอบผลการเรียนรู-ของนักศึกษา 

การกำกับการประเมินการจัดการเรียนการสอน และประเมินหลักสูตร  

1. กำหนดให-อาจารย4ผู-สอนมีการประเมินตนเองในทุกรายวิชา  

2. กำหนดให-มีนักศึกษาประเมินการจัดการเรียนการสอนในทุกรายวิชา  

3. กรรมการผู-รับผิดชอบหลักสูตรวิเคราะห4ผลการประเมินของอาจารย4ผู-สอนและนักศึกษา และขอ

พบอาจารย4ผู-สอนท่ีมีผลการประเมินเฉล่ียต่ำกวfา 3.51 
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4. กรรมการผู-รับผิดชอบหลักสูตรมีการจัดทำรายงานผลการดำเนินงานของหลักสูตร วิเคราะห4 

Learning outcomes ของผู-เรียนเพ่ือใช-ในการจัดรายวิชาหรือกิจกรรมเสริมหลักสูตร  

5. กรรมการผู-รับผิดชอบหลักสูตรดำเนินการตรวจประเมินผลการจัดการเรียนการสอนและประเมิน

หลักสูตรโดยการพิจารณาความสอดคล-องกันของรายละเอียดหลักสูตร รายงานการดำเนินงาน

ของรายวิชา และรายงานผลการดำเนินงานของหลักสูตร และได-นำผลจากการพิจารณามา

วิเคราะห4เพ่ือปรับปรุงกระกวนการประเมินผู-เรียน  

6. หลักสูตรได-ดำเนินการทวนสอบผลสัมฤทธิ ์ของนักศึกษาในระดับรายวิชาที่เปtดสอน ดังน้ัน

คณะกรรมการให-นำผลการทวนสอบทุกรายวิชาที่เปtดสอนตลอดหลักสูตรมาสรุป และวิเคราะห4

ความสอดคล-องของแผนการสอนแตfละรายวิชา รูปแบบ จุดอfอน จุดแข็ง วิธีการและเครื่องมือใน

การจัดการเรียนการสอน เพ่ือนำมาเปiนข-อมูลในการปรับปรุงหลักสูตร  

Quality Control and Improvement 

หลักสูตรได-กำหนดการประเมินผลการเรียนรู-ตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิและผลลัพธ4การเรียนรู-

ท่ีคาดหวังของหลักสูตร ตามกระบวนการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธ์ิของนักศึกษา ดังน้ี 

1) แตfงตั้งคณะกรรมการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ผลการเรียนรู-ระดับรายวิชา เพื่อพิจารณาภาพรวมของ

การทวนสอบรายวิชา 

2) หลักสูตรสfงรายชื่อรายวิชาที่เปtดสอนในภาคการศึกษาที่ 1 และภาคการศึกษาที่ 2 ประจำปl

การศึกษาน้ัน ๆ ไปยังคณะกรรมการทวนสอบผลสัมฤทธ์ิผลการเรียนรู-ระดับรายวิชา 

3) คณะกรรมการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ผลการเรียนรู-ระดับรายวิชา กำหนดรายวิชาที่จะทวนสอบใน

แตfละภาคการศึกษา โดยจะดำเนินการทวนสอบให-ครบทุกรายวิชาในหลักสูตรตลอดระยะเวลาท่ี

กำหนดของหลักสูตร 

4) คณะกรรมการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ผลการเรียนรู-ระดับรายวิชาแจ-งรายชื่อรายวิชาที่จะทวนสอบ

ไปยังหลักสูตร 

5) ผู-รับผิดชอบหลักสูตร/อาจารย4ประจำหลักสูตร ประสานงานกับอาจารย4ประจำรายวิชาในการ

จัดเตรียมข-อมูล เอกสารที่จำเปiนสำหรับการทวนสอบฯ เชfน รายละเอียดของรายวิชา ข-อสอบ 

ผลการเรียน รายงาน ช้ินงาน เปiนต-น 

5.1) ประเมินความสอดคล-องของรายละเอียดของรายวิชา (ผลลัพธ4การเรียนรู-ของนักศึกษา 

วิธีการสอน วิธีการวัดและประเมินผล ตัวชี้วัดความสำเร็จของผลการเรียนรู- แผนการ

สอนและการประเมินผล) กับรายละเอียดของหลักสูตร (หมวดท่ี 4 ผลการเรียนรู-กลยุทธ4

การสอนและการประเมินผล และแผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผล

การเรียนรู -และผลลัพธ4การเรียนรู -ที ่คาดหวังของหลักสูตรจากหลักสูตรสู fรายวิชา 

(Curriculum Mapping)) 

5.2) ตรวจสอบการประเมินผล ตามกิจกรรมที่กำหนดไว-ในผลลัพธ4การเรียนรู- 4 ด-าน ตามท่ี

ระบุไว-ในแผนการประเมินผลการเรียนรู -ในรายละเอียดของรายวิชาของรายวิชาท่ี
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กำหนด โดยอาจพิจารณาจากการให-คะแนนจากรายงาน ผลงานจากการเรียนรู- การ

ประเมินพฤติกรรม แบบทดสอบ 

6) ใช-ข-อมูลจากการรายงานผลการดำเนินการของรายวิชา อาจารย4ผู-รับผิดชอบรายวิชาจัดทำเม่ือ

ส้ินสุดภาคการศึกษามาประกอบการทวนสอบ 

7) เมื่อการดำเนินการทวนสอบเสร็จสิ้น คณะกรรมการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ผลการเรียนรู-ระดับ

รายวิชา และรายงานสรุปผลการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ผลการเรียนรู-ระดับรายวิชาไปยังคณะ

กรรมการบริหารคณะและไปยังหลักสูตร เพื่อให-หลักสูตรนำไปใช-ในการวางแผนพัฒนาและ

ปรับปรุงรายวิชา และหลักสูตรแจ-งผลการทวนสอบไปยังอาจารย4ผู-รับผิดชอบรายวิชาเพื่อให-

ผู -รับผิดชอบรายวิชานำไปใช-ในการวางแผนพัฒนาและปรับปรุงรายวิชาให-เปiนไปตามความ

คาดหวังของหลักสูตร 

8) อาจารย4ผู -รับผิดชอบรายวิชา นำผลผลการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ผลการเรียนรู-ของรายวิชาไป

สรุปผลการจัดการเรียนการสอนของรายวิชา และนำไปวางแผนพัฒนาและปรับปรุงรายวิชาให-

เปiนไปตามความคาดหวังของหลักสูตร  

9) คณะกรรมการบริหารคณะ นำผลการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ผลการเรียนรู-ของรายวิชาของหลักสูตร 

ไปเปiนข-อมูลในการวางแผนการพัฒนาและปรับปรุงหลักสูตร 

 

5.4 ผลการดำเนินงานหลักสูตรตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแหIงชาติ 

Quality Planning 

หลักสูตรมีการดำเนินงานผลการดำเนินงานตามตัวบfงชี้ตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา

แหfงชาติ โดยกำหนดให-อาจารย4ประจำหลักสูตรเปiนผู-รายงานผลการดำเนินงานประจำปl ในแบบรายงานผล

การดำเนินงานของหลักสูตรซ่ึงมีการดำเนินงานร-อยละ 100 ของตัวบfงช้ีผลการดำเนินงานท่ีระบุไว-ในแตfละปl 

Quality Control and Improvement 

หลักสูตรมีการประชุมคณะกรรมการหลักสูตรในการกำกับติดตามการดำเนินงานให-เปiนไปตามกรอบ

มาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแหfงชาติ เพ่ือวิเคราะห4ผลการดำเนินงานในการวางแผนการดำเนินงานในปlก

ศึกษาถัดไป 
 

6. ส่ิงสนับสนุนการเรียนรูQ 

6.1 ระบบการดำเนินงานของหลักสูตร โดยมีสIวนรIวมของอาจารย]ประจำหลักสูตร 

Quality Planning 

หลักสูตรมีระบบการดำเนินงาน ในการมีสfวนรfวมของอาจารย4ประจำหลักสูตร เพื่อให-มีสิ่งสนับสนุน

การเรียนรู-ท่ีทันสมัย ดังน้ี  

1. การจัดประชุมคณะกรรมการฯและอาจารย4ประจำหลักสูตร เพื่อเตรียมความพร-อมของส่ิง

สนับสนุนการเรียนรู- (เพียงพอ เหมาะสม พร-อมใช-) 

2. คณะกรรมการฯ นำผลการสำรวจและการประเมินมาวิเคราะห4 สรุปประเด็นปrญหาท่ีพบ 
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3. การปรับปรุงแก-ไข โดยแยกการแก-ไขเปiน 2 สfวน คือ 1) กรณีหลักสูตรแก-ไขได-เลย และ 2) 

กรณีไมfสามารถแก-ไขได- ดำเนินเร่ืองเสนอตfอสfวนกลางเพ่ือเสนอมหาวิทยาลัย 

4. ประเมินความพึงพอใจหลังการจัดการแก-ไข-ของอาจารย4และนักศึกษา 

5. สำรวจความต-องการด-านส่ิงสนับสนุนการเรียนรู-ของนักศึกษาและอาจารย4เพ่ือใช-ในปlตfอไป 

6. ประเมินทบทวนระบบ 

6.2 จำนวนส่ิงสนับสนุนการเรียนรูQท่ีเพียงพอและเหมาะสมตIอการจัดการเรียนการสอน 

หลักสูตรได-รับการสนับสนุนส่ิงสนับสนุนการเรียนรู-จากมหาวิทยาลัยเจ-าพระยาได-อยfางเพียงพอและ

เหมาะสมตfอการจัดการเรียนการสอน ดังน้ี 

1) ห-องสำหรับจัดการเรียนการสอนแบบทั่วไปจำนวน 32 ห-องโดยมีสำนักสfงเสริมวิชาการเปiนหนfวยงาน

กลางในการจัดการ  

2) การสอนการปฏิบัติการและการทำวิจัยใช-สถานที่ของมหาวิทยาลัยเจ-าพระยา รายละเอียดเกี่ยวกับ

อุปกรณ4การสอนการปฏิบัติการและการทำวิจัยมีดังน้ี 

ลำดับ ช่ืออุปกรณ] 
บริหารจัดการ 

งานสำนักงาน 

บริหารจัดการดQาน

การเรียนการสอน 
หนIวยนับ 

1 เคร่ืองคอมพิวเตอร4 (PC) 50 178 เคร่ือง 

2 เคร่ืองคอมพิวเตอร4แบบพกพา (Notebook) - 150 เคร่ือง 

3 เคร่ืองพิมพ4แบบเลเซอร4 - 2 เคร่ือง 

4 
เคร่ืองฉายภาพจากสัญญาณคอมพิวเตอร4 

(Projector) 
- 40 เคร่ือง 

5 เคร่ืองสแกนเนอร4 (Scanner) 1 - เคร่ือง 

6 กล-องดิจิทัล 2 - เคร่ือง 

7 กล-องวิดีโอ 2 - เคร่ือง 

8 เคร่ืองขยายเสียง (Amplifier) - 40 เคร่ือง 

9 ไมโครโฟน (Microphone) - 40 ชุด 

10 เก-าอ้ี - 193 ตัว 

11 ระบบกล-องวงจรปtด 1 - ระบบ 

12 ระบบ Access Control 1 - ระบบ 

13 อุปกรณ4จัดเก็บข-อมูล (Storage e-Learning 1TB) - 1 ระบบ 

14 
เครือขfายสำหรับระบบมหาวิทยาลัยเสมือนจริง  

(Virtual University Network) 
1 1 ชุด 

15 Wireless LAN - 151 ชุด 
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3) ห-องปฏิบัติการทางคอมพิวเตอร4จำนวน 7 ห-อง รวมจำนวนเคร่ืองคอมพิวเตอร4ท้ังส้ิน 153 เคร่ือง แยกดังน้ี  

ลำดับ รายการ จำนวน (เคร่ือง) หมายเหตุ 

1 ห-องปฏิบัติการฯ 121 20 เคร่ือง Mac 

2 ห-องปฏิบัติการฯ 131 27 เคร่ือง PC 

3 ห-องปฏิบัติการฯ 221 40 เคร่ือง PC 

4 ห-องปฏิบัติการฯ 227 33 เคร่ือง PC 

5 ห-องปฏิบัติการฯ 431 33 เคร่ือง PC 

6 ห-องปฏิบัติการฯ LIB01 20 เคร่ือง PC 

7 ห-องปฏิบัติการฯ LIB02 20 เคร่ือง PC 

4) สนับสนุนทรัพยากรสารสนเทศประเภทหนังสือ วารสาร หนังสือพิมพ4 และสื่อโสตทัศน4ตfางๆ ประกอบด-วย 

มีแหลfงความรู-ที่สนับสนุนวิชาการทางด-านวิทยาการคอมพิวเตอร4 เทคโนโลยีสารสนเทศ และสาขาวิชาอื่นท่ี

เกี่ยวข-องที่สำนักวิทยบริการ ซึ่งมีหนังสือมากกวfา 48,971 เลfม (ด-านวิทยาการคอมพิวเตอร4และเทคโนโลยี

สารสนเทศ จำนวน 8,420 เลfม) มีวารสารวิชาการตfางๆ กวfา 20,211 รายการ มีวิทยานิพนธ4 1,949 เรื่อง 

(ด-านวิทยาการคอมพิวเตอร4และเทคโนโลยีสารสนเทศ จำนวน 514 เรื ่อง)  มีบทความวิชาการ 1,474 

รายการ มีสื่อโสตทัศนวัสดุ 3,601 สื่อ มีหนังสือพิมพ4 15 ชื่อเรื ่อง และมีฐานข-อมูลอิเล็กทรอนิกส4 52 

ฐานข-อมูล เพ่ือเปiนแหลfงความรู-เพ่ิมเติม 

6.3 กระบวนการปรับปรุงตามผลการประเมินความพึงพอใจของนักศึกษาและอาจารย]ตIอส่ิงสนับสนุนการ

เรียนรูQ 

หลักสูตรมีการปรับปรุงตามผลการประเมินความพึงพอใจของนักศึกษาและอาจารย4ตfอสิ่งสนับสุการ

เรียนรู- โดยการจัดทำแบบสอบถามสำรวจความต-องการ และจากการสังเกตการณ4ใช-งานในรายวิชาที่สอน โดย

ให-ทรัพยากรมีความพร-อมสนับสนุนการเรียนการสอนตามหลักสูตร 

Quality Control and Improvement 

1) มีการจัดประชุมเพื่อทบทวนการดำเนินงานของหลักสูตร สำรวจความต-องการสิ่งสนับสนุนการ

เรียนรู-ที่ทันสมัย จำเปiนตfอการจัดการเรียนการสอน ตลอดปlการศึกษา โดยแบfงสิ่งสนับสนุน

เปiน 2 ประเภท คือด-านกายภาพ และด-านวิชาการ  

2) วางแผนเตรียมจัดหาส่ิงสนับสนุนการเรียนรู-ตามความจำเปiน เพ่ือเสนอมหาวิทยาลัยตfอไป 

3) เม่ือได-รับอนุมัติในการจัดซ้ือส่ิงสนับสนุนการเรียนรู- อาจารย4ประจำหลักสูตรดำเนินการตาม

ข้ันตอนรfวมกับเจ-าหน-าท่ีท่ีมีสfวนเก่ียวข-องในการจัดซ้ือ  

4) อาจารย4ประจำหลักสูตรรfวมกับเจ-าหน-าท่ีสนับสนุน ดำเนินการติดต้ัง 

5) หลักสูตรมีการกำหนดให-มีการประเมินความพึงพอใจตfอสิ่งสนับสนุนการเรียนรู- โดยอาจารย4

และนักศึกษา เม่ือพบปrญหามีการประเมินกระบวนการและปรับปรุงกระบวนการ 
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หมวดท่ี 8 การประเมิน และปรับปรุงการดำเนินการของหลักสูตร 

 

1. การประเมินประสิทธิผลของการสอน  

1.1 การประเมินกลยุทธ]การสอน 

1) การประชุมรfวมของอาจารย4ในหลักสูตรเพื่อแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและขอคำแนะนำหรือ

ข-อเสนอแนะของอาจารย4ท่ีมีความรู-ในการใช-กลยุทธ4การสอน 

2) อาจารย4รับผิดชอบ/อาจารย4ผู-สอนรายวิชา ขอความคิดเห็นและข-อเสนอแนะจากอาจารย4ทfานอ่ืน 

หลังการวางแผนกลยุทธ4การสอนสำหรับรายวิชา 

3) การสอบถามจากนักศึกษา ถึงประสิทธิผลของการเรียนรู-จากวิธีการที่ใช- โดยใช-แบบสอบถาม

หรือการสนทนากับกลุfมนักศึกษา ระหวfางภาคการศึกษา โดยอาจารย4ผู-สอน 

4) ประเมินจากการเรียนรู-ของนักศึกษา จากพฤติกรรมการแสดงออก การทำกิจกรรม และผลการ

สอบ 

1.2 การประเมินทักษะของอาจารย]ในการใชQแผนกลยุทธ]การสอน 

1) การประเมินการสอนโดยนักศึกษาทุกปลายภาคการศึกษา โดยสำนักประกันคุณภาพการศึกษา 

2) การประเมินการสอนของอาจารย4จากการสังเกตในชั้นเรียนถึงวิธีการสอน กิจกรรม งานท่ี

มอบหมายแกfนักศึกษา โดยคณะกรรมการประเมินของสาขาวิชา 

 ท้ังน้ีมีการประเมินกลยุทธ4การสอนดังน้ี 

1) การประชุมรfวมกันของอาจารย4ในหลักสูตร เพื่อและเปลี่ยนความคิดเห็นในการใช-กลยุทธ4การ

สอน 

2) การสอบถามจากนักศึกษาถึงประสิทธิผลการเรียนรู-จากวิธีการสอนท่ีใช- 

3) ประเมินการเรียนรู-ของนักศึกษาจากพฤติกรรมการแสดงออก การทำกิจกรรมและผลการสอบ 

2. การประเมินหลักสูตรในภาพรวม 

1) ประเมินหลักสูตร โดยนักศึกษาปl 4 ในรูปแบบของการสอบถามหรือประชุมตัวแทนนักศึกษา 

และอาจารย4 เพื่อนำข-อมูลมาทบทวนและปรับปรุงการจัดการแผนการเรียน การจัดการเรียนการ

สอน และเน้ือหารายวิชาท่ีอาจซ้ำซ-อน ไมfทันสมัย ยาก/งfาย เปiนต-น 

2) การประเมินหลักสูตรโดยศิษย4เกfา เพื่อติดตามผลการนำความรู-และประสบการณ4ที่ได-รับจาก

การศึกษาในหลักสูตรไปใช-ในการทำงาน 

3) ประเมินผลโดยผู-ใช-บัณฑิต เพื่อสำรวจความพึงพอใจและความคิดเห็นและข-อเสนอแนะจากผู-ใช-

บัณฑิตเก่ียวกับคุณภาพของบัณฑิตท่ีจบจากหลักสูตร 

3. การประเมินผลการดำเนินงานตามรายละเอียดหลักสูตร 

การประเมินผลการดำเนินงานหลักสูตรเปiนไปตามตัวบfงช้ีผลการดำเนินการตามกรอบมาตรฐาน

คุณวุฒิ  
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4. กระบวนการทบทวนผลการประเมินวางแผนปรับปรุงหลักสูตร และแผนกลยุทธ]การสอน 

จากการรวบรวมข-อมูลในข-อ 2 จะทำให-ทราบปrญหาของการบริหารหลักสูตรทั้งในภาพรวมและในแตf

ละรายวิชากรณีที่พบปrญหาของรายวิชาก็สามารถที่จะดำเนินการปรับปรุงรายวิชานั้น ๆ ได-ทันที ซึ่งก็จะเปiน

การปรับปรุงยfอย ในการปรับปรุงยfอยนั้นควรทำได-ตลอดเวลาที่พบปrญหาสำหรับการปรับปรุงหลักสูตรทั้งฉบับ

น้ันจะกระทำทุก 4 ปl ท้ังน้ีเพ่ือให-หลักสูตรมีความทันสมัยและสอดคล-องกับความต-องการของผู-ใช-บัณฑิต 

5. การบริหารความเส่ียง 

หลักสูตรมีการประชุมเพ่ือสำรวจถึงความเส่ียงท่ีเกิดจากการบริหารหลักสูตร แล-วนำมาวิเคราะห4ถึงปrจจัย

รวมถึงแนวทางการแก-ปrญหา เพ่ือลดปrญหาท่ีอาจจะเกิดข้ึนในอนาคต โดยหลักสูตรได-มีการกำหนด

กระบวนการในการบริหารความเส่ียงตามข้ันตอนดังน้ี 

ข้ันตอนท่ี 1 การกำหนดวัตถุประสงค4โครงการ/กิจกรรม ตามแผนการปฏิบัติงาน  

ข้ันตอนท่ี 2 การระบุความเส่ียงโครงการ/กิจกรรม  

ข้ันตอนท่ี 3 การประเมินความเส่ียง ประกอบด-วย 

 3.1) การกำหนดเกณฑ4การประเมินมาตรฐาน  

1.1 เกณฑ4มาตรฐานระดับโอกาสท่ีจะเกิดความเส่ียง (Likelihood) และเกณฑ4

มาตรฐานระดับความรุนแรงของผลกระทบ (Impact) 

1.2 เกณฑ4มาตรฐานระดับของความเส่ียง (Risk Matrix) 

 3.2) การประเมินโอกาสและผลกระทบของความเส่ียง   

 3.3) การวิเคราะห4ความเส่ียง  

 3.4) การจัดลำดับความเส่ียง  

ข้ันตอนท่ี 4 การประเมินมาตรการความคุม  

ข้ันตอนท่ี 5 การบริหาร/จัดการความเส่ียง  

ข้ันตอนท่ี 6 การรายงาน 

 6.1) การจัดทำรายงานผลการบริหารความเส่ียง 

ข้ันตอนท่ี 7 การติดตามผลและทบทวน 
 

6. การส่ือสารและการเผยแพรขQอมูลใหQผูQมีสIวนไดQสIวนเสียไดQรับทราบ 

 หลักสูตรมีการดำเนินการเผยแพรf ประชาสัมพันธ4 ข-อมูลเกี่ยวกับหลักสูตร ผfานชfองทางของเว็บไซต4

มหาวิทยาลัย กับผู-มีสfวนได-สfวนเสีย ได-รับทราบถึงสfวนที่มีการปรับรุงหลักสูตร แล-วให-ผู-มีสfวนได-สfวนเสียได-

แสดงความคิดเห็นเพ่ิมเติม เพ่ือให-หลักสูตรท่ีมีการปรับปรุงเปiนฉบับท่ีมีเน้ือหาครบถ-วน 

 6.1 การเลือกใชQส่ือเพ่ือการส่ือสารและประชาสัมพันธ] 

  ส่ือท่ีใช-ในการส่ือสารและประชาสัมพันธ4ของหลักสูตรตfอผู-มีสfวนได-สfวนเสียประกอบด-วย เพจ

เฟสบุ́ค เว็บไซต4คณะและมหาวิทยาลัย ส่ือออนไลน4 

 6.2 กลุIมเป¤าหมายท่ีเผยแพรI 

  - ผู-ทรงคุณวุฒิ 
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  - ผู-ใช-บัณฑิต 

  - ศิษย4เกfา 

  - ศิษย4ปrจจุบัน 

  - อาจารย4 

 6.3 ขQอมูลเน้ือหาท่ีส่ือสาร 

  - ความต-องการและความคาดหวังของผู-มีสfวนได-สfวนเสีย นำมากำหนดผลลัพธ4การเรียนรู- 4 ด-าน 

  - ปรัชญา วัตถุประสงค4 พันธกิจ ของหลักสูตร 

  - ผลลัพธ4การเรียนรู- PLO CLO YLO 

  - กระบวนการดำเนินการในแตfละกิจกรรม และแนวทางปรับปรุง 

  - สรุปผลลัพธ4ในแตfละปl การรับข-อเสนอแนะจากผู-มีสfวนได-สfวนเสียมาเพ่ือปรับปรุงพัฒนา

หลักสูตรในรอบตfอไป
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การปรับปรุงแกQไขหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร] ฉบับปรับปรุง พ.ศ.2566 

1. เหตุผลในการปรับปรุงแก-ไข 

1.1 การปรับปรุงหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร4 เพื่อประสิทธิภาพของการ

บริหารหลักสูตรและการจัดการเรียนการสอน มีความทันสมัย เหมาะสมและสอดคล-องกับมาตรฐาน

หลักสูตรการศึกษาระดับอุดมศึกษา พ.ศ.2565 และการเปลี่ยนแปลงทางเศรษฐกิจและสังคมใน

ปrจจุบัน  

1.2 เพื ่อให-นักศึกษาสามารถนำความรู -ไปประยุกต4ใช-ในการประกอบอาชีพ และศึกษาตfอได-อยfางมี

ประสิทธิภาพย่ิงข้ึน 

2. สาระในการปรับปรุงแก-ไข 

ปรับโครงสร-างหลักสูตร และปรับปรุงรายวิชา เพ่ิมรายวิชาใหมf โดยมีรายละเอียดการปรับปรุงหลักสูตร

ดังตfอไปน้ี 

หลักสูตรฉบับปรับปรุง พ.ศ.2561 (เดิม) 

สาขาวิชา 

หนfวยกิต 

รวม 

(หนfวยกิต) 

หมวดวิชา

ศึกษาท่ัวไป 

(หนfวยกิต) 

หมวดวิชาเฉพาะ หมวดวิชา

เลือกเสรี

(หนfวยกิต) 

วิชา (หนfวยกิต) 

วิชาแกน เอกบังคับ เอกเลือก 

วิทยาการคอมพิวเตอร4 124 30 18 51 19 6 

 

หลักสูตรฉบับปรับปรุง พ.ศ.2566 (ปรับใหมI) 

สาขาวิชา 

หนfวยกิต 

รวม 

(หนfวยกิต) 

หมวดวิชา

ศึกษาท่ัวไป 

(หนfวยกิต) 

หมวดวิชาเฉพาะ หมวดวิชา

เลือกเสรี

(หนfวยกิต) 

วิชา (หนfวยกิต) 

วิชาแกน เอกบังคับ เอกเลือก 

วิทยาการคอมพิวเตอร4 121 24 18 48 25 6 

 

รายละเอียดตารางเปรียบเทียบการปรับปรุงหลักสูตร ดังตIอไปน้ี 

ตารางเปรียบเทียบการแกQไขปรับปรุงหลักสูตร 

หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ.2561 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ.2566 เหตุผลการปรับปรุง 

1. ชื่อหลักสูตร 

หลักสูตรวิทยาศาสตรบันฑิต  

สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร/ 

Bachelor of Science Program in 

Computer Science 

1. ชื่อหลักสูตร 

หลักสูตรวิทยาศาสตรบันฑิต  

สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร/ 

Bachelor of Science Program in 

Computer Science 

คงเดิม 

2. ชื่อปริญญา 

ชื่อเต็ม วิทยาศาสตรบัณฑิต  

(วิทยาการคอมพิวเตอร/) 

          Bachelor of Science  

2. ชื่อปริญญา 

ชื่อเต็ม  วิทยาศาสตรบัณฑิต  

(วิทยาการคอมพิวเตอร/) 

          Bachelor of Science  

คงเดิม 
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ตารางเปรียบเทียบการแกQไขปรับปรุงหลักสูตร 

หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ.2561 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ.2566 เหตุผลการปรับปรุง 

          (Computer Science) 

ชื่อยSอ  วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร/) 

          B.Sc. (Computer Science) 

          (Computer Science) 

ชื่อยSอ  วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร/) 

B.Sc. (Computer Science) 

3. ปรัชญา/วัตถุประสงคMของหลักสูตร 

ปรัชญา 

“สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร/ มุ Sงผลิต

บัณฑิตใหRมีความรูR ทักษะวิชาชีพ คูSคุณธรรม กRาว

ทันเทคโนโลย ีและนำไปปฏิบัติไดRอยSางมืออาชีพ” 

 

3. ปรัชญา/วัตถุประสงคMของหลักสูตร 

ปรัชญา 

“ผลิตบัณฑิตใหRมีความรูRความเชี่ยวชาญดRาน

ว ิ ทยาการคอมพ ิ ว เ ตอร/  เ ป h นน ั ก ว ิ ทยาการ

คอมพ ิวเตอร /ท ี ่สามารถปฏ ิบ ัต ิงานได Rอย Sางมี

ประสิทธิภาพ โดยคำนึงถึงจรรยาบรรณวิชาชีพ

คอมพิวเตอร/” 

ปรับปรัชญาใหมS 

ใหRชัดเจนขึ้นตอบโจทย/

ของหลักสูตร 

วัตถุประสงคM 

หลักส ูตรว ิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาว ิชา

วิทยาการคอมพิวเตอร/ มีวัตถุประสงค/เพื ่อผลิต

บัณฑิตที่มีคุณสมบัติ ดังนี ้

(1) ม ีความสามารถนำองค /ความร ู Rด Rาน

คอมพิวเตอร/ไปใชRในการปฏิบัติงานดRานวิทยาการ

คอมพิวเตอร/ไดRอยSางมีประสิทธิภาพ 

(2) มีความสามารถในการคิดวิเคราะห/อยSาง

เปhนระบบและริเริ่มสรRางสรรค/ สามารถบูรณาการ

องค/ความรูRและประสบการณ/ในการแกRปtญหาการ

ทำงาน และสรRางสรรค/พัฒนางานไดR 

(3) มีทักษะความสามารถดRานการสื ่อสาร 

การวิเคราะห/การวิจัย และการจัดการสมัยใหมS 

(4) เปhนผู Rใฝ jร ู R เพ ื ่อพัฒนาการเรียนรู Rของ

ตนเอง มีคุณธรรม จริยธรรม และจรรยาบรรณ

ทางวิชาการ วิชาชีพ และมีทักษะความพรRอมดRาน

สังคม ที่จำเปhนตSอการทำงานและการใชRชีวิตใน

อนาคต 

วัตถุประสงคM 

1. เพื่อผลิตบัณฑิตที่มีความรูR ความเชี่ยวชาญดRาน

วิทยาการคอมพิวเตอร/ไปใชRในการปฏิบัติงาน

ดRานคอมพิวเตอร/ได Rอย Sางเปhนระบบและมี

ประสิทธิภาพ  

2. เพื่อผลิตบัณฑิตใหRสามารถออกแบบโปรแกรม

และพัฒนาซอฟต/แวร/ไดRตรงตามความตRองการ

ของผู Rใช R โดยคำนึงถ ึงจรรยาบรรณวิชาชีพ

คอมพิวเตอร/ 

3. เพ ื ่อผล ิตบ ัณฑ ิตท ี ่ม ีความสามารถในการ

ประยุกต/ใชRศาสตร/ทางวิทยาการคอมพิวเตอร/ 

ในการแกRปtญหาดRานเทคโนโลยีในองค/กรอยSาง

เปhนระบบ ถูกตRองเหมาะสมและทันตSอการ

เปลี่ยนแปลงและมีความเปhนมืออาชีพ 

4. เพื่อผลิตบัณฑิตดRานวิทยาการคอมพิวเตอร/ที่มี

ความเปhนพลเมืองที ่ เข Rมแข็ง ทำงานอยSาง

รับผิดชอบ คำนึงถึงศักดิ ์ศรีความเปhนมนุษย/ 

และสิทธิมนุษยชน 

ปรับใหมSใหRชัดเจนขึ้น

เพื่อตอบโจทย/การผลิต

บัณฑิตของหลักสูตร 

4. กำหนดการเปbดสอน 

ภาคการศึกษาที่ 1 ป{การศึกษา 2561 

4. กำหนดการเปbดสอน 

ภาคการศึกษาที่ 1 ป{การศึกษา 2566 

ปรับตามรอบป{

การศึกษาที่ประกาศใชR 

1. คุณสมบัติผูLเขLาศึกษา 

 (1) เปhนผูRสำเร็จการศึกษามัธยมศึกษาตอน

ปลายหรือเทียบเทSา  

(2)  เปhนผูRสำเร็จการศึกษาประกาศนียบัตร

วิชาชีพชั้นสูงหรือเทียบเทSา หรืออนุปริญญา 

5. คุณสมบัติผูLเขLาศึกษา 

1. เปhนผูRสำเร็จการศึกษามัธยมศึกษาตอนปลาย

หรือเทียบเทSา หรือเปhนผู Rสำเร ็จการศึกษา

ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั ้นสูงหรือเทียบเทSา

หรืออนุปริญญา 

ปรับใหRสอดคลRองกับ

เป¦าหมายของหลักสูตร

และมหาวิทยาลัย 
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ตารางเปรียบเทียบการแกQไขปรับปรุงหลักสูตร 

หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ.2561 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ.2566 เหตุผลการปรับปรุง 

(3) มีเกณฑ/คุณสมบัติเพิ่มเติม ตามขRอบังคับ

มหาวิทยาลัยเจ RาพระยาวSาด Rวยการศึกษาขั้น

ปริญญาบัณฑิต พ.ศ.2558 

2. ไมSเคยตRองโทษตามคำพิพากษาของศาล เวRนแตSใน

กรณีโทษนั้นเกิดจากความผิดอันไดRกระทำโดย

ประมาท หรือความผิดอันเปhนลหุโทษ 

3. มีความประพฤติดี ไมSเคยถูกไลSออกจาก

สถาบันการศึกษาใด เนื่องจากความประพฤติเสื่อม

เสีย 

4. เปhนผูRมีความประพฤติเรียบรRอย ไมSบกพรSองใน

ศีลธรรมอันดี 

5. ไมSเปhนโรคติดตSอรRายแรงหรือโรคอื่นใดที่สังคมรังเกียจ 

6. มีเกณฑ/คุณสมบัติเพิ่มเติมตามขRอบังคับมหาวิทยาลัย

เจRาพระยาวSาดRวยการศึกษาขั้นปริญญาตรี พ.ศ.2565 

- 6. ผลลัพธMการเรียนรูL 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

PLO1 มีความรูRในศาสตร/การใชRชีวิต และการปรับตัว

เพ ื ่ออย ู S ในส ังคมที ่ม ีการเปล ี ่ยนแปลงได Rอย Sาง

เหมาะสม มั ่นคง ยั ่งยืน มีความเปhนพลเมืองไทย

พลเมืองโลก รูRคุณคSาของสถาบันฯ มีจิตอาสา กตัญ§ู 

และมีบุคลิกภาพที่ด ี

PLO2 มีความสามารถในการสื่อสารไดRอยSางนRอย 2 

ภาษา และสามารถใชRสื่อเทคโนโลยีดิจิทัลไดRอยSาง

ชาญฉลาด รูRเทSาทันสื่อ และมีทักษะการวิเคราะห/ 

PLO3 มีความรู Rที ่จำเปhนและเพียงพอสำหรับการ

นำไปประกอบการดRานการเปhนผูRประกอบการไดR 

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการ

คอมพิวเตอรM 

PLO 1 มีความรูR ความเขRาใจในศาสตร/พื้นฐานทาง

วิทยาศาสตร/ สามารถนำประยุกต/กับศาสตร/ดRาน

วิทยาการคอมพิวเตอร/อยSางถูกตRองและเหมาะสม 

โดยคำนึงถึงประโยชน/ของสังคมและวิชาชีพ 

PLO2  มีความรูR ความเชี่ยวชาญทางดRานเทคโนโลยี 

โครงสรRางพื ้นฐานของคอมพิวเตอร/ และวิธ ีการ

พัฒนาซอฟต/แวร/ โดยคิดอยSางเปhนระบบ 

PLO3 สามารถประยุกต/ใชRเทคโนโลยีในการพัฒนา

ระบบและซอฟต/แวร/ไดRถูกตRองเหมาะสมและทันตSอ

การเปลี่ยนแปลง 

และกำหนดผลลัพธ/การ

เรียนรูR (PLO) 
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PLO4 สามารถออกแบบระบบและพัฒนาซอฟต/แวร/

เพื่อใชRในงานตSางๆ ไดRอยSางมืออาชีพ โดยคำนึงถึง

จรรยาบรรณวิชาชีพคอมพิวเตอร/ 

6. ระบบการศึกษา 

ระบบการศ ึกษาเป hนแบบช ั ้นเร ียนตาม

ขRอบังคับมหาวิทยาลัยเจRาพระยาวSาดRวยการศึกษา

ระดับปริญญาบัณฑิต พ.ศ. 2558 

7. ระบบการศึกษา 

    แบบชั้นเรียน 

 

คงเดิม 

7. ระยะเวลาการศึกษา 4 ป{ 8. ระยะเวลาการศึกษา 4 ป{ คงเดิม 

8. การลงทะเบียนเรียน     

ตามขRอบังคับมหาวิทยาลัยเจRาพระยาวSาดRวย

การศึกษาระดับปริญญาบัณฑิต พ.ศ. 2558 

9. การลงทะเบียนเรียน     

นักศึกษาที่เคยศึกษาในสถาบันอุดมศึกษาอื่นมากSอน 

เมื่อเขRาศึกษาในหลักสูตรนี้ สามารถเทียบโอนหนSวย

กิตไดR ทั้งนี้ใหRเปhนไปตามประกาศ

กระทรวงศึกษาธิการ และขRอบังคับมหาวิทยาลัย

เจRาพระยาวSาดRวยการศึกษาระดับปริญญาตรี 

พ.ศ.2565 

เปhนไปตามประกาศ

กระทรวงศึกษาธิการ 

และขRอบังคับ

มหาวิทยาลัยเจRาพระยา

วSาดRวยการศึกษาระดับ

ปริญญาตรี พ.ศ.2565 

9. การวัดผลและการสำเร็จการศึกษา  

ตามขRอบังคับมหาวิทยาลัยเจRาพระยาวSาดRวย

การศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2558 

10. การวัดผลและการสำเร็จการศึกษา 

ตามขRอบังคับมหาวิทยาลัยเจRาพระยาวSาดRวย

การศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ.2565 

ตามขRอบังคับ

มหาวิทยาลัยเจRาพระยา

วSาดRวยการศึกษาระดับ

ปริญญาตรี พ.ศ.2565 

10.อาจารยMประจำหลักสูตร 

1) นางสาวจิรนันท/  กมลสินธุ/ 

- บช .บ. (การบัญชี)

มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร/,2537 

- วท.ม.(วิทยาการคอมพิวเตอร/) 

มหาวิทยาลัยรังสิต,2545 

2) นางสาวเนาวรัตน/  ปMNนอำนาจ 

- วท.บ.(วิทยาการคอมพิวเตอร/)  

มหาวิทยาลัยราชภัฎหมูSบRานจอมบึง

,2544 

- วท.ม.(วิทยาการคอมพิวเตอร/)   

มหาวิทยาลัยรังสิต,2551 

3) นายสุกิจ  กมลสินธุ/ 

- วศ .บ. (เครื่องกล) มหาวิทยาลัยนเรศวร

,2543 

- วท.ม.(วิทยาการคอมพิวเตอร/)   

มหาวิทยาลัยรังสิต,2549 

4) นางสาวรษา  ทองคงอยูS 

11. ความพรLอมและศักยภาพในการบริหารจัดการ

หลักสูตร ซึ ่งรวมถึงคณาจารยM และที ่ปร ึกษา

วิทยานิพนธM 

อาจารยMผูLรับผิดชอบหลักสูตร 

1) นางสาวจิรนันท/  กมลสินธุ/ 

- บช .บ. (การบัญชี)

มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร/,2537 

- วท.ม.(วิทยาการคอมพิวเตอร/) 

มหาวิทยาลัยรังสิต,2545 

2) นางสาวเนาวรัตน/  ปMNนอำนาจ 

- วท.บ.(วิทยาการคอมพิวเตอร/)  

มหาวิทยาลัยราชภัฎหมูSบRานจอมบึง,2544 

- วท.ม.(วิทยาการคอมพิวเตอร/)   

มหาวิทยาลัยรังสิต,2551 

3) นายสุกิจ  กมลสินธุ/ 

- วศ .บ. (เครื่องกล) มหาวิทยาลัยนเรศวร

,2543 

คงเดิม 
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- บธ.บ.(คอมพิวเตอร/ธุรกิจ)  

มหาวิทยาลัยเจRาพระยา,2544 

- วท.ม.(วิทยาการคอมพิวเตอร/)   

มหาวิทยาลัยรังสิต,2547 

5) นางสาวอุทัยวรรณ แกRวตะคุ 

- วท.บ.(วิทยาการคอมพิวเตอร/)  

มหาวิทยาลัยเจRาพระยา,2552  

- วท.ม.(วิทยาการคอมพิวเตอร/)   

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลRา

พระนครเหนือ,2559 

- วท.ม.(วิทยาการคอมพิวเตอร/)   

มหาวิทยาลัยรังสิต,2549 

4) นางสาวรษา  ทองคงอยูS 

- บธ.บ.(คอมพิวเตอร/ธุรกิจ)  มหาวิทยาลัย

เจRาพระยา,2544 

- วท.ม.(วิทยาการคอมพิวเตอร/)   

มหาวิทยาลัยรังสิต,2547 

5) นางสาวอุทัยวรรณ แกRวตะคุ 

- วท.บ.(วิทยาการคอมพิวเตอร/)  

มหาวิทยาลัยเจRาพระยา,2552  

- วท.ม.(วิทยาการคอมพิวเตอร/)   

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลRาพระ

นครเหนือ,2559 

11.โครงสรLางหลักสูตร 

จำนวนหน0วยกิตตลอดหลักสูตร 124 หน0วยกิต 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป              30 หน0วยกิต 

- กลุSมวิชาสังคมศาสตร/          6  หนSวยกิต 

- กลุSมวิชามนุษยศาสตร/         6  หนSวยกิต 

- กลุSมวิชาภาษา                 12 หนSวยกิต 

- กลุSมวิชาวิทยาศาสตร/และคณิตศาสตร/                              

                               6  หนSวยกิต 

หมวดวิชาเฉพาะ                   88  หน0วยกิต 

- กลุSมวิชาแกน                  18  หนSวยกิต 

- กลุSมวิชาเอกบังคับ            51  หนSวยกิต 

- กลุSมวิชาเอกเลือก             19  หนSวยกิต 

หมวดวิชาเลือกเสรี                  6  หน0วยกิต 

12. โครงสรLางหลักสูตร 

จำนวนหน0วยกิตตลอดหลักสูตร 121 หน0วยกิต 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป              24 หน0วยกิต 

- หมวดชีวิตและพลเมืองไทยพลเมืองโลก  6  

หนSวยกิต    

- หมวดภาษา เทคโนโลยีและการวิเคราะห/ 12 

หนSวยกิต    

- หมวดศาสตร/แหSงผูRประกอบการ 6 หนSวยกิต    

หมวดวิชาเฉพาะ                   91  หน0วยกิต 

- กลุSมวิชาแกน                  18  หนSวยกิต 

- กลุSมวิชาเฉพาะดRาน          48  หนSวยกิต 

- กลุSมวิชาเอกเลือก            25  หนSวยกิต 

หมวดวิชาเลือกเสรี                  6  หน0วยกิต 

- จำนวนหนEวยกิตใน

หมวดศึกษาทั่วไปลดลง 

จากเดิม 30 หนEวยกิต 

เปYน 24 หนEวยกิต 

- หมวดวิชาเฉพาะเพิ่มขึ้น 

- จากเดิม 88 หนEวยกิต  

- เปYน 91 หนEวยกิต 

เนื่องจากมีการเพิ่มวิชา  

ให:สอดคล:องกับ PLO 

ของหลักสูตร  

- ภาพรวมหนEวยกิตลดลง 

จากเดิม 124 หนEวยกิต 

เปYน 121 หนEวยกิต 

- 13. ตารางการ Mapping ผลลัพธ,การเรียนรู2กับรายวิชา 

1. หมวดศึกษาทั่วไป  

PLO 1 มีความรู)ในศาสตร/การใช)ชีวิต และการปรับตัวเพื่ออยู?ในสังคม

ที่มีการเปลี่ยนแปลงได)อย?างเหมาะสม มั่นคง ยั่งยืน มีความเปEนพลเมือง

ไทยพลเมืองโลก รู )ค ุณค?าของสถาบันฯ มีจ ิตอาสา กตัญNู และมี

บุคลิกภาพท่ีดี 
GE101 ทักษะชีวิต 

GE102 พลเมืองไทยและพลเมืองโลก 

PLO 2 มีความสามารถในการสื ่อสารได)อย?างน)อย 2 ภาษา และ

สามารถใช)สื ่อเทคโนโลยีดิจิทัลได)อย?างชาญฉลาด รู)เท?าทันสื่อ และมี

ทักษะการวิเคราะห/ 
GE103 ภาษาไทยเพ่ือการส่ือสาร  

มีการปรับเพิ่มหัวขRอใหR

สอดคลRองตามเกณฑ/

มาตรฐานหลักสูตรระดับ

ปริญญาตรี ป{ พ.ศ.2565 
เปEนการกำหนดผลลัพธ/การเรียนรู)

กับรายวิชา 
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GE104 ภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสาร 

GE105 เทคโนโลยีสารสนเทศ 

GE106 คณิตศาสตร/เพ่ือการวิเคราะห/ 

PLO 3 มีความรู)ที่จำเปEนและเพียงพอสำหรับการนำไปประกอบการ

ด)านการเปEนผู)ประกอบการได) 
GE107 ผู)ประกอบการสมัยใหม? 

GE108 การบริหารการเงินและการลงทุนสำหรับผู)ประกอบการ 

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการ

คอมพิวเตอรM 

PLO 1 มีความรู ) ความเข)าใจในศาสตร/พื ้นฐานทางวิทยาศาสตร/ 

สามารถนำประยุกต/กับศาสตร/ด)านวิทยาการคอมพิวเตอร/อย?างถูกต)อง

และเหมาะสม โดยคำนึงถึงประโยชน/ของสังคมและวิชาชีพ 
CO202 วิทยาศาสตร/สำหรับคอมพิวเตอร/ 

MA104 คณิตศาสตร/ไม?ต?อเน่ือง 

MA106 แคลคูลัสและเรขาคณิตวิเคราะห/ 

MA201 สถิติสำหรับนักวิทยาศาสตร/ 

CO102 กฎหมายและจรรยาบรรณทางคอมพิวเตอร/ 

CS211 โครงสร)างข)อมูลและข้ันตอนวิธี 

CS208 ระเบียบวิธีเชิงตัวเลข   

PLO2 มีความรู) ความเชี่ยวชาญทางด)านเทคโนโลยี โครงสร)างพื้นฐาน

ของคอมพิวเตอร/และวิธีการพัฒนาซอฟต/แวร/ โดยคิดอย?างเปEนระบบ 
CS103 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร/  

CO201 ภาษาอังกฤษสำหรับการใช)คอมพิวเตอร/ 

CS304 วิศวกรรมซอฟต/แวร/ 

CS302 ระบบปฏิบัติการ 

CS305 สถาป_ตยกรรมคอมพิวเตอร/ 

CS314 เทคโนโลยีอุปกรณ/เคล่ือนท่ี 

CS312 ป_ญญาประดิษฐ/ 

CS403 ระบบสารสนเทศสำหรับองค/กร 

CS310 ระบบฐานข)อมูล 

CS311 การวิเคราะห/และออกแบบระบบเชิงวัตถุ   

CS507 เทคนิคการทำเหมืองข)อมูล 

PLO3 สามารถประย ุกต /ใช ) เทคโนโลย ีในการพัฒนาระบบและ

ซอฟต/แวร/ได)ถูกต)องเหมาะสมและทันต?อการเปล่ียนแปลง 
CS308 สัมมนาทางคอมพิวเตอร/ 

CS313 เทคโนโลยีบล็อกเชน 

CS206 การสร)างโปรแกรมเว็บ 

CS209 อินเทอร/เน็ตของสรรพส่ิง 

CS511 คอมพิวเตอร/กราฟaก 
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CS210 การส่ือสารคอมพิวเตอร/และการประมวลผลบนระบบ

คลาวด/  
CS523 การออกแบบและพัฒนาเกม 

CS524 เทคโนโลยีและอุตสาหกรรมอีสปอร/ต  

PLO4 สามารถออกแบบระบบและพัฒนาซอฟต/แวร/เพื ่อใช)ในงาน

ต?างๆ ได)อย?างมืออาชีพ โดยคำนึงถึงจรรยาบรรณวิชาชีพคอมพิวเตอร/ 
CS514 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต/วิสาหกิจ 

CS516 การเตรียมสหกิจศึกษา 

CS517 สหกิจศึกษา 

หมายเหตุ : ในกรณีที ่นักศึกษาไม?ลงทะเบียน วิชา CS517 สหกิจ

ศ ึ กษ า  (Co-operative Education) น ั ก ศ ึ กษ าจะต ) อ ง

ลงทะเบียน 3 วิชาทดแทน ดังน้ี 

CS518 ฝdกประสบการณ/วิชาชีพ 

CS521 ระเบียบวิธีวิจัยทางวิทยาการคอมพิวเตอร/ 

CS522 โครงงานพิเศษทางคอมพิวเตอร/ 

12.รายวิชา  

12.1 หมวดวิชาศึกษาทั่วไป      30 หน0วยกิต 

- กลุSมวิชาสังคมศาสตร/          6  หนSวยกิต 

        ใหRเรียนรายวิชาตSอไปนี ้       3 หนSวยกิต 

LW101 ความรูRเบื้องตRนเกี่ยวกับกฎหมายทั่วไป  

(Basic Knowledge of General Law) 3(3-0-6) 

ใหRเลือกเรียนรายวิชาตSอไปนี้ ไมSนRอยกวSา 3 หนSวย

กิต 

PY101 จิตวิทยาในการดำเนินชีวิตและการปรับตัว   

(Psychology for Living and Adjustment) 

3(3-0-6) 

SC101 สังคมและวัฒนธรรมไทย (Thai Society 

and Culture) 3(3-0-6) 

SC102 มนุษย/กับสังคม (Man and Society) 

3(3-0-6) 

SC103 พลวัตกลุSมและภาวะผูRนำ (Group 

Dynamics and Leadership) 3(3-0-6) 

SC104 สังคมศาสตร/เชิงบูรณา (Integrated 

Social Sciences)  3(3-0-6) 

SC105 อาเซียนศึกษา (ASEAN Studies)3(3-0-6) 

SC106 สถานการณ/โลกปtจจุบัน (Contemporary 

World Situations) 3(3-0-6) 

14. รายวิชา และหน0วยกิต 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป      24   หน0วยกิต 

หมวดชีวิตและพลเมืองไทยพลเมืองโลก 6 หน0วย

กิต 

GE101 ทักษะชีวิต (Life Skills)   3(3-0-6) 

GE102 พลเมืองไทยและพลเมืองโลก (Thai 

Citizens and Global Citizens) 3(3-0-6) 

หมวดภาษา เทคโนโลยีและการวิเคราะหM 12 

หน0วยกิต 

GE103 ภาษาไทยเพื่อการสื่อสาร (Thai for 

Communication)       3(3-0-6) 

GE104 ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร (English for 

Communication)      3(2-2-5) 

GE105 เทคโนโลยีสารสนเทศ (Information 

Technology)            3(2-2-5) 

GE106 คณิตศาสตร/เพื่อการวิเคราะห/ 

(Mathematical Analysis)    

                             3(3-0-6) 

หมวดศาสตรMแห0งผูLประกอบการ 6 หน0วยกิต 

GE107 ผูRประกอบการสมัยใหมS (Modern 

Entrepreneur)          3(3-0-6) 

หมวดวิชาศึกษาทั ่วไป 

ปร ับรายว ิชาและลด

จำนวนหน Sวยก ิต  ใหR

สอดคล Rองก ับผลล ัพธ/

การเรียนรูRของมหาวิยา

ลัยเจRาพระยา 
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SC107 การพัฒนาความมั่นคงแหSงชาต ิ(National 

Security Development) 3(3-0-6) 

SC108 วิทยาการทหาร (Military  Science) 3(3-

0-6) 

SC109 พลเมืองไทยและพลเมืองโลก 3(3-0-6) 

(Thai Citizens and Global Citizens) 

 SC110  จริยธรรมทางสังคมและการใช)เหตุผล   3(3-0-6)  

         (Social Morality and Reasoning) 

SC111  ปรัชญาชีวิตเพ่ือวิถีพอเพียงในชีวิตประจำวัน                        

3(3-0-6) 
    (Philosophy of Life for Sufficient in Daily 

Life) 

GE108 การบริหารการเงินและการลงทุนสำหรับผู)ประกอบการ

สมัยใหม? (Finance Management for 

Entrepreneurs)  3(3-0-6) 

- กลุSมวิชามนุษยศาสตร/         6  หนSวยกิต 

ใหRเลือกเรียนรายวิชาตSอไปนี้ไมSนRอยกวSา 6 หนSวย

กิต 

EC100 เศรษฐศาสตร/ในชีวิตประจำวัน   3(3-0-6) 

          (Economics in Everyday Life) 

HM101 มนุษย/กับการใชRเหตุผล           3(3-0-6) 

           (Man and Reasoning) 

HM102 มนุษย/กับศาสนา                  3(3-0-6) 

           (Man and Religions) 

HM103 ปรัชญากับชีวิตและสังคม        3(3-0-6) 

           (Philosophy in Life and Society) 

HM104 มนุษย/กับสุนทรียภาพ            3(3-0-6) 

           (Man and Aesthetics) 

HM105 วัฒนธรรมไทย                     3(3-0-6) 

           (Thai Culture) 

HM106 ดนตรีกับชีวิต                      2(2-0-4) 

          (Music and Life) 

HM107 กีฬาและนันทนาการ            2(1-2-4) 

          (Sport and Recreation) 

HM108 วิถีชีวิตในยุคดิจิทัล              3(3-0-6) 

          (Ways of Living in the Digital Age) 

- - 
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- กลุSมวิชาภาษา                 12  หนSวยกิต 

        ใหRเรียนรายวิชาตSอไปนี ้       9  หนSวยกิต 

EN101 ภาษาอังกฤษ 1 (English I)     3(2-2-5) 

EN102 ภาษาอังกฤษ 2 (English II)      3(2-2-5) 

EN201 ภาษาอังกฤษ 3 (English III)    3(2-2-5) 

ใหRเลือกเรียนรายวิชาตSอไปนี้ ไมSนRอยกวSา 3หนSวย

กิต 

EN202 ภาษาอังกฤษ 4 (English IIII)    3(2-2-5) 

TH101 ทักษะการใชRภาษาไทยเพื่อการสื่อสาร 

3(2-2-5) 

  (Thai Language Skills for Communication) 

LG101 ภาษาจีนเพื่อการสื่อสาร         3(2-2-5) 

          (Chinese for Communication) 

LG102 ภาษาญี่ปุjนเพื่อการสื่อสาร       3(2-2-5) 

          (Japanese for Communication) 

LG103 ภาษาเขมรเพื่อการสื่อสาร       3(2-2-5) 

          (Khmer for Communication) 

LG104 ภาษาเวียดนามเพื่อการสื่อสาร  3(2-2-5) 

          (Vietnamese for Communication) 

LG105 ภาษาอินโดนีเซียเพื่อการสื่อสาร 3(2-2-5)  

          (Indonesianfor Communication) 

LG106 ภาษาเกาหลีเพื่อการสื่อสาร      3(2-2-5)  

          (Korean for Communication) 

LG107 ภาษามาลายูเพื่อการสื่อสาร     3(2-2-5)       

          (Malayan for Communication) 

LG108 ภาษาลาวเพื่อการสื่อสาร        3(2-2-5)  

          (Lao for Communication) 

LG109 ภาษาพมSาเพื่อการสื่อสาร       3(2-2-5)  

          (Burmese for Communication) 

LG110 ภาษาตากาล็อกเพื่อการสื่อสาร 3(2-2-5)   

          (Tagalog for Communication) 

- - 

- กลุEมวิชาวิทยาศาสตร7และคณิตศาสตร7 6หนEวยกิต 

ให:เรียนรายวิชาตEอไปนี ้3 หนEวยกิต 

โดยกำหนดให:นักศึกษาคณะวิทยาศาสตร7และเทคโนโลยี

เรียนในรายวิชา MA100 

MA100 คณิตศาสตร7ทั่วไป               3(3-0-6) 

           (General mathematics) 

MA101 คณิตศาสตร7ในชีวิตประจำวัน  3 (3-0-6) 

- - 
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          (Mathematics in Daily Life) 

ให:เลือกเรียนรายวิชาตEอไปนี้ ไมEน:อยกวEา 3 หนEวยกิต 

IT101 เทคโนโลยีสารสนเทศในชีวิตประจำวัน   3(2-2-5) 

       (Information Technology in Daily Life) 

SI101 วิทยาศาสตร7ในชีวิตประจำวัน    3(3-0-6)  

         (Sciences in Daily Life) 

SI102 มนุษย7กับสิ่งแวดล:อม              3(3-0-6)  

         (Man and Environment) 

12.2 หมวดวิชาเฉพาะ            88  หน8วยกิต 

- กลุEมวิชาแกน                  18  หนEวยกิต 

MA104 คณิตศาสตร7ไมEตEอเนื่อง          3(3-0-6) 

           (Discrete Mathematics) 

MA106 แคลคูลัสและเรขาคณิตวิเคราะห7  

(Calculus and Analytic Geometry) 3(3-0-6) 

MA201 สถิติสำหรับนักวิทยาศาสตร7    3(3-0-6) 

          (Statistics for Scientists) 

PH101 ฟ�สิกส7ทั่วไปและปฏิบัติการ      3(2-2-5) 

         (General Physics and Laboratory) 

CO101 กฎหมายคอมพิวเตอร7           3(3-0-6) 

          (Computer Laws) 

CO201 ภาษาอังกฤษสำหรับการใช:คอมพิวเตอร7  

  (English for Computer use) 3(2-2-5) 

กลุEมวิชาเอกบังคับ            51  หนEวยกิต 

กลุEมประเด็นด:านองค7การและระบบสารสนเทศ 

6 หนEวยกิต 

CS308 สัมมนาทางคอมพิวเตอร7        3(3-0-6) 

          (Seminar in Computer) 

CS401 ระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการ 3(3-0-6) 

          (Management Information System) 

กลุEมเทคโนโลยีเพื่องานประยุกต7   6 หนEวยกิต 

CS310 ระบบฐานข:อมูล  3(2-2-5) (Database System) 

CS207 การประยุกต7คอมพิวเตอร7ในธุรกิจ 3(3-0-6) 

(Computer Application in Business) 

กลุEมเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟต7แวร7 18 หนEวยกิต 

CS101 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร7 1 3(2-2-5) 

(Computer Programming 1) 

CS102 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร7 2 3(2-2-5)  

(Computer Programming 2) 

CS311 การวิเคราะห7และออกแบบระบบเชิงวัตถุ   

 3(3-0-6)(Object-Oriented System Analysis and 

Design) 

CS206 การสร:างโปรแกรมเว็บ            3(2-2-5) 

          (Web Programming) 

หมวดวิชาเฉพาะ    91    หน0วยกิต 

- กลุ0มวิชาแกน           18  หน0วยกิต 

- กลุ0มวิชาเอกบังคับ    48 หน0วยกิต 

- กลุ0มวิชาเอกเลือก     25 หน0วยกิต 

 

 

- หมวดวิชาเฉพาะ  

- หนEวยกิตเพิ่มจากเดิม 

88 หนEวยกิต เปYน 91 

หนEวยกิต 

- กลุEมวิชาแกน 18 หนEวย

กิตเทEาเดิม  

- ปรับตัดรายวิชา คือ 

PH101 ฟ�สิกส7ทั่วไป

และปฏิบัติการ ออก 

และเปลี่ยนเปYนวิชา 

CO202 วิทยาศาสตร7

สำหรับคอมพิวเตอร7  

- ปรับชื่อและคำอธิบาย

รายวิชา CO101 

กฎหมายคอมพิวเตอร7 

เปYนวิชา CO102

กฎหมายและ

จรรยาบรรณทาง

คอมพิวเตอร7 

- - กลุEมวิชาเอกบังคับ    

48 หนEวยกิต 

- - กลุEมวิชาเอกเลือก     

25 หนEวยกิต 
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หมวดวิชาเฉพาะ     91 หนIวยกิต 

กลุIมวิชาแกน     18 หนIวยกิต 

MA104 คณิตศาสตร4ไมfตfอเน่ือง (Discrete Mathematics) 3(3-0-6) 

MA106 แคลคูลัสและเรขาคณิตวิเคราะห4 (Calculus and Analytic Geometry) 3(3-0-6) 

MA201 สถิติสำหรับนักวิทยาศาสตร4 (Statistics for Scientists) 3(3-0-6) 

CO102 กฎหมายและจรรยาบรรณทางคอมพิวเตอร4  

(Computer Laws and Ethics) 

3(3-0-6) 

CO201 ภาษาอังกฤษสำหรับการใช-คอมพิวเตอร4 (English for Computer use) 3(3-0-6) 

CO202 วิทยาศาสตร4สำหรับคอมพิวเตอร4 (Science for Computer) 3(2-2-5) 

กลุIมวิชาเอกบังคับ 48 หนIวยกิต 

CS103 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร4  (Computer Programming) 3(2-2-5) 

CS206 การสร-างโปรแกรมเว็บ (Web Programming) 3(2-2-5) 

CS208 ระเบียบวิธีเชิงตัวเลข  (Numerical Methods) 3(3-0-6) 

CS209 อินเทอร4เน็ตของสรรพส่ิง (Internet of Things) 3(2-2-5) 

CS210 การส่ือสารคอมพิวเตอร4และการประมวลผลบนระบบคลาวด4   

(Computer Communication and Cloud Computing Principles) 

3(2-2-5) 

CS211 โครงสร-างข-อมูลและข้ันตอนวิธี (Data Structure and Algorithms) 3(2-2-5) 

CS302 ระบบปฏิบัติการ (Operating System) 3(3-0-6) 

CS304 วิศวกรรมซอฟต4แวร4 (Software Engineering) 3(2-2-5) 

CS305 สถาปrตยกรรมคอมพิวเตอร4 (Computer Architectures) 3(3-0-6) 

CS308 สัมมนาทางคอมพิวเตอร4 (Seminar in Computer)   3(3-0-6) 

CS310 ระบบฐานข-อมูล (Database System) 3(2-2-5) 

CS311 การวิเคราะห4และออกแบบระบบเชิงวัตถุ   

(Object-Oriented System Analysis and Design) 

3(2-2-5)  

CS312 ปrญญาประดิษฐ4 (Artificial Intelligence) 3(2-2-5) 

CS313 เทคโนโลยีบล็อกเชน (Blockchain Technology) 3(2-2-5) 

CS314 เทคโนโลยีอุปกรณ4เคล่ือนท่ี (Mobile Technology) 3(2-2-5) 

CS403 ระบบสารสนเทศสำหรับองค4กร (Information Systems for 

Organizations) 

3(2-2-5) 

กลุIมวิชาเอกเลือก 25 หนIวยกิต 

CS502 การจัดการคุณภาพซอฟต4แวร4 (Software Quality Management) 3(3-0-6) 

CS503 เทคโนโลยีอินเตอร4เน็ต (Internet Technology) 3(2-2-5) 

CS507 เทคนิคการทำเหมืองข-อมูล (Data Mining Techniques) 3(2-2-5) 
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CS508 ความม่ันคงในระบบคอมพิวเตอร4 (Computer Security) 3(3-0-6) 

CS511 คอมพิวเตอร4กราฟuก (Computer Graphics) 3(2-2-5) 

CS514 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต4วิสาหกิจ (Enterprise Application 

Development) 

3(2-2-5)  

CS515 เทคโนโลยีมัลติมีเดีย (Multimedia Technology) 3(3-0-6) 

CS516 การเตรียมสหกิจศึกษา (Pre-Cooperative Education) 1(3-0-4) 

CS517 สหกิจศึกษา (Co-operative Education) 9(0-40-20) 

CS523 การออกแบบและพัฒนาเกม (Game Design and Development) 3(2-2-5) 

CS524 เทคโนโลยีและอุตสาหกรรมอีสปอร4ต  

(E-Sports Technology and Industry) 

3(2-2-5) 

หมายเหต ุในกรณีที่นักศึกษาไมSลงทะเบียน วิชา CS517 สหกิจศึกษา (Co-operative Education) นักศึกษาจะตRอง
ลงทะเบียน 3 วิชาทดแทน ดังนี้ 
CS518 ฝäกประสบการณ4วิชาชีพ (Professional Experience) 3(0-40-0) 

CS521 ระเบียบวิธีวิจัยทางวิทยาการคอมพิวเตอร4  

(Computer Science Research Methodology) 

3(2-2-5) 

CS522 โครงงานพิเศษทางคอมพิวเตอร4 (Special Project in Computer) 3(3-0-6) 

หมวดวิชาเลือกเสรี 6 หนIวยกิต 
นักศึกษาจะต-องเลือกอยfางน-อย  6 หนfวยกิต จากวิชาที่เปuดสอนในมหาวิทยาลัย โดยความเห็นชอบของ

อาจารย4ประจำหลักสูตร 

 

3.4 แผนการศึกษา  
นักศึกษาสาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร4 สามารถลงทะเบียนในชfวง 4 ปlการศึกษา ดังน้ี 

ปÇการศึกษาท่ี 1 / ภาคการศึกษาท่ี 1 หนIวยกิต ทฤษฎี ปฏิบัติ ศึกษาดQวยตนเอง 
GE101 ทักษะชีวิต 3 3 0 6 

GE102 พลเมืองไทยและพลเมืองโลก 3 3 0 6 

CO102 กฎหมายและจรรยาบรรณทางคอมพิวเตอร4  3 3 0 6 

CS103 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร4  3 2 2 5 

CO202 วิทยาศาสตร4สำหรับคอมพิวเตอร4 3 2 2 5 

MA104  คณิตศาสตร4ไมfตfอเน่ือง 3 3 0 6 

รวม 18 16 4 34 
  ช่ัวโมง /สัปดาห4 = 54 
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CS304 วิศวกรรมซอฟต7แวร7               3(2-2-5) 

          (Software Engineering) 

CS309 โครงงานพิเศษทางคอมพิวเตอร7 3(3-0-6) 

          (Special Project in Computer) 

กลุEมโครงสร:างพื้นฐานของระบบ    15 หนEวยกิต 

CS201 ทฤษฎีการคำนวณ   3(3-0-6) (Theory of 

Computation) 

CS202 โครงสร:างข:อมูลและอัลกอรึธึม    3(2-2-5) (Data 

Structure and Algorithms) 

CS204 การสื่อสารข:อมูลและเครือขEายคอมพิวเตอร7  3(3-

0-6) (Data Communication and Computer 

Network) 

CS302 ระบบปฏิบัติการ  3(3-0-6) (Operating System) 

CS306 การบริหารจัดการระบบ  3(3-0-6) 

(System Administration) 

กลุEมฮาร7ดแวร7และสถาป�ตยกรรมคอมพิวเตอร7  

6 หนEวยกิต 

CS305 สถาป�ตยกรรมคอมพิวเตอร7 (Computer 

Architectures)  3(3-0-6) 

CS307 เทคโนโลยีโทรศัพท7เคลื่อนที่       (Mobile 

Technology) 3(3-0-6) 

- กลุEมวิชาเอกเลือก             19  หนEวยกิต 

CS501 ป�ญญาประดิษฐ7  (Artificial Intelligence)  3(3-

0-6) 

CS502 การจัดการคุณภาพซอฟต7แวร7 (Software Quality 

Management)    3(3-0-6) 

CS503 เทคโนโลยีอินเตอร7เน็ต   (Internet Technology)          

3(2-2-5) 

CS504 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต7สำหรับอุปกรณ7

เคลื่อนที ่  (Mobile Application Development) 3(2-

2-5)   

CS505 การออกแบบสEวนตEอประสานกับมนุษย7 

  (Human Interface Design) 3(2-2-5) 

CS506 การทำคลังข:อมูลและการประยุกต7   (Data 

Warehousing and Applications) 3(3-0-6)  

CS507 เทคนิคการทำเหมืองข:อมูล   (Data Mining 

Techniques) 3(3-0-6) 

CS508 ความมั่นคงในระบบคอมพิวเตอร7   3(3-0-6) 

(Computer Security) 

CS509 การบริหารและการควบคุมโครงการ 3(3-0-6) 

(Project Management and Control) 

CS510 สถาป�ตยกรรมซอฟต7แวร7      3(3-0-6) (Software 

Architecture) 
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CS511 คอมพิวเตอร7กราฟ�กส7       3(2-2-5) (Computer 

Graphics) 

CS512 เทคโนโลยีเว็บเซอร7วิส         3(3-0-6) (Web 

Service Technology) 

CS513 การประมวลผลแบบกลุEมเมฆ   3(3-0-6) (Cloud 

Computing) 

CS514 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต7วิสาหกิจ  

3(3-0-6)  (Enterprise Application Development) 

CS515 เทคโนโลยีมัลติมีเดีย 3(3-0-6) (Multimedia 

Technology)  

CS516 เตรียมสหกิจศึกษา 1(3-0-4) (Pre-Cooperative 

Education) 

CS517 สหกิจศึกษา   9(0-40-20) (Co-operative 

Education) 

CS518 ฝ�กประสบการณ7วิชาชีพ   3(0-40-0) 

(Professional Experience)   

CS519 อินเทอร7เน็ตของสรรพสิ่ง  3(3-0-6)  (Internet of 

Things) 

CS520 หัวข:อพิเศษทางวิทยาการคอมพิวเตอร7  

3(3-0-6) (Special Topics in Computer Science) 

12.3 หมวดวิชาเลือกเสรี         6     หน0วยกิต หมวดวิชาเลือกเสรี            6        หน0วยกิต คงเดิม 

13.การประกันคุณภาพหลักสูตร 

1. การบริหารหลักสูตร 

การประกันคุณภาพการศึกษาของหลักสูตร

เป hนไปตามตามนโยบายการประก ันค ุณภาพ

การศึกษาของมหาวิทยาลัยเจRาพระยาและตาม

หลักเกณฑ/และแนวปฏิบัติเกี ่ยวกับการประกัน

ค ุณภาพการศ ึกษาภายใน ระด ับอ ุดมศ ึกษา 

พ.ศ.2557 โดยมีการดำเนินการตามระบบการ

ประกันคุณภาพภายใน ระดับหลักสูตร ดังนี้ 

1.1 การกำกับมาตรฐาน 

1.2 บัณฑิต 

1.3 นักศึกษา 

1.4 อาจารย/ 

1.5 หล ักส ูตร การเร ียนการสอน การ

ประเมินผูRเรียน 

1.6 สิ่งสนับสนุนการเรียนรูR 

15. การประกันคุณภาพหลักสูตร 

การประกันคุณภาพการศึกษาของหลักสูตร

เป hนไปตามตามนโยบายการประก ันค ุณภาพ

การศึกษาของมหาวิทยาลัยเจRาพระยาและตาม

หลักเกณฑ/และแนวปฏิบัต ิเก ี ่ยวกับการประกัน

คุณภาพการศึกษาภายใน ระดับอุดมศึกษา โดยใชR

เกณฑ/มาตรฐานหลักส ูตร พ.ศ.2565 โดยมีการ

ดำเนินการตามระบบการประกันคุณภาพภายใน 

ระดับหลักสูตร ดังนี้ 

1.7 การกำกับมาตรฐาน 

1.8 บัณฑิต 

1.9 นักศึกษา 

1.10  อาจารย/ 

1.11  หล ักส ูตร การเร ียนการสอน การ

ประเมินผูRเรียน 

1.12  สิ่งสนับสนุนการเรียนรูR 

ปรับการประกันคุณภาพ

การศึกษาภายใน 

ระดับอุดมศึกษา โดยใชR

เกณฑ/มาตรฐาน

หลักสูตร พ.ศ.2565 

2 การบริหารทรัพยากรการเรียนการสอน 

การบริหารงบประมาณ 

16.สิ่งสนับสนุนการเรียนรูL 

การบริหารงบประมาณ 

คงเดิม 

http://staff.cs.psu.ac.th/chouvanee/344-496SD.pdf
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 การจัดสรรงบประมาณตSางๆ ของสาขาวิชา

ไดRจัดทำแผนงบประมาณโครงการหรือกิจกรรม

เสนอสำนักการคลัง เพื่อพิจารณางบประมาณตSอ

มหาวิทยาลัยเจRาพระยา ซึ่งการจัดสรรงบประมาณ

ที่ไดRรับเพียงพอตSอการดำเนินงานของสาขาวิชา 

และการบร ิการว ิ ชาการ  พ ิ จารณาจ ัดสรร

งบประมาณคSาใชRจSายตามความจำเปhน กำหนด

วงเงินคSาใชRจSายในแตSละรายวิชา 

 การจัดสรรงบประมาณตSางๆ ของสาขาวิชาไดRจัดทำ

แผนงบประมาณโครงการหรือกิจกรรมเสนอสำนัก

การคลัง เพื่อพิจารณางบประมาณตSอมหาวิทยาลัย

เจ Rาพระยา ซ ึ ่งการจ ัดสรรงบประมาณที ่ ได Rรับ

เพียงพอตSอการดำเนินงานของสาขาวิชา และการ

บร ิการว ิชาการ พ ิจารณาจ ัดสรรงบประมาณ

คSาใชRจSายตามความจำเปhน กำหนดวงเงินคSาใชRจSาย

ในแตSละรายวิชา 

ทรัพยากรการเรียนการสอนที่มีอยูSเดิม 

มีสถานที่และอุปกรณ/การสอน มีหRองสมุดที่

ม ีความพรRอมของทรัพยากรการเรียนการสอน 

ตำรา หนังสืออRางอิง เอกสาร อุปกรณ/การเรียน

การสอน 

มหาวิทยาลัยเจRาพระยา มีแหลSงความรูRที่

สนับสนุนวิชาการทางดRานวิทยาการคอมพิวเตอร/ 

เทคโนโลย ีสารสนเทศ และ สาขาว ิชาอ ื ่นที่

เกี ่ยวขRองที ่สำนักหอสมุด ซึ ่งมีหนังสือมากกวSา 

36,518 เล Sมและมีวารสารว ิชาการตSางๆ กวSา 

2,800 รายการมีตำราที ่เกี ่ยวขRองกับวิทยาการ

คอมพิวเตอร/ และเทคโนโลยีสารสนเทศไมSนRอย

กว Sา 2,114 เล Sม และวารสารท ี ่ เก ี ่ยวข Rองกับ

คอมพ ิวเตอร /อ ีกไม Sน Rอยกว Sา 39 รายการ มี

ฐานขRอมูลออนไลน/ที่อยูSในดัชนีอRางอิงอีกไมSนRอย

กวSา 20 ฐานขRอมูล มีดีวีดีรอมเพื่อการศึกษาดRาน

วิทยาการคอมพิวเตอร/ (ปริญญาตรี) 121 เรื ่อง 

และแผSนซีด ีรอมเพื ่อการศึกษาดRานวิทยาการ

คอมพิวเตอร/ (ปริญญาตรี) 478 แผSน เพื ่อเปhน

แหลSงความรูRเพิ่มเติม 

ทรัพยากรการเรียนการสอนที่มีอยูSเดิม 

 มหาวิทยาลัยเจRาพระยา มีแหลSงความรูRที่สนับสนุน

วิชาการทางดRานวิทยาการคอมพิวเตอร/ เทคโนโลยี

สารสนเทศ และสาขาวิชาอื่นที่เกี่ยวขRองที่สำนักวิทย

บริการ ซึ ่งมีหนังสือมากกวSา 48,971 เลSม (ดRาน

วิทยาการคอมพิวเตอร/และเทคโนโลยีสารสนเทศ 

จำนวน 8,420 เลSม) มีวารสารวิชาการตSางๆ กวSา 

20,211 รายการ มีวิทยานิพนธ/ 1,949 เรื ่อง (ดRาน

วิทยาการคอมพิวเตอร/และเทคโนโลยีสารสนเทศ 

จำนวน 514 เร ื ่อง)  ม ีบทความว ิชาการ 1,474 

รายการ มสีื่อโสตทัศนวัสด ุ3,601 สื่อ มีหนังสือพิมพ/ 

15 ชื ่อเร ื ่อง และมีฐานขRอมูลอิเล็กทรอนิกส/ 52 

ฐานขRอมูล เพื่อเปhนแหลSงความรูRเพิ่มเติม 

ปรับจำนวนทรัพยากร

เรียนการสอนที่มีอยูSเดิม 

เพิ่มมากขึ้นเพื่อใหR

เพียงพอตSอการจัดการ

เรียนการสอนของ

หลักสูตร 

การจัดหาทรัพยากรการเรียนการสอนเพิ่มเติม 

สิ่งสนับสนุนการเรียนการสอนที่สำคัญของ

สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร/ คือเครื ่องมือ

อุปกรณ/หRองปฏิบัติการ เนื่องจากเปhนหลักสูตรที่

ตRองเตรียมความพรRอมใหRแกSบัณฑิตสSวนใหญSใน

การทำงานจริงในวงการคอมพิวเตอร/ จึงมีความ

จำเปhนที่นักศึกษาตRองมีประสบการณ/การใชRงาน

เครื่องมือ อุปกรณ/และซอฟต/แวร/คอมพิวเตอร/ ใหR

เกิดความเขRาใจหลักการ วิธีการใชRงานที่ถูกตRอง 

การจัดหาทรัพยากรการเรียนการสอนเพิ่มเติม 

สิ ่งสนับสนุนการเรียนการสอนที่สำคัญของ

สาขาวิชาว ิทยาการคอมพิวเตอร/ ค ือเคร ื ่องมือ

อุปกรณ/หRองปฏิบัติการ เนื่องจากเปhนหลักสูตรที่ตRอง

เตรียมความพรRอมใหRแกSบัณฑิตสSวนใหญSในการ

ทำงานจริงในวงการคอมพิวเตอร/ จึงมีความจำเปhนที่

นักศึกษาตRองมีประสบการณ/การใชRงานเครื ่องมือ 

อุปกรณ/และซอฟต/แวร/คอมพิวเตอร/ ใหRเกิดความ

เขRาใจหลักการ วิธีการใชRงานที่ถูกตRอง และมีทักษะ

คงเดิม 
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และมีทักษะในการใชRงานจริง รวมทั้งการเขRาถึง

แหลSงสารสนเทศทั ้งหRองสมุดและอินเทอร/เน็ต 

และสื่อการสอนสำเร็จรูป เชSน วิดิทัศน/วิชาการ 

โปรแกรมการคำนวณ และสื่อประกอบการสอนที่

จัดเตรียมโดยผูRสอนดังนั้นตRองมีทรัพยากรขั้นต่ำ

เพื่อจัดการเรียนการสอน ดังนี้ 

1) มีหRองเรียนที่มีสื่อการสอนและอุปกรณ/ที่

ทันสมัยเอื้อใหRคณาจารย/สามารถปฏิบัติงานสอน

ไดRอยSางมีประสิทธิภาพ 

2) มีหRองปฏิบัติการที่มีความพรRอมทั้งวัสดุ

อุปกรณ/ เครื ่องคอมพิวเตอร/ ระบบเครือขSาย

คอมพิวเตอร/ และระบบซอฟต/แวร/ที่สอดคลRองกับ

สาขาวิชาที่เปMดสอนอยSางพอเพียงตSอการเรียนการ

สอน รวมถ ึงห Rองปฏ ิบ ัต ิการสำหร ับการทำ

โครงงาน โดยมีการบริหารจัดการอยSางเปhนระบบ  

3) ตRองมีเจRาหนRาที่สนับสนุนดูแลสื่อการเรียน

การสอน อุปกรณ/อิเล็กทรอนิกส/ และซอฟต/แวร/ที่

ใชRประกอบการสอนที่พรRอมใชRปฏิบัติงาน 

4) มีหRองสมุดหรือแหลSงความรูRและสิ่งอำนวย

ความสะดวกในการส ืบค Rนความร ู Rผ Sานระบบ

อิเล ็กทรอนิกส/ ตลอดจนมีหนังส ือ ตำราและ

วารสารในสาขาวิชาที่เปMดสอนทั้งภาษาไทยและ

ภาษาตSางประเทศที่เกี่ยวขRองในจำนวนที่เหมาะสม 

โดยจำนวนตำราที่เกี่ยวขRองตRองมีมากกวSาจำนวน

คูSมือ 

5) มีเครื่องมืออุปกรณ/ประกอบการเรียนวิชา

ปฏิบ ัต ิการระหว Sางการเร ียนการสอนในว ิชา

ปฏิบัติการ ตSอจำนวนนักศึกษาในอัตราสSวน เปhน

อยSางนRอย 1:2 

6) มีเครื ่องคอมพิวเตอร/ประกอบการเรียน

วิชาปฏิบัติการระหวSางการเรียนการสอนในวิชา

ปฏิบัติการ ตSอจำนวนนักศึกษาในอัตราสSวน เปhน

อยSางนRอย 1:1 

7) ม ีห Rองคอมพิวเตอร / เป Mดให Rบร ิการแกS

นักศึกษานอกเวลาเรียนใหRสามารถเขRาใชRไดRตลอด 

24 ช ั ่ ว โ ม ง  ท ุ ก ว ั น  โ ดยม ี ป ร ิ ม าณจำนวน

คอมพิวเตอร/ที่เหมาะสม  

ในการใชRงานจริง รวมทั้งการเขRาถึงแหลSงสารสนเทศ

ทั ้งห Rองสมุดและอินเทอร/เน ็ต และสื ่อการสอน

สำเร ็จร ูป เช Sน ว ิด ิท ัศน/ว ิชาการ โปรแกรมการ

คำนวณ และสื่อประกอบการสอนที่จัดเตรียมโดย

ผูRสอนดังนั้นตRองมีทรัพยากรขั้นต่ำเพื่อจัดการเรียน

การสอน ดังนี้ 

1) มีหRองเรียนที ่มีสื ่อการสอนและอุปกรณ/ที่

ทันสมัยเอื้อใหRคณาจารย/สามารถปฏิบัติงานสอนไดR

อยSางมีประสิทธิภาพ 

2) มีหRองปฏิบัต ิการที ่ม ีความพรRอมทั ้งว ัสดุ

อ ุปกรณ/ เคร ื ่องคอมพิวเตอร / ระบบเคร ือข Sาย

คอมพิวเตอร/ และระบบซอฟต/แวร/ที่สอดคลRองกับ

สาขาวิชาที่เปMดสอนอยSางพอเพียงตSอการเรียนการ

สอน รวมถึงหRองปฏิบัติการสำหรับการทำโครงงาน 

โดยมีการบริหารจัดการอยSางเปhนระบบ  

3) ตRองมีเจRาหนRาที่สนับสนุนดูแลสื่อการเรียน

การสอน อุปกรณ/อิเล็กทรอนิกส/ และซอฟต/แวร/ที่ใชR

ประกอบการสอนที่พรRอมใชRปฏิบัติงาน 

4) มีหRองสมุดหรือแหลSงความรูRและสิ่งอำนวย

ความสะดวกในการส ืบค Rนความร ู R ผ S านระบบ

อิเล็กทรอนิกส/ ตลอดจนมีหนังสือ ตำราและวารสาร

ในส าข า ว ิ ช าท ี ่ เ ป M ด สอนท ั ้ ง ภ าษา ไทยและ

ภาษาตSางประเทศที่เกี่ยวขRองในจำนวนที่เหมาะสม 

โดยจำนวนตำราที่เกี ่ยวขRองตRองมีมากกวSาจำนวน

คูSมือ 

5) มีเครื ่องมืออุปกรณ/ประกอบการเรียนวิชา

ปฏ ิบ ัต ิการระหว Sางการเร ียนการสอนในว ิชา

ปฏิบัติการ ตSอจำนวนนักศึกษาในอัตราสSวน เปhน

อยSางนRอย 1:2 

6) มีเครื่องคอมพิวเตอร/ประกอบการเรียนวิชา

ปฏ ิบ ัต ิการระหว Sางการเร ียนการสอนในว ิชา

ปฏิบัติการ ตSอจำนวนนักศึกษาในอัตราสSวน เปhน

อยSางนRอย 1:1 

7) มีหRองคอมพิวเตอร/เปMดใหRบริการแกSนักศึกษา

นอกเวลาเรียนใหRสามารถเขRาใชRไดRตลอด 24 ชั่วโมง 

ทุกวัน โดยมีปริมาณจำนวนคอมพิวเตอร/ที่เหมาะสม  

 



 

 

149 
ตารางเปรียบเทียบการแกQไขปรับปรุงหลักสูตร 

หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ.2561 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ.2566 เหตุผลการปรับปรุง 

8) มีโปรแกรมที่ถูกตRองตามกฎหมายติดตั้ง

บนเคร ื ่ อ งคอมพ ิว เตอร /ท ุก เคร ื ่ อ ง  เคร ื ่ อ ง

คอมพิวเตอร /ม ีการปร ับเปลี ่ยนร ุ SนใหมSอย Sาง

สม่ำเสมอทุก 3 ป{ 

9) อาจารย/มีเครื ่องคอมพิวเตอร/ของตนเอง

และมีการปรับเปลี่ยนรุSนใหมSอยSางสม่ำเสมอทุก 3 

ป{ 

8) มีโปรแกรมที่ถูกตRองตามกฎหมายติดตั้งบน

เครื่องคอมพิวเตอร/ทุกเครื่อง  

 

 

การประเมินความเพียงพอของทรัพยากร 

 มีการประเมินความเพียงพอของทรัพยากร

โดยการจัดทำแบบสอบถามสำรวจความตRองการ 

และจากการสังเกตการณ/ใชRงานในรายวิชาที่สอน 

โดยใหRทรัพยากรมีความพรRอมสนับสนุนการเรียน

การสอน 

ตามหล ั กส ู ต ร ให R เ ป h น ไปตามประกาศ

กระทรวงศ ึกษาธ ิการ เร ื ่องเกณฑ/มาตรฐาน

หลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ.2558 ขRอ 15 วSา

ดRวยการประกันคุณภาพของหลักสูตร 

การประเมินความเพียงพอของทรัพยากร 

มีการประเมินความเพียงพอของทรัพยากรโดย

การจัดทำแบบสอบถามสำรวจความตRองการ และ

จากการสังเกตการณ/ใชRงานในรายวิชาที่สอน โดยใหR

ทรัพยากรมีความพรRอมสนับสนุนการเรียนการสอน

ตามหลักสูตร 

 

ปรับใหRสอดคลRองตาม

ตามประกาศ

กระทรวงศึกษาธิการ 

เรื่องเกณฑ/มาตรฐาน

หลักสูตรระดับปริญญา

ตรี พ.ศ.2565  

13.3 การบริหารคณาจารยM 

การรับอาจารย/ใหมS  

หลักสูตรมีการพิจารณารับและแตSงตั้ง

อาจารย/ประจำหลักสูตร ดังนี้ 

1. ประช ุมคณะกรรมการผ ู Rร ับผ ิดชอบ

หลักสูตร เพื่อกำหนดคุณสมบัติ ทางดRานคุณวุฒิ 

การศึกษา ความรูR และความสามารถของอาจารย/

ประจำหลักสูตร โดยการพิจารณา 2 กรณี คือ 1) 

การรับสมัครบุคคลภายนอก และ 2) การแตSงตั้ง

บุคลากรภายในที่มีคุณสมบัติเหมาะสม 

2. เสนอรายชื ่อผSานคณะกรรมการคณะ

วิทยาศาสตร/และเทคโนโลยีและเขRาสูSมหาวิทยาลัย 

เพื่อทำการประกาศรับสมัคร  

3. ทำการสอบคัดเล ือก โดยมีการสอบ

ขRอเขียน การสอบสัมภาษณ/ และการสอบสอน 

โดยการสอบขRอเขียน การสอบสัมภาษณ/ และการ

สอบสอนจะทำในวันเดียวกันเฉพาะคนที่ผSานการ

สอบขRอเขียนเทSานั้น 

- - 
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4. หลักสูตรประชุมคณะกรรมการเพื่อหา

ข Rอสร ุปผลการคัดเล ือก และประกาศผลการ

คัดเลือกเปhนรายลักษณ/อักษร  

5. หล ักส ูตรประช ุม เพ ื ่ อ เสนอรายชื่ อ

อาจารย/ประจำหลักสูตรใหRคณะเพื่อเสนอรายชื่อ

ตSอมหาวิทยาลัย 

6. มหาวิทยาลัยดำเนินการเสนอรายชื่อ

สภามหาวิทยาลัยอนุมัต ิ

7. ทำสัญญาการจRาง 

8. มหาวิทยาลัยทำการแตSงต ั ้งอาจารย/

ประจำหลักสูตร 

การมีสSวนรSวมของคณาจารย/ในการวางแผน การ

ติดตามและทบทวนหลักสูตร  

คณาจารย/ผูRรับผิดชอบหลักสูตร และผูRสอน 

จะตRองประชุมรSวมกันในการวางแผนจัดการเรียน

การสอน ประเมินผลและใหRความเห็นชอบการ

ประเมินผลทุกรายวิชา เก็บรวบรวมขRอมูลเพื่อ

เตรียมไวRสำหรับการปรับปรุงหลักสูตร ตลอดจน

ปรึกษาหารือแนวทางที่จะทำใหRบรรลุเป¦าหมาย

ตามหล ั กส ู ต ร  และ ไดR บ ัณฑ ิ ต เป h น ไปตาม

คุณลักษณะบัณฑิตที่พึงประสงค/ 

- - 

การแตSงตั้งคณาจารย/พิเศษ  

หล ักส ูตรม ีการเช ิญอาจารย /พ ิ เศษท ี ่ม ีความ

เชี ่ยวชาญเฉพาะดRานจากถาบันการศึกษาอื่น 

ภาคเอกชน หนSวยงานของรัฐมารSวมสอนในบาง

รายวิชา เพื่อใหRนักศึกษาไดRมีความรูRเฉพาะทาง

เกี่ยวกับดRานนั้นหรือเรียนรูRจากผูRมีประสบการณ/

ตรง โดยการเชิญอาจารย/พิเศษมานั้นจะตRองผSาน

การพิจารณาเลือกสรร ผSานการเห็นชอบจาก

ประธานหลักสูตร 

- - 

13.4 การบริหารบุคลากรสนับสนุนการเรียนการ

สอน 

การกำหนดคุณสมบัติเฉพาะสำหรับตำแหนSง 

มีการกำหนดคุณสมบัติของบุคลากรใหRตรง

ตามภาระหนRาที่ความรับผิดชอบ และตRองผSานการ

คัดเลือกใหRแนSใจวSามีคุณสมบัติดังกลSาวและมี

ทัศนคติที่ดีตSอการทำงานกับอาจารย/และนักศึกษา 

- - 
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การเพิ่มทักษะความรูRเพื่อการปฏิบัติงาน  

1) มีการพัฒนาอาจารย/ใหRม ีพ ัฒนาการ

เพ ิ ่มพ ูนความร ู R  สร Rางเสร ิมประสบการณ/ใน

อุตสาหกรรมคอมพิวเตอร/หรือสาขาที่เกี่ยวขRองใน

กรณีการเรียนรูRแบบบูรณาการ เพื่อสSงเสริมการ

สอนอยSางตSอเนื่อง รวมทั้งสนับสนุนใหRอาจารย/มี

ผลงานวิจัยที่สามารถตีพิมพ/ในระดับนานาชาติ

เพิ่มขึ้น โดยอาจรSวมมือกับอาจารย/ตSางสาขาหรือ

ตSางสถาบัน การสนับสนุนสามารถทำไดRในรูปของ

การใหRคSาเดินทางไปเสนอผลงานทางวิชาการ การ

ใหRเงินพิเศษเพิ่มเมื่อมีบทความวิชาการตีพิมพ/ใน 

Proceedings และ Journals รวมทั้งการอาจลด

ภาระงานสอนใหRเหมาะกับเวลาที่ใชRเพื่อเพิ่มพูน

ความรูR ประสบการณ/ และการทำวิจัย 

2) ในกรณีที่อาจารย/ไมSถนัดในการเพิ่มพูน

ความรู RโดยผSานการทำวิจ ัยไดR หนSวยงานอาจ

ส น ั บ ส น ุ น ใ ห R อ า จ า ร ย / เ ข R า ร S ว ม ง า น กั บ

ภาคอ ุตสาหกรรมหร ือธ ุรก ิจในช Sวงป Mดภาค

การศึกษา เพื่อใหRอาจารย/ไดRมีประสบการณ/จริงใน

การพัฒนาแนวคิด หรือพัฒนาผลิตภัณฑ/ทาง

คอมพิวเตอร/ วิธีในขRอนี้ควรดำเนินการเมื่อขRอ 4 

ขRางตRนไมSสามารถทำไดR 

3) ควรเชิญผูRเชี่ยวชาญจากภาคธุรกิจ หรือ

ภาคอุตสาหกรรมที่มีประสบการณ/ตรงในรายวิชา

ต Sางๆ มาเป hนอาจารย /พ ิ เศษ เพ ื ่อถ Sายทอด

ประสบการณ/ใหRแกSนักศึกษา 

4) ควรมีผูRชSวยสอนประจำหRองปฏิบัติการที่

มีความรูRเกี่ยวกับฮาร/ดแวร/ ซอฟต/แวร/ และระบบ

เคร ือข Sาย หร ือว ิชาท ี ่ เก ี ่ยวข Rองในจำนวนที่

เหมาะสม สถาบันอุดมศึกษาควรสSงผู RชSวยสอน

ประจำหRองปฏิบัติการไปอบรมเทคโนโลยีใหมS

ทางดRานคอมพิวเตอร/อยSางนRอยป{ละครั้ง 

- - 

13.5 การสน ับสน ุนและการให Lคำแนะนำ

นักศึกษา 

การให Rคำปร ึกษาดRานว ิชาการ และอื ่นๆ แกS

นักศึกษา  

- - 
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มหาวิทยาลัยมีการแตSงตั้งอาจารย/ที่ปรึกษาใหRแกS

น ักศึกษาทุกคน โดยนักศึกษาทุกคนสามารถ

ปรึกษากับอาจารย/ที ่ปรึกษาไดRทุกปtญหา เชSน 

ปtญหาในการเรียน ปtญหาชีว ิตหรือครอบครัว 

ปtญหาทางการเงิน เปhนตRน โดยอาจารย/ที่ปรึกษา

ทุกคนจะตRองทำหนRาที่ใหRคำปรึกษาแกSนักศึกษา 

และทุกคนตRองกำหนดชั่วโมงวSาง (Office Hours) 

เพื่อใหRนักศึกษาเขRาปรึกษาไดR 

การอุทธรณ/ของ/นักศึกษา  

เปhนไปตามระเบียบมหาวิทยาลัยเจRาพระยา 

- - 

13.6 ความตLองการของตลาดแรงงาน สังคม 

และ/หรือความพึงพอใจของ ผูLใชLบัณฑิต 

1) มีการจัดการสำรวจ หรือนำขRอมูลวิจัยที่

เกี่ยวขRองกับความตRองการของตลาดแรงงาน มา

ใชRเปhนขRอมูลในการปรับปรุงหลักสูตร 

2) มีการจัดการสำรวจความพอใจของผูRใชR

บัณฑิต เมื่อครบรอบหลักสูตร เพื่อใชRเปhนขRอมูลใน

การปรับปรุงหลักสูตร 

- - 

13.7 ตัวบ0งชี้ผลการดำเนินงาน (Key 

Performance Indicators) 

1) มีอาจารย/ผู Rร ับผิดชอบหลักสูตร ตาม

เกณฑ/มาตรฐานหลักสูตร ของสำนักงาน

คณะกรรมการการอุดมศึกษา 

2) มีการจัดทำรายละเอียดของหลักสูตร 

ตามแบบ มคอ.2 ที่สอดคลRองกับมาตรฐานคุณวุฒิ

ระดับปริญญาตรีสาขาคอมพิวเตอร/ 

3) อาจารย/ประจำมีสSวนรSวมในการวางแผน 

ติดตาม และทบทวนผลการดำเนินงานหลักสูตร 

4) มีการจัดทำรายละเอียดของรายวิชาและ

ประสบการณ/ภาคสนาม (ถRามี) ที่จัดการเรียนการ

สอนตามแบบ มคอ.3 และ มคอ.4 กSอนการเปMด

สอนใหRครบทุกรายวิชา 

5) มีการจัดทำรายงานผลการดำเนินการ

ของรายวิชาและประสบการณ/ภาคสนาม (ถRามี) 

ตามแบบ มคอ.5 และ มคอ.6 ภายใน 45 วัน หลัง

วันสุดทRายของการสอบปลายภาคการศึกษา ครบ

ทุกรายวิชา 

- - 
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ตารางเปรียบเทียบการแกQไขปรับปรุงหลักสูตร 

หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ.2561 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ.2566 เหตุผลการปรับปรุง 

6) มีการจัดทำรายงานผลการดำเนินการ

ของหลักสูตร ตามแบบ   มคอ.7 ภายใน 60 วัน 

หลังสิ้นสุดป{การศึกษา 

7) มีการพัฒนา/ปรับปรุงการจัดการเรียน

การสอน กลยุทธ/การสอนหรือ การประเมินผล

การเรียนรูR จากผลการประเมินการดำเนินงานที่

รายงานในป{กSอน 

8) มีการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษา

ตามมาตรฐานผลการเรียนรูRที่กำหนดในมาตรฐาน

คุณวุฒ ิ

9) อาจารย/ใหมSทุกคนไดRรับการปฐมนิเทศ

หรือคำแนะนำดRานการจัดการเร ียนการสอน 

(เฉพาะป{ที่มีการรับอาจารย/ใหมS) 

10) อาจารย/ประจำไดRรับการพัฒนา ไมSนRอย

กวSารRอยละ 50 ตSอป{ 

11) จำนวนบุคลากรสนับสนุนการเรียนการ

สอนไดRรับการพัฒนาดRานการเรียนการสอนและ

อื่น ๆ ไมSนRอยกวSารRอยละ 50 ตSอป{ 

12) ระดับความพึงพอใจของนักศึกษาตSอ

คุณภาพการเรียนการสอน  และทรัพยากร

สนับสนุนในสาขาวิชา เฉลี่ยไมSนRอยกวSา 3.5 จาก

คะแนนเต็ม 5.0 

 

3. โครงสร-างหลักสูตรภายหลังการปรับปรุงแก-ไข เม่ือเปรียบเทียบกับโครงสร-างเดิม และเกณฑ4มาตรฐาน

หลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ.2565 ของกระทรวงศึกษาธิการปรากฏดังน้ี 

หมวดวิชา เกณฑ]กระทรวงศึกษาธิการ โครงสรQางเดิม โครงสรQางใหมI 

หมวดวิชาศึกษาท่ัวไปไมIนQอยกวIา 24 30 24 

หมวดวิชาเฉพาะไมIนQอยกวIา 72 88 91 

หมวดวิชาเลือกเสรีไมIนQอยกวIา 6 6 6 

หนIวยกิตรวมไมIนQอยกวIา 120 124 121 
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ประวัติอาจารย]ประจำหลักสูตร 

 

1. นางสาวจิรนันท]  กมลสินธุ] 

 1.1  ตำแหนIงทางวิชาการ  อาจารย4 

 1.2 ประวัติการศึกษา 

ระดับ ช่ือปริญญา (สาขาวิชา) ช่ือสถาบัน ประเทศ ปW พ.ศ. ท่ีจบ 

ปริญญาตรี บัญชีบัณฑิต  

(การบัญชี) 

มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร4 

 

2537 

ปริญญาโท วิทยาศาสตรมหาบัณฑิต 

(วิทยาการคอมพิวเตอร4) 

มหาวิทยาลัยรังสิต 2545 

ปริญญาเอก ปรด.(การบริหารธุรกิจ) มหาวิทยาลัยนเรศวร 2565 

 1.3 ผลงานทางวิชาการ 

  1.3.1 ตำรา หนังสือ หรือเอกสารประกอบการสอน  - ไมfมี 

  1.3.2 งานวิจัย  

นวัตกรรมการบริหารผลการดำเนินงานโดยใช- Balanced Scorecard ในภาคธุรกิจขนาดกลางและ

ขนาดยfอมประเทศไทย, 2564. 

การพัฒนาระบบการตรวจจับและประเมินทfาทางออกกำลังกายท่ีปลอดภัยสำหรับผู-สูงอายุด-วยกล-อง  

Kinect ,2560. 

 1.3.3 บทความทางวิชาการ 

C. Kamolsin, F. Pensiri, K. H. Ryu and P. Visutsak, "The Evaluation of GUI Design using 

Questionnaire and Multivariate Testing," 2022 Research, Invention, and Innovation 

Congress: Innovative Electricals and Electronics (RI2C), 2022, pp. 191-195, doi: 

10.1109/RI2C56397.2022.9910292. 

จารุวรรณ กมลสินธุ4 และจิรนันท4 กมลสินธุ4. (2563). ปrจจัยในการเข-ารับการบาบัดของผู-ติดยาเสพติดในจังหวัด

นครสวรรค4. วารสารวิชาการสถาบันวิทยาการจัดการแหfงแปซิฟtค (สาขามนุษยศาสตร4และสังคมศาสตร4), 

6(2), 412-421. 

จิรนันท4 กมลสินธุ4, จารุวรรณ กมลสินธุ4 และบุญญฤทธ์ิ ชลวิถี. (2563). การสื่อสารแบบมีสfวนรfวมของผู-นา

สหภาพแรงงานรัฐวิสาหกิจในการทางานรfวมกับสมาพันธ4แรงงานรัฐวิสาหกิจ (สรส.). วารสารวิชาการ

สถาบันวิทยาการจัดการแหfงแปซิฟtค (สาขามนุษยศาสตร4และสังคมศาสตร4), 6(2), 91-103. 

เนาวรัตน4 ปt¶นอำนาจ,  จิรนันท4 กมลสินธุ4, อุทัยวรรณ แก-วตะคุ. (2562). การพัฒนาอุปกรณ4ควบคุมเครื่อง 

MULTI SERVICE ACCESS NODE. ใน การประชุมวิชาการระดับชาติ ครั้งที่ 4 และระดับนานาชาติ คร้ัง

ท่ี 2 มหาวิทยาลัยเจ-าพระยา วันท่ี 9 ธันวาคม 2562 (น.384-392). นครสวรรค4: มหาวิทยาลัยเจ-าพระยา. 
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จิรนันท4 กมลสินธุ4. (2562). การสื่อสารเพื่อการโน-มน-าวใจของประธานสหภาพแรงงานรัฐวิสาหกิจ. ใน 

การประชุมวิชาการระดับชาติครั้งที่ 7 ราชภัฎหมูfบ-านจอมบึงวิจัย วันที่ 1 มีนาคม 2562 (น.

1169-1180). ราชบุรี: มหาวิทยาลัยราชภัฎหมูfบ-านจอมบึง. 
1.4 ประสบการณ]สอนระดับอุดมศึกษา 25 ปl 
 

1.5 ภาระงานสอน ระดับปริญญาตรี 

- ระบบสารสนเทศทางการบัญชี 

- คณิตศาสตร4ไมfตfอเน่ือง 

- ปrญญาประดิษฐ4 

- ระบบสารสนเทศทางการ 

- คอมพิวเตอร4พ้ืนฐาน 1 

- คอมพิวเตอร4พ้ืนฐาน 2 

- ระบบสารสนเทศ 
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2. นางสาวเนาวรัตน]  ป�¥นอำนาจ 

 1.1 ตำแหนIงทางวิชาการ ผู-ชfวยศาสตราจารย4  

 1.2 ประวัติการศึกษา 

ระดับ ช่ือปริญญา (สาขาวิชา) ช่ือสถาบัน ประเทศ ปW พ.ศ. ท่ีจบ 

ปริญญาตรี วิทยาศาสตรบัณฑิต  

(วิทยาการคอมพิวเตอร4) 

มหาวิทยาลัยราชภัฎหมูfบ-านจอม

บึง 

2544 

ปริญญาโท วิทยาศาสตรมหาบัณฑิต 

(วิทยาการคอมพิวเตอร4) 

มหาวิทยาลัยรังสิต 2551 

 1.3 ผลงานทางวิชาการ 

  1.3.1 ตำรา หนังสือ หรือเอกสารประกอบการสอน  

   เอกสารประกอบการสอน 

- โครงสร-างคอมพิวเตอร4 

- เทคโนโลยีสารสนเทศในชีวิตประจำวัน 

  1.3.2 งานวิจัย  

การบูรณาการทุนทางวัฒนธรรมกับเทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือการทfองเท่ียวนวัตวิถีของชุมชนหนองโพ อำเภอตาคลี จังหวัด

นครสวรรค4, 2565. 

การสfงเสริมผลิตภัณฑ4ของชุมชนหนองโพ ต.หนองโพ อ.ตาคลี จังหวัดนครสวรรค4 ด-วยแอปพลิเคชัน, 2565. 

การสร-างแอปพลิเคชันเพ่ือการบริหารจัดการการจัดรถรับ-สfงผู-สูงอายุ และผู-ป²วยเร้ือรังไปรักษาท่ีสถานพยาบาลของ

องค4การบริหารสfวนตำบลและเทศบาล, 2563. 

การพัฒนาระบบบริหารจัดการองค4กรธุรกิจชุมชน เพ่ือการเปล่ียนผfานทางดิจิทัลธุรกิจชุมชน, 2563. 

การพัฒนาอุปกรณ4ควบคุมเคร่ือง Multi-Service Access Node, 2562. 

การรับรู-กิจกรรมสำหรับผู-สูงอายุ โดยใช-เซ็นเซอร4บนนา·ิกาสมาร4ทวอช, 2562 

ระบบตรวจจับลักษณะการนอนของผู-สูงอายุติดเตียง, 2561. 

1.3.3 บทความทางวิชาการ 

เนาวรัตน4 ปt¶นอำนาจ, อุทัยวรรณ แก-วตะคุ และรษา ทองคงอยูf. (2565). การสร-างแอพพลิเคชั่นให-กับเทศบาล

ตำบล เพื่อการบริหารจัดการรถรับ-สfงผู-สูงอายุไปรักษาที่สถานพยาบาล. วารสารวิจยวิชาการ ปlที่ 5 ฉบับ

ท่ี 3 (พฤษภาคม-มิถุนายน 2565). 49-62. 

เนาวรัตน4 ปt¶นอำนาจ, อุทัยวรรณ แก-วตะคุ และจักรพันธ4 จันทร4เขียว. (2563). การบริหารจัดการขยะชุมชน

ด-วยระบบอัจฉริยะเพื่อเพิ่มประสิทธิภาพในการบริหารจัดการสิ่งแวดล-อมของชุมชน.วารสารวิชาการ

สถาบันวิทยาการจัดการแหfงแปซิฟtค (สาขามนุษยศาสตร4และสังคมศาสตร4), 6(2), 208-215. 

จักรพันธ4 จันทร4เขียว, มัจรี สุพรรณ และเนาวรัตน4 ปt¶นอำนาจ. (2563). การบริหารระบบการจองห-องประชุม

ออนไลน4 กรณีศึกษาสานักงานจังหวัดนครสวรรค4.วารสารวิชาการสถาบันวิทยาการจัดการแหfงแปซิฟtค 

(สาขามนุษยศาสตร4และสังคมศาสตร4), 6(2), 216-223.  



 

 

158 
เนาวรัตน4 ปt¶นอำนาจ,  จิรนันท4 กมลสินธุ4, อุทัยวรรณ แก-วตะคุ . (2562). การพัฒนาอุปกรณ4ควบคุมเครื่อง 

MULTI SERVICE ACCESS NODE. ใน การประชุมวิชาการระดับชาติ ครั้งที่ 4 และระดับนานาชาติ ครั้งท่ี 

2 มหาวิทยาลัยเจ-าพระยา วันท่ี 9 ธันวาคม 2562 (น.384-392). นครสวรรค4: มหาวิทยาลัยเจ-าพระยา. 

เนาวรัตน4 ปt¶นอำนาจ. (2562). G SUITE FOR EDUCATION นวัตกรรมการศึกษาในศตวรรษที่ 21. ใน การ

ประชุมวิชาการระดับชาติ คร้ังท่ี 4 และระดับนานาชาติ คร้ังท่ี 2 มหาวิทยาลัยเจ-าพระยา วันท่ี 9 ธันวาคม 

2562 (น.365-374). นครสวรรค4: มหาวิทยาลัยเจ-าพระยา 

   

1.4 ประสบการณ]สอนระดับอุดมศึกษา 16  ปl 

 

1.5 ภาระงานสอน ระดับปริญญาตรี 

- โครงสร-างข-อมูลและอัลกอริธึม 

- สัมมนาทางคอมพิวเตอร4  

- โครงงานพิเศษทางคอมพิวเตอร4 

- เทคโนโลยีอินเตอร4เน็ต  

- ปrญญาประดิษฐ4  

- โครงสร-างคอมพิวเตอร4 

- กฎหมายคอมพิวเตอร4 

- สถาปrตยกรรมคอมพิวเตอร4 

- การบริหารจัดการระบบ 
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3. นายสุกิจ  กมลสินธุ] 

 1.1  ตำแหนIงทางวิชาการ  อาจารย4 

 1.2 ประวัติการศึกษา 

ระดับ ช่ือปริญญา (สาขาวิชา) ช่ือสถาบัน ประเทศ ปW พ.ศ. ท่ีจบ 

ปริญญาตรี วิศวกรรมศาสตรบัณฑิต  

(วิศวกรรมเคร่ืองกล) 

มหาวิทยาลัยนเรศวร 

 

2543 

ปริญญาโท วิทยาศาสตรมหาบัณฑิต 

(วิทยาการคอมพิวเตอร4) 

มหาวิทยาลัยรังสิต 2549 

 1.3 ผลงานทางวิชาการ 

  1.3.1 ตำรา หนังสือ หรือเอกสารประกอบการสอน - ไมfมี 

  1.3.2 งานวิจัย  

ระบบต-นแบบโรงเพาะเห็ดโคนน-อยอัจฉริยะ, 2560. 

การพัฒนาระบบวิเคราะห4ความคิดเห็นของนักศึกษาช้ันมัธยมปลายตfอการเข-าศึกษาท่ีมหาวิทยาลัยเจ-าพระยา,2559. 

 1.3.3 บทความทางวิชาการ 

สุกิจ กมลสินธุ4. (2562). พฤติกรรมการใช-อินเตอร4เน็ตและการรับรู-พระราชบัญญัติวfาด-วยการกระทำผิด

เกี ่ยวกับคอมพิวเตอร4 (ฉบับที ่  2) พ.ศ. 2560 ของนักศึกษาปริญญาตรีในเขต อ.เมือง จ.

นครสวรรค4. ใน การประชุมวิชาการระดับชาติไอซีทีศิลปากรวิชาการ ประจำปl 2019 วันที่ 6 

กรกฎาคม 2562 (น.808-817). กรุงเทพฯ: หอศิลปวัฒนธรรมแหfงกรุงเทพมหานคร.  

สุกิจ กมลสินธุ4 . (2562). การพัฒนาสื่อโมชันอินโฟกราฟtก เรื่อง เงินสfงเสริมชาวไรf. ใน การประชุม

วิชาการระดับชาติ ครั ้งที ่  4 และระดับนานาชาติ ครั ้งที ่  2 มหาวิทยาลัยเจ-าพระยา วันที่  9 

ธันวาคม 2562 (น.358-364). นครสวรรค4: มหาวิทยาลัยเจ-าพระยา. 

 

1.4 ประสบการณ]สอนระดับอุดมศึกษา 19  ปl 
 

1.5 ภาระงานสอน  ระดับปริญญาตรี 

- ระบบปฏิบัติการ 

- แคลคูลัส 
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4. นางสาวรษา  ทองคงอยูI 

 1.1  ตำแหนIงทางวิชาการ  อาจารย4 

 1.2 ประวัติการศึกษา 

ระดับ ช่ือปริญญา (สาขาวิชา) ช่ือสถาบัน ประเทศ ปW พ.ศ. ท่ีจบ 

ปริญญาตรี บริหารธุรกิจบัณฑิต  

(คอมพิวเตอร4ธุรกิจ) 

มหาวิทยาลัยเจ-าพระยา 

 

2544 

ปริญญาโท วิทยาศาสตรมหาบัณฑิต 

(วิทยาการคอมพิวเตอร4) 

มหาวิทยาลัยรังสิต 2547 

 1.3 ผลงานทางวิชาการ 

  1.3.1 ตำรา หนังสือ หรือเอกสารประกอบการสอน - ไมfมี 

  1.3.2 งานวิจัย  

เคร่ืองควบคุมอุณหภูมิและความช้ืนเพ่ือการเพาะเล้ียงพืชเศรษฐกิจ,2558. 

ความพึงพอใจของนักศึกษาระดับปริญญาตรีตfออาจารย4ผู-สอน มหาวิทยาลัยเจ-าพระยา,2556. 

การเปรียบเทียบคุณสมบัติและประสิทธิภาพของเครือขfายไร-สาย 2.4 GHz และ 5 GHz ,2555. 

 1.3.3 บทความทางวิชาการ 

เนาวรัตน4 ปt¶นอำนาจ, อุทัยวรรณ แก-วตะคุ และรษา ทองคงอยูf. (2565). การสร-างแอพพลิเคช่ันให-กับเทศบาล

ตำบล เพ่ือการบริหารจัดการรถรับ-สfงผู-สูงอายุไปรักษาท่ีสถานพยาบาล. วารสารวิจยวิชาการ ปlท่ี 5 

ฉบับท่ี 3 (พฤษภาคม-มิถุนายน 2565). 49-62. 

1.4 ประสบการณ]สอนระดับอุดมศึกษา 16 ปl 

1.5 ภาระงานสอน  ระดับปริญญาตรี 

- ระบบปฏิบัติการ 

- การวิเคราะห4ระบบงานสารสนเทศ 

- การออกแบบและพัฒนาระบบ 

- เทคโนโลยีอินเตอร4เน็ต 
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5. นางสาวอุทัยวรรณ แกQวตะคุ 

 1.1  ตำแหนIงทางวิชาการ อาจารย4 

 1.2 ประวัติการศึกษา 

ระดับ ช่ือปริญญา (สาขาวิชา) ช่ือสถาบัน ประเทศ ปW พ.ศ. ท่ีจบ 

ปริญญาตรี วิทยาศาสตรบัณฑิต 

(วิทยาการคอมพิวเตอร4)  

มหาวิทยาลัยเจ-าพระยา 2552 

ปริญญาโท วิทยาศาสตรมหาบัณฑิต 

(วิทยาการคอมพิวเตอร4) 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอม

เกล-าพระนครเหนือ 

2559 

 1.3 ผลงานทางวิชาการ 

  1.3.1 ตำรา หนังสือ หรือเอกสารประกอบการสอน  - ไมfมี 

  1.3.2 งานวิจัย  

การบูรณาการทุนทางวัฒนธรรมกับเทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือการทfองเท่ียวนวัตวิถีของชุมชนหนองโพ อำเภอตาคลี จังหวัด

นครสวรรค4, 2565. 

การสfงเสริมผลิตภัณฑ4ของชุมชนหนองโพ ต.หนองโพ อ.ตาคลี จังหวัดนครสวรรค4 ด-วยแอปพลิเคชัน, 2565. 

การสร-างแอปพลิเคชันเพ่ือการบริหารจัดการการจัดรถรับ-สfงผู-สูงอายุ และผู-ป²วยเร้ือรังไปรักษาท่ีสถานพยาบาลของ

องค4การบริหารสfวนตำบลและเทศบาล, 2563. 

ระบบต-นแบบโรงเพาะเห็ดโคนน-อยอัจฉริยะ, 2560. 

1.3.3 บทความทางวิชาการ 

เนาวรัตน4 ปt¶นอำนาจ, อุทัยวรรณ แก-วตะคุ และรษา ทองคงอยูf. (2565). การสร-างแอพพลิเคชั่นให-กับเทศบาล

ตำบล เพื่อการบริหารจัดการรถรับ-สfงผู-สูงอายุไปรักษาที่สถานพยาบาล. วารสารวิจยวิชาการ ปlที่ 5 ฉบับ

ท่ี 3 (พฤษภาคม-มิถุนายน 2565). 49-62. 

เนาวรัตน4 ปt¶นอำนาจ, อุทัยวรรณ แก-วตะคุ และจักรพันธ4 จันทร4เขียว. (2563). การบริหารจัดการขยะชุมชน

ด-วยระบบอัจฉริยะเพื่อเพิ่มประสิทธิภาพในการบริหารจัดการสิ่งแวดล-อมของชุมชน.วารสารวิชาการ

สถาบันวิทยาการจัดการแหfงแปซิฟtค (สาขามนุษยศาสตร4และสังคมศาสตร4), 6(2), 208-215. 

อุทัยวรรณ แก-วตะคุ. (2562). การสร-างสื่อโมชันอินโฟกราฟtกเพื่อการประชาสัมพันธ4ข-อมูลสำหรับ

สหกรณ4การเกษตรเพื่อการตลาดลูกค-า ธ.ก.ส. นครสวรรค4 จำกัด. ใน การประชุมวิชาการระดับชาติ 

ครั้งที่ 4 และระดับนานาชาติ ครั้งที่ 2 มหาวิทยาลัยเจ-าพระยา วันที่ 9 ธันวาคม 2562 (น.347-

357). นครสวรรค4: มหาวิทยาลัยเจ-าพระยา. 

1.4 ประสบการณ]สอนระดับอุดมศึกษา 7   ปl 

1.5 ภาระงานสอน ระดับปริญญาตรี 

- คณิตศาสตร4ท่ัวไป  

- คณิตศาสตร4ไมfตfอเน่ือง 

- คอมพิวเตอร4กราฟtก 
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ภาคผนวก ค. 
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คำส่ังคณะกรรมการพัฒนาหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร] ปรับปรุง 2566 

 
 

 


